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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar as narrativas de docentes de Lingua Portuguesa que
atuam na regido da Baixada Santista/SP, considerando as dimensdes dos multiletramentos e da
cultura digital nos processos educativos. Observa as transformacdes tecnoldgicas ocasionadas
pela cultura digital e o impacto causado pelas tecnologias digitais de informacéo e comunicagédo
nos contextos sociais. Nesse sentido, o tema abordado é o ensino de Lingua Portuguesa na
cultura digital a partir das praticas dos multiletramentos. Estuda as contribui¢cdes de Vygotsky
(1991) sobre as interacdes sociais entre sujeitos por meio da linguagem, a influéncia da cultura
digital na sociedade e na escola, apoiando-se nos estudos de Soares (1998 e 2016) sobre
letramentos, os processos de multiletramentos na escola por Rojo (2010, 2012 e 2013) e
Fofonca (2015 e 2019), refletindo sobre o novo papel do professor no contexto da cultura
digital. Aborda os processos de formacdo de professores, a préatica profissional e o professor
reflexivo segundo a concepc¢do de Freire (1996, 2000 e 2008) e de NoOvoa (1992 e 2007).
Discute, também, a integracdo das tecnologias no contexto da escola e da sala de aula (BRITO,
2006; CAMAS, 2013; FOFONCA, 2015 e 2018; KENSKI, 2013 e 2015; MORAN, 2004 e
2009; SANTAELLA, 2013). Espera-se que esta investigacdo possa contribuir para subsidiar
reflexdes no interior da escola publica e/ou da sala de aula sobre as préaticas de ensino e
aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental, num
contexto da cultura digital. Pois, no cenario contemporaneo, torna-se importante e urgente
refletir sobre as praticas educativas adotadas para melhor atender as necessidades dos alunos e
contribuir para uma formacao integral. A metodologia é qualitativa, ancorada nos estudos de
Clandinin; Conelly (2011) e Creswell (2014). Assim, para alcangar os objetivos propostos,
adotou-se uma abordagem qualitativa, pois, para Creswell (2014), este modelo pode ser
utilizado para compreender de maneira mais complexa e detalhada os comportamentos de
individuos. Diante disso, esta pesquisa desenvolveu-se a partir dos seguintes instrumentos
metodoldgicos: revisdo da literatura e narrativas docentes utilizadas para a coleta de dados.
Assim, a pesquisa narrativa é utilizada como método para compreender as experiéncias de
quatro educadoras de Lingua Portuguesa, as quais compartilharam suas praticas educativas e
dificuldades enfrentadas, via narrativas digitais. Os resultados demonstram que as escolas
publicas ainda apresentam muitos desafios para a implantacdo de praticas educativas
multiletradas, contudo ficou evidente que, mesmo com algumas dificuldades, as educadoras
participantes procuram integrar as TDIC e desenvolver, em suas aulas, metodologias
inovadoras coerentes com a cultura digital e o cotidiano dos estudantes.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Portuguesa. Pratica Educativa. Cultura Digital.
Multiletramentos. Narrativas Digitais.



ABSTRACT

This research aims at analyzing the narratives of Portuguese Language teachers who work in
Santos (S&o Paulo) and region, considering the dimensions of multiliteracies and digital culture
in educational processes. It observes the technological transformations caused by digital culture
and the impact caused by digital information and communication technologies in social
contexts. In this sense, the subject addressed is the teaching of the Portuguese Language in a
digital culture based on the practice of multiliteracies. It studies the contributions made by
Vygotsky (1991) on social interactions between individuals through language, the influence of
digital culture in society and school, based on Soares' (1998 and 2016) studies on literacies, the
processes of multiliteracies in school by Rojo (2010, 2012 and 2013), Fofonca (2015 and 2019),
reflecting upon the new role of teachers in the context of digital culture. It addresses the
processes of teacher training, professional practices, and reflective teaching according to Freire
(1996, 2000 and 2008) and Névoa (1992 and 2007). It also discusses the integration of
technologies in school and classroom, (BRITO, 2006; CAMAS, 2013; FOFONCA, 2015 and
2018; KENSKI, 2013 and 2015; MORAN, 2004 and 2009; SANTAELLA, 2013). It is expected
that this investigation can contribute to support reflections within the public school and
classroom on teaching and learning practices of Portuguese Language classes in the final years
of elementary education in a context of digital culture. In the contemporary scenario, it is
important, and urgent to reflect upon the educational practices adopted to better meet the needs
of students and contribute to a holistic formation. The methodology is qualitative, based on the
studies of Clandinin; Conelly (2011), and Creswell (2014). Thus, to achieve the proposed
objectives, a qualitative approach was adopted because, for Creswell (2014), this model can be
used to understand in a more complex and detailed form individual behaviors. Therefore, this
research was developed based on the following methodological instruments: literature review
and collection of teaching narratives used as data. Thus, narrative research is used as a method
to comprehend the experiences of four Portuguese Language teachers, who shared their
educational practices as well as the difficulties faced, via digital narratives. The results show
that public schools still present many challenges for the implementation of multiliterate
educational practices, however it was evident that, even with some difficulties, the participating
educators seek to integrate the TDIC and develop, in their classes, innovative methodologies
consistent with the digital culture and the daily lives of students.

Keywords: Portuguese Language Teaching. Educational Practice. Digital Culture.
Multiliteracies. Digital Narratives.
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INTRODUCAO

Sem a curiosidade que me move, que me inquieta, que me insere na
busca, ndo aprendo nem ensino. (FREIRE, 1996, p. 85)

Foi essa curiosidade e inquietacdo, que é inerente a préatica educativa reflexiva critica,
que despertou em mim o desejo de enveredar por esta experiéncia. Desse modo, esta dissertacdo
sera realizada a partir da abordagem qualitativa e se desenvolve por meio de narrativas docentes
sobre préticas educativas no contexto da cultura digital e dos multiletramentos nas aulas de
Lingua Portuguesa, nos Anos Finais do Ensino Fundamental, em escolas publicas da regido da
Baixada Santista/SP. Aborda também as contribuicBes das tecnologias digitais de informacéo
e comunicacdo (TDIC) para os processos de ensino e aprendizagem, destacando o novo papel
do professor diante das potencialidades e dos desafios existentes para a integragéo das TDIC
no cotidiano escolar em escolas publicas.

Observa-se que 0 mundo esta mudando cada vez mais rapido e dia a dia vé-se novas
ferramentas e recursos tecnoldgicos sendo lancados no mercado, pode-se dizer que as
tecnologias digitais de informacdo e comunicacgédo vieram transformar a vida e a maneira como
as pessoas se relacionam. Essas mudancas apontam para novas formas de ensino, pois as
necessidades de aprendizagem também se modificaram. Desse modo, ““a exigéncia social posta
contemporaneamente ¢ de um novo paradigma em educagdo” (GATTI, 2013, p. 53).

Na mesma direcdo, Brito e Fofonca (2018) dizem que esse contexto de mudanca
corrobora inimeras possibilidades de aplicacdo de novas praticas metodoldgicas a partir da
apropriagéo e da integracdo das TDIC nos processos educativos contemporaneos.

Observa-se que o impacto causado pelas TDIC, nos mais diversos campos da sociedade,
¢ bastante significativo, enquanto que na educacdo sua presenca ainda € modesta e pouco
explorada (ALMEIDA; VALENTE, 2012). Nesse contexto, faz-se necessario uma mudanca no
cotidiano escolar e nas praticas pedagdgicas para atender as necessidades dos discentes e
contribuir para uma formacao integral.

Sob essa Otica, priorizamos uma analise sobre as praticas educativas de docentes de
Lingua Portuguesa, nos Anos Finais do Ensino Fundamental em escolas publicas da regido da

Baixada Santista, no estado de Sdo Paulo.
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Nesse contexto de contemporaneidade, convivemos com diversos problemas sociais,
dentre eles a baixa qualidade! da Educagdo Basica brasileira e, para enfrentamento de desafios
a serem superados no ambito de trabalho docente, ou seja, frente as préaticas educativas
consideramos pertinente o pensamento de Paulo Freire quando nos diz que é necessario
pesquisar para ensinar, pois “nd0 ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses
quefazeres se encontram um no corpo do outro. Enguanto ensino continuo buscando,
reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei, porque indago ¢ me indago” (FREIRE,
1996, p. 29). Diante dessa afirmacédo, podemos dizer que € preciso pesquisar para compreender
as praticas educativas adotadas pelos docentes e, a partir disso, indaga-las.

Nesta direcdo, esta dissertacdo procura analisar as préaticas educativas utilizadas por
educadoras de Lingua Portuguesa, mais especificamente sob o viés da influéncia das praticas
de multiletramentos e da cultura digital nos processos educativos. Para fundamentagéo teérica e
visando ao esclarecimento da problematica levantada, privilegiamos, também, alguns autores. Como
Vygotsky (1991) por suas contribuicBes sobre as interagfes sociais entre 0s sujeitos por meio da
linguagem; as contribuicOes para a formacéao de professores, a pratica educativa, as relagdes dialdgicas
e a dodiscéncia em Freire (1996, 2000 e 2008); a formacéo e as concepgdes de professor reflexivo de
Novoa (1992 e 2007), as contribui¢bes de Soares (1998 e 2016) para o0 letramento; os processos de
multiletramentos na escola de Rojo (2012); para compreender a apropria¢do das tecnologias no contexto
educacional utilizou-se os estudos de Almeida e Valente (2012), Camas (2013), Fofonca (2014, 2015),
Kenski (2013, 2015), Moran (2004, 2009) e Santaella (2013), Brito e Purificacdo (2012), Brito e Fofonca
(2018).

As concepcdes sobre lingua, linguagem e géneros discursivos fundamentam-se em
Bakhtin (1997 e 2006), Cagliari (2009) e Antunes (2014). Em relacdo a abordagem
metodoldgica, esta pesquisa € de natureza qualitativa, tendo como base pesquisas e estudos
realizados por Clandinin e Conelly (2011) e Creswell (2014).

Inicialmente, por meio de uma revisdo bibliografica com o objetivo de verificar a
contribuicdo da cultura digital e das TDIC para uma aprendizagem mais relevante para 0s
alunos. Posteriormente, foram realizados cinco encontros virtuais para ouvir as narrativas
docentes de quatro educadoras de Lingua Portuguesa que atuam em redes publicas de ensino,
para conhecer suas historias, entender suas experiéncias, desafios e potencialidades para

integrar as tecnologias digitais de informag&o e comunicagdo em suas préaticas educativas.

1 De acordo com 0 PISA 2018, o Brasil tem baixa proficiéncia em leitura, matematica e ciéncias quando comparado
a outros 78 paises participantes da avaliacdo. Nas trés areas avaliadas: leitura, matematica e ciéncias, a nota geral
do Brasil esta entre as mais baixas do mundo.
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Diante disso, faz-se importante ressaltar que esta pesquisa ndo pretende avaliar as
educadoras e suas agOes pedagdgicas, mas identificar como elas estdo motivadas para a
utilizacdo de praticas educativas inovadoras e como mobilizam os processos de ensino e
aprendizagem no contexto da cultura digital e dos multiletramentos nas aulas de Lingua
Portuguesa.

A seguir serd apresentada a motivacao da autora para desenvolver esta pesquisa e sua
relevancia para compreender a contribuicdo dos processos educativos num contexto
contemporaneo para preparar 0os educandos para uma formacdo plena. Em seguida, sdo
apresentados 0s objetivos, 0s quais representam a sustentacdo para o desenvolvimento desta
investigacao.

Na sequéncia, expde-se o problema, o qual esta relacionado a expectativa de contribuir
com reflexdes acerca das praticas educativas desenvolvidas nas aulas de Lingua Portuguesa no
contexto da cultura digital.

O primeiro capitulo desta pesquisa destaca a influéncia e os impactos da cultura digital
e 0os multiletramentos na sociedade contemporanea. O segundo capitulo aborda a leitura, a
escrita e os letramentos digitais no exercicio da cidadania e o ensino de Lingua Portuguesa nos
Anos Finais do Ensino Fundamental. J4, terceiro capitulo, apresenta alguns desafios da préatica
educativa na escola publica no contexto da cultura digital e o novo papel do professor de Lingua
Portuguesa.

Os procedimentos metodoldgicos utilizados, delineiam a trajetoria desenvolvida neste
trabalho como, classificacdo da pesquisa, referenciais tedricos, métodos de coleta de dados,
instrumentos empregados na investigacao, contextos e sujeitos da pesquisa sdo contemplados
no quarto capitulo.

Na continuidade da apresentacdo, o quinto capitulo faz uma andlise e apresentacdo do
material coletado, indicando os resultados alcancados e apresentando algumas estratégias para
integrar a cultura digital e os multiletramentos as aulas de Lingua Portuguesa em escolas da
rede publica de ensino, desenvolvidas pelas educadoras participantes desta pesquisa.

Por fim, séo apresentadas as consideragdes finais, que explicitam as conclusdes e

proposicgdes referentes a esta investigacao.
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1.1 Justificativa

O grande desafio da educacdo brasileira na atualidade é oferecer aos alunos uma
educacdo de qualidade que atenda as expectativas e as demandas da sociedade contemporanea.
Para tanto, faz-se necessario algumas consideracfes acerca do papel do educador nesse
contexto. Sabe-se que sua atuacao nao é o Unico fator responsavel para melhorar a qualidade da
educacdo, entretanto, é uma parte fundamental nesse processo. Diante disso, torna-se essencial
que a formacdo docente, inicial e continuada, seja capaz de prepara-lo para responder as
demandas sociais existentes.

Pode-se dizer que as transformacdes tecnoldgicas ocorridas na sociedade nas ultimas
décadas exigem cada vez mais dos professores e, desta forma, devem estar preparados para
responder com qualidade as necessidades de aprendizagens contemporaneas. Sobre essas

transformacdes, Fofonca, Schoninger e Costa (2018) dizem que

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nos Gltimos anos, notadamente nos Gltimos
vinte anos, mudaram significativamente o comportamento da sociedade. O que
presenciamos atualmente é uma nova sociedade emergente, fortemente influenciada
pela tecnologia, em cujo seio a velocidade da informacéo alimenta a urgéncia das
demandas e das expectativas, sejam elas econdmicas ou sociais, causando um frenesi
em torno do consumo mediado pelas Tecnologias Digitais da Informacdo e da
Comunicacdo (TDIC). (FOFONCA; SCHONINGER; COSTA, 2018, p. 269).

Assim, como professora de lingua materna, inquieta-nos algumas questdes que
envolvem a prética desta area do conhecimento nas escolas publicas. Uma vez que a lingua,
enquanto préatica cognitiva e discursiva, reproduz possibilidades de interacdo social, na qual o
sujeito se comunica, tem acesso a informacao, constroi conhecimento, consegue ler o mundo
em que vive e, desse modo, exercer sua cidadania.

Nesse sentido, desenvolver préaticas educativas que proporcionem aos alunos fluéncia
discursiva e enunciativa, que os preparem para 0s novos letramentos? ird contribuir para uma
educacdo libertadora. Corroborando a concepcdo freireana quando afirma que na acao
pedagogica libertadora estdo inseridos 0s processos comunicacionais. Pois, de acordo com
Paulo Freire (1983), “a educacdo ¢ comunicacdo, ¢ didlogo, na medida em que ndo ¢ a
transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significagcdo
dos significados” (FREIRE, 1983, p. 46).

Acreditamos que o estudo do ensino de Lingua Portuguesa com a utilizacéo de recursos

e ferramentas tecnoldgicas no cotidiano escolar das escolas publicas, especificamente nos Anos

2 |etramentos que envolvam o uso de novas tecnologias digitais de comunicacdo e de informagéo.
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Finais do Ensino Fundamental, tornou-se imperativo diante do grande avanco tecnoldgico e
comunicacional ocorrido e também para atender as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular® (BNCC). Para tanto, faz-se necessaria uma reflexdo acerca das praticas pedagogicas
desenvolvidas em sala de aula, pois o ensino de Lingua Portuguesa ainda € muito distante do
que o aluno espera e precisa.

Desta forma, a relevancia desta pesquisa justifica-se por entender que 0s processos de
ensino e aprendizagem devem preparar 0s educandos para uma formacao plena que lhes
capacitem para lidar com as demandas de uma sociedade contemporanea.

A vista disto, esta pesquisa busca realizar uma discussio sobre os impactos e
repercussoes da cultura digital na escola, a integracdo das TDIC como recursos educacionais,
dialogar sobre as necessidades de mudancas nas praticas educativas que incluam o uso TDIC
no desenvolvimento da aprendizagem, melhorando a qualidade da educagdo que os alunos
recebem e analisar as narrativas docentes nesse contexto.

A proposito, convém lembrar Cunha (1989), que diz que o processo de pesquisa é
inerente aos fazeres do educador. E reforcar, assim, o pensamento de Freire (1996, p. 29),
quando afirma que “Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”.

Nesse sentido, este estudo torna-se relevante por entender que devem ser oportunizadas
préticas pedagogicas inovadoras que favoregam o pleno desenvolvimento dos alunos. Nessa
perspectiva, Gadotti (1992, p. 9), diz que “educar significa capacitar, potencializar para que o
educando seja capaz de buscar a resposta do que pergunta, significa formar a autonomia”,
assim, o professor deve atuar com qualidade para capacitar o aluno.

Minha inquietacdo a esse respeito ocorreu devido a minha experiéncia profissional como
educadora de Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio
em dez escolas publicas, por alguns aspectos que envolvem a préatica de ensinar e aprender
Lingua Portuguesa e por acreditar que as TDIC, utilizadas com valor pedagodgico, podem ser
uma ferramenta valiosa nos processos educativos para uma aprendizagem mais significativa.

O desafio a ser enfrentado nos tempos atuais diz respeito a possibilidade de desenvolver
uma préatica educativa significativa, coerente com a realidade vivida pelos educandos. Nesse
sentido, Rojo (2012) diz que as tecnologias estdo presentes no dia a dia e nas praticas sociais,

0 que requer uma escola voltada para essa realidade.

3 Base Nacional Comum Curricular — BNCC é o documento que tem como objetivo orientar os curriculos
educacionais de todas as escolas brasileiras. E uma politica educacional que visa a regulamentagdo das
aprendizagens essenciais. Para este trabalho, foi usada a versdo de 2017.
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Sob o ponto de vista educacional, a cultura digital e as TDIC oferecem um grande
suporte pedagdgico nos dias atuais, possibilitando o uso de metodologias criativas, inovadoras
e, portanto, mais interessantes para os alunos. Para isto, os educadores precisam estar
habilitados e motivados para aproveitar as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais
em favor dos processos educacionais.

Todavia, para analisarmos 0s processos de ensinar e aprender Lingua Portuguesa, em
escolas da rede publica de ensino, no contexto da cultura digital, tornam-se necessarias algumas
reflexdes sobre a infraestrutura oferecida nas escolas para os professores e para os alunos e
também qudo motivados estdo os educadores para integrar as TDIC em suas aulas e para
implantar acGes pedagogicas inovadoras.

Percebe-se que, diante do panorama atual, faz-se necessaria uma mudanca de paradigma
educacional, principalmente no que diz respeito as praticas educativas utilizadas nas aulas de
Lingua Portuguesa. Dessa forma, a cultura digital e as TDIC devem fazer parte do cotidiano
escolar, nesse sentido, a BNCC destaca a competéncia geral 5, contemplando o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das
tecnologias digitais.

Assim, a partir das novas exigéncias educacionais, busca-se propor algumas reflexdes
para destacar a importancia que a cultura digital, os multiletramentos e as TDIC devem assumir
nas aulas de Lingua Portuguesa, nos Anos Finais do Ensino Fundamental, com o compromisso
de despertar nos educandos um maior interesse pelas aulas e de prepara-los para empregar a
linguagem e suas variadas situacdes de manifestacdo e uso nos mais diversos contextos e utilizar

as tecnologias digitais de maneira responsavel e consciente.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral
e Analisar as narrativas de docentes de Lingua Portuguesa, considerando as dimensdes

dos multiletramentos e da cultura digital no processo educativo.

1.2.2 Objetivos especificos

Para atingir o objetivo geral, foram delimitados os seguintes objetivos especificos:

e Estudar as perspectivas da cultura digital no ensino de Lingua Portuguesa.
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e Verificar como as TDIC podem favorecer e propiciar os multiletramentos na docéncia
de Lingua Portuguesa.
e Identificar como os educadores de Lingua Portuguesa aproximam-se ou distanciam-se

da cultura digital em suas aulas.

1.3 PROBLEMA DE PESQUISA

N&o se pode negar que as TDIC tém impactado varios segmentos da sociedade, contudo,
no cenario escolar, “a presenca destas tecnologias ¢ muito pouco significativa e seu potencial ¢
pouco explorado” (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 58).

As inovacOes trazidas pela cultura digital despertam para uma aprendizagem ubiqua®
(SANTAELLA, 2013), o que vem levando os jovens a novos habitos culturais e também
gerando conflitos na escola, visto que a maneira tradicional de ensinar ainda é muito presente
nas instituicdes escolares.

Nesse sentido, pode-se perceber que as necessidades de aprendizagem dos alunos
passam por modelos mais coerentes com seus modos de vida, em especial a partir da utilizacéo
de recursos e midias digitais (SANTAELLA, 2013).

Com isso, ndo se pode ignorar que a aprendizagem pode ocorrer em qualquer tempo e
espaco (SANTAELLA, 2013), assim também se espera que o0s professores desenvolvam acdes
pedagdgicas que atendam as demandas da contemporaneidade.

Diante dos novos paradigmas educacionais que apontam a necessidade de rupturas com
0s modelos mais tradicionais de ensino e aprendizagem e ainda considerando o contexto
imersivo e contemporaneo das TDIC e da cultura digital, acabam por delinear o problema da
pesquisa que se propde a presente investigacdo: como os educadores de Lingua Portuguesa
desenvolvem suas préticas educativas diante dos novos e multiletramentos?

A partir desta sintese do problema de pesquisa, busca-se refletir coletivamente acerca
de préaticas educativas, por meio de encontros dialégicos, 0s quais proporcionam o
compartilhamento de experiéncias docentes. Na concepgao de Freire (2008, p. 90), “[...] ndo ¢
no siléncio que os homens se fazem, mas na palavra, no trabalho, na acéo-reflexdo”. Para o
autor, o dialogo é fundamental para uma mudancga necessaria do ser no mundo e do proprio

mundo e s6 € possivel de maneira reflexiva e dialdgica.

4 Aprendizagem ubiqua sdo as novas formas de aprendizagem mediadas pelos dispositivos moveis, possibilitando
0 acesso a informacédo de multiplos pontos no espaco. (SANTAELLA, 2013, p.23).
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Com este desenvolvimento cientifico, a pesquisa se constroi com a finalidade dar voz
as educadoras de Lingua Portuguesa que atuam em escolas publicas de ensino, na regido da
Baixada Santista, em S&o Paulo. Desse modo, propde uma reflexdo coletiva e dialdgica acerca
da contribuicdo da cultura digital e dos multiletramentos para os processos de ensino e
aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa a partir de praticas educativas que contribuam

para formar alunos aptos a enfrentar as demandas sociais postas atualmente.
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CAPITULO |

1 A CULTURA DIGITAL NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA

O aperfeicoamento e a expansdo do uso das tecnologias digitais e midiaticas
enquanto caracteristica da interdisciplinaridade pedagégica constitui-se como um
grande desafio a ser contornado nos processos de ensino e aprendizagem das
linguagens na instituicAo escolar contemporanea, principalmente ao se considerar
que as linguagens sdo desafiadoras para o ensino contemporaneo porque sdo e devem
ser interpretadas como expressdo do amplo e completo contexto da cultura digital
(FOFONCA et al., 2018, p. 40).

A mencdo ao termo tecnologia remete muitas vezes a instrumentos e processos de ultima
geragdo. Etimologicamente, tal vocabulo vem do grego “tekhne”, que significa técnica, oficio
ou arte. “A tecnologia pode ser definida como o conjunto de técnicas, processos, métodos,
meios e instrumentos de um ou mais dominios da atividade humana” (CARVALHO;
IVANOFF, 2010, p. 03).

Entretanto, embora pareca um vocébulo recente, intimamente ligado as linguagens
contemporaneas ¢ a todos os processos que as envolvem, “tecnologia” representa
historicamente algo novo, surgido para substituir o antigo. Nesse caso, ndo necessariamente
algo relacionado ao que se conhece na sociedade contemporanea, mas sim desde os primordios
da raca humana.

As tecnologias, assim, sdo tdo antigas quanto a prépria humanidade, acompanhando-a
desde os seus primeiros passos. Agua, pedra e fogo, por exemplo, ja tiveram seu protagonismo
como ferramentas tecnoldgicas, sobressaindo-se de forma eficiente perante outros recursos
disponiveis. Tecnologia, portanto, € uma forma de poder que estd necessariamente ligada a
criacdo humana e a sua aplicabilidade dentro das demandas que surgem em determinado
contexto.

Kenski (2015) reforca que o conceito de tecnologia engloba tudo o que a engenhosidade
do cérebro humano conseguiu e consegue criar, destacando o seu vinculo com o conhecimento
e com o poder em todos os momentos e em todos os tipos de relagdes sociais. O uso do
raciocinio, neste caso, tem garantido ao homem desde o0s seus primordios uma gama crescente
de inovagdes que lhe propiciam bem-estar.

O avanco cientifico da humanidade, ancorado pela Ciéncia, amplia os saberes a respeito
desses recursos e molda de forma permanente novas tecnologias cada vez mais sofisticadas.
Estas, por sua vez, assim que criadas e expandidas, auxiliam o avanco da propria Ciéncia. Trata-

se, assim, de um movimento ciclico criado pelo homem que busca seu beneficio proprio.
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Na sociedade contemporanea, no entanto, surgem as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC), também chamadas de Tecnologias da Informagdo e
Comunicacéo (TIC), que trouxeram e ainda trazem mudancas significativas para a vida coletiva
em sociedade, alterando o jeito como as variadas formas de relacfes cotidianas se desenvolvem,
criando um novo paradigma social: o acesso rapido a informagao.

Essas tecnologias produziram e ainda produzem efeitos visiveis na sociedade. Esse
processo se fortaleceu de tal maneira a ponto de transforma-las nas Ultimas décadas no alicerce
a partir do qual se desenvolvem quase todas as atividades sociais e humanas. O acesso aberto a
internet a partir da metade da década de 1990 contribuiu de forma definitiva para a valorizacdo
dessas tecnologias nos mais variados setores da sociedade.

A abertura desse novo canal de comunicacdo e troca de informacdes possibilitou e
incentivou a criacdo das mais variadas ferramentas tecnologicas. A Web agiu em prol dos
processos criativos que buscavam uma nova forma de disseminar tanto informagdes quanto de
facilitar diversos processos antes executados fora desse espaco virtual e que demandavam muito
mais tempo e recursos.

A internet, portanto, para Brito e Purificacdo (2012), provocou 0 nascimento e 0
consequente fortalecimento de um hibridismo de linguagens que estabeleceu um novo padréo
de comunicacéo, criando novos processos e profissdes, estendendo o fluxo de comunicacdes e
informagdes a outro nivel nunca visto. Essa revolucéo, no entanto, ndo invalidou os meios de
comunicacdo anteriores, que passaram, por sua vez, por um processo inevitavel de revitalizagéo.

A partir da criacdo e expansao da internet, as tecnologias digitais encontraram um meio
proficuo para se estabelecerem e, por sua vez, evoluirem. Essas tecnologias sdo definidas por
Piletti (2013, p. 120):

[...] como um conjunto de recursos tecnoldgicos, os quais, usados de modo integrado,
renem, transmitem, distribuem, compartilham informages através de textos,
imagens, videos e sons, proporcionando a automagao e comunicagdo de varios tipos
de processos existentes.

Esses recursos estdo presentes na vida cotidiana das pessoas, muitas vezes de modo
imperceptivel, em outras nem tanto. Estdo na mobilidade da telefonia, na automagéo de agdes
rotineiras como compras no mercado ou servigos bancérios, na interacdo de redes sociais, nos
sistemas de gas, agua e luz etc. De forma crescente, rapida e continua, foram se expandindo e
aumentando sua influéncia nos meios em que se fazem presentes além de buscar novos

caminhos para a sua futura expansao.
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Basicamente, as ferramentas tecnoldgicas controlam quase que a totalidade das relages
sociais, comerciais e politicas contemporaneas. Mudaram, inclusive, a forma pela qual a leitura
e a escrita sdo praticadas no contexto social e 0 modo de acessar novos conhecimentos em

praticamente todas as areas da atua¢do humana na contemporaneidade.

1.1 Leitura, escrita e multiletramentos na sociedade e na escola

A insercdo social das tecnologias digitais, no contexto social, ocorre com a mesma
velocidade e intensidade com que elas se disponibilizam, sdo integradas e descartadas pouco
tempo mais tarde, substituidas por um recurso mais novo, poderoso e diferente (KENSKI,
2013). Mudancas rapidas que acarretam consequéncias no campo cultural, pois, em menos de
30 anos, redes digitais (internet) e sua interface grafica (web) foram incorporadas nos sistemas
de intercomunicacéo.

Atualmente, é dificil imaginar um novo sistema de comunicacdo que nao dependa de
nenhum dos bragos do campo das tecnologias digitais. Além disso, as transformacdes imediatas
no setor da inovacgdo, conforme mencionado acima, trazem uma troca quase gque constante
desses sistemas e recursos. A vida util de cada uma dessas ferramentas acaba sendo reduzida
em beneficio de algo melhor sob diversos aspectos.

Essa revolugdo tecnoldgica altera comportamentos, amplia e de certa forma banaliza o
uso de determinada ferramenta, transformando ndo somente o comportamento individual, mas
de todo o grupo. As tecnologias digitais agem e influenciam o modo pelo qual se constrdi o
conhecimento, sendo atualmente mais do que um suporte, pois interferem no modo de pensar,
sentir e agir do sujeito (PORTO, 2013).

Isso significa que a forma pela qual as pessoas se relacionam e adquirem conhecimentos
estdo intimamente ligadas as tecnologias, com as quais elas tém acesso em suas vidas. Ou seja,
quanto mais recursos o individuo tiver ao seu alcance, a possibilidade de contato com o
conhecimento sera maior e mais abrangente. Na mesma medida, quem ndo tem acesso aos
recursos ou tecnologias digitais no seu cotidiano, tem o potencial de contato e aprendizagem
comprometidos e/ou reduzidos.

Outra caracteristica fundamental desses recursos digitais € possibilitar a qualquer
usuario de suas interfaces o acesso facil, como nunca se teve antes, a informacéo. Esta ultima,
antes restrita ou com alcance maior sob a dependéncia de determinados meios de comunicacao

(o jornal impresso, por exemplo), passa a ter sua veiculagdo quase sem fronteiras ou controle
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nos meios digitais. A informacéo, antes um produto cerceado, passa a ser algo banalizado e que
chega ao seu receptor muitas vezes sem este pedir.
Atualmente ndo é mais a pessoa que sai em busca de informacdes: é a informacao que
se oferece sem ser buscada. Informacdo facil sobre tudo, que invade nossa
privacidade, ocupa nosso tempo e 0 espac¢o do nosso pensamento, transforma nossas

intencBes, manipula nossos desejos. Informacéo que nos surpreende ao acordar e nos
acompanha em todos 0s momentos, todos os dias (KENSKI, 2013, p. 86).

Portanto, a informagao passa a ser uma mercadoria em circulagéo neste momento social
tecnoldgico e requer um minimo de conhecimento formal para que sejam consumidas pelas
pessoas. Estas, como consumidoras supostamente letradas, precisam sempre estar sempre
informadas e atualizadas para consumirem mais informagdes de forma consciente e critica.
Pois, embora haja uma quantidade significativa de informacfes disponiveis, é necessario ter a
percepcao do que € Util ou ndo em determinados contextos e situacdes.

Fica estabelecida dessa forma uma relacdo continua: quanto maior o acesso a
informacdo, de fontes variadas, mais necessaria € a atualizacdo do sujeito para incorporar as
novidades que se colocam no seu caminho e rotina (KENSKI, 2015). Assim, esse € um processo
que carece de certa fluéncia digital por parte desse sujeito ao lidar com o tratamento dessas
informacdes absorvidas de plataformas diversas. Pois, o fato de estar disponivel ndo significa
gue o dado ou informacdo seja veridica. Surge, nesse sentido, a necessidade de identificar o que
é auténtico e o que ndo é.

No contexto da leitura e da escrita, as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo guebram com as narrativas repetidas e circulares da oralidade e com a escrita
sequencial e continua dos textos contemporaneos. Elas modificam de forma consideravel e
expressiva a leitura e a busca por contetdos e informacdes, mudando ndo somente as formas de
acesso a informacao, mas também a cultura e ao proprio entretenimento.

Um exemplo simples e representativo dessa mudanca pode ser expresso por meio de um
trabalho escolar. Antes, o aluno precisava ir até a biblioteca da escola ou da sua cidade para
fazer sua pesquisa. Atualmente, ele pode fazer o mesmo trabalho sem sair de casa consultando
as plataformas e contetdos digitais. Além disso, existem também as bibliotecas virtuais que
disponibilizam acesso ao seu acervo de forma pratica e cobmoda. Tudo isso por meio do
computador ou mesmo de um celular.

Rojo (2013a) ressalta que os textos contemporaneos impdem novos desafios aos
letramentos para serem significados pelo leitor. Uma significagdo que vai além do letramento

para a necessidade de se trabalhar e envolver os multiletramentos ndo s6 para interpretar o
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sentido dos textos, mas também para produzir conteudo a partir deles. Assim, a prépria leitura
e a escrita se transformam nesse processo porque o leitor também atua como produtor de
conhecimento.

Porém, antes de prosseguir, cabe aqui relembrar o que envolve o conceito de letramento,
amplamente difundido no Brasil a partir da década de 1990. Esse termo teve como uma das
suas principais defensoras Magda Soares, que o define como “estado ou condi¢do de quem nao
apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas que usam a escrita” (SOARES, 2016,
p. 47). Aqui, o verbo cultivar denota a dedicacdo a atividades de leitura e escrita e o verbo
exercer se refere a resposta do sujeito as demandas sociais de leitura e escrita.

Dessa forma, ler e escrever nessa premissa sdo condigdes primarias e primordiais, mas
ndo Unicas, para o individuo interagir socialmente. O que significa que mesmo sem ler e
escrever ele pode conviver na sociedade ou em algum meio letrado. Contudo, sua capacidade
de interacdo e agdo nesse contexto ficam reduzidas e o proprio exercicio da sua cidadania
comprometido diante de certas circunstancias.

O uso do vocabulo Letramento foi registrado pela primeira vez por Mary Kato (1986),
que o utilizou para evidenciar condi¢cdes de ordem psicolinguistica vinculadas na aprendizagem
da linguagem, com foco na aprendizagem escolar por parte de criangas. Mais tarde, Leda Tfouni
(1988) determina um significado para o termo voltado para as préaticas sociais de leitura e de
escrita e nas mudancas por elas ocasionadas em uma sociedade quando esta se torna letrada.

O termo letramento se origina do inglés literacy, que por sua vez vem do latim litera
(letra), acrescentado do sufixo -cy, que exprime condicdo, qualidade, estado ou fato de ser
(SOARES, 2016). Conforme explicitado a seguir:
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Figura 1 — Origem do termo Letramento

Letramento=

Literacy (Inglés)

(latim) Littera + cy

Letra + sufixo que indica
qualidade, estado ou condi¢ao

Letra + mento

Forma portuguesa da palavra
littera + sufixo que indica
resultado de uma acio

Fonte: A autora (2021)

O Webster’s Dictionary considera literacy como estado ou condi¢cdo assumida por
aquele que aprende a ler e a escrever. Esse conceito deixa evidente a ideia de que a escrita traz
consequéncias sociais, politicas, culturais, cognitivas, linguisticas e econdmicas tanto para o
grupo social em que ¢ introduzida quanto para o individuo que aprenda a usa-la, alterando de
forma marcante os aspectos sociais desse contexto.

O letramento envolve dois processos complementares: ler e escrever. A leitura significa
um conjunto de habilidades linguisticas e psicoldgicas que vdo desde a decodificacdo de
palavras escritas até a capacidade de entender textos escritos. Ja a escrita agrega o conjunto de
habilidade psicoldgicas e linguisticas que comegam com o registro de unidades de som até a
capacidade de transmitir significado com éxito a um potencial leitor (SOARES, 2016).

Esta autora associa a alfabetizacdo ao ensino e aprendizado de uma técnica da
representacdo da linguagem humana. E o letramento, por sua vez, trata-se de um conjunto de
capacidades, conhecimentos e atitudes enredados no uso da lingua em préaticas sociais e
imprescindiveis para uma participacdo ativa e competente na cultura escrita. A grande questéo
ndo é mais ensinar a ler e escrever, mas, crucialmente, incentivar o sujeito a fazer uso da escrita

e da leitura no seu cotidiano, envolvé-lo em praticas sociais que utilizem as duas.
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Um individuo, por exemplo, pode ndo saber ler e escrever, ou seja, ser analfabeto,
porém, ser, letrado. Um adulto pode ser analfabeto, vivendo marginalizado socialmente e
economicamente, mas na mesma proporgao estar em um contexto em que a leitura e a escrita
tém presenca marcante. Ele pode ouvir a leitura de jornais feita por um alfabetizado, pode pedir
para alguém escrever cartas ou mesmo as ditar.
Portanto, esse analfabeto ¢é de certa forma letrado porque faz uso da escrita e esta envolto
em praticas sociais de leitura e de escrita.
Da mesma forma, a crianca que ainda ndo se alfabetizou, mas ja folheia livros, finge
I&-los, brinca de escrever, ouve historias que Ihe séo lidas, esta rodeada de material
escrito e percebe seu uso e funcdo, essa crianca ¢ “analfabeta”, porque ndo aprendeu

a ler e aescrever, mas ja penetrou no mundo do letramento, ja é, de certa forma letrada.
(SOARES, 2016, p.24).

No Brasil, sobretudo no inicio do século XX, época fortemente marcada pelo processo
de industrializacdo, a necessidade de uma méo de obra mais qualificada acabou influenciando
o aumento de matriculas nas escolas e o processo de alfabetizacdo de adultos. O
desenvolvimento do sistema capitalista de produgéo e uma visdo mais apurada para o0 avango
cientifico se transformaram no motor do desenvolvimento social econémico, cobrando acdes
mais efetivas no campo da educacdo, sobretudo nas areas da leitura e da escrita (LEMOS, 2014).

Seguindo essa diretriz, inimeras a¢cdes com o intuito de alfabetizar o maximo de pessoas
no menor tempo possivel foram implantadas. Pois, para executarem fungdes especificas nas
fabricas, era necessario ler instrucGes e manuais. Portanto, as pessoas precisavam ler e escrever
0 bésico, muitas vezes poucas coisas além do préprio nome. A industrializacdo cobrava
agilidade dos projetos de alfabetizacdo em massa.

Magda Soares (2016) relata que todas essas acOes criaram um fendmeno que tem
reflexos até os dias de hoje no Brasil. De fato, esse processo de alfabetizacdo em massa ensinou
as pessoas a ler e a escrever. Contudo, elas ndo conseguiam na maioria das vezes interpretar o
que liam, tornando-se meras decodificadoras de texto e ndo leitoras. Sabiam ler e escrever, mas
ndo sabiam interpretar o que liam e ndo as utilizavam nas suas praticas sociais. Surge desse
ponto, o termo Letramento, que se expande com a evolucdo tecnologica, migrando sua
significacdo também para os contextos digitais.

As TDIC trazem a tona, como mencionado anteriormente, novas composic¢des textuais
que requerem capacidades e habilidades diferenciadas para serem significadas. Novas
ferramentas e dispositivos que modificam a leitura e a escrita. A base dessa linguagem digital

¢ formada pelos hipertextos, que sdo “[...] sequéncias em camadas de documentos interligados,
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que funcionam como paginas sem numeracao e trazem informacdes variadas sobre determinado
assunto” (KENSKI, 2015, p.32).

O hipertexto, portanto, é o aperfeicoamento do texto linear na forma que se conhece.
N&o h& uma sequéncia determinada para a leitura, pois a sua estrutura possibilita o salto entre
os diversos tipos de dados e similares para encontrar em algum lugar a informacéo que se busca.
“Se no meio desse encadeamento de textos houver outras midias — fotos, videos, sons etc. — 0
que se tem ¢ um documento ou, como ¢ mais conhecido, uma hipermidia” (KENSKI, 2015,
p.32).

A linguagem digital dos hipertextos atinge um alcance maior tanto de leitores quanto de
contetido porque possui uma caracteristica singular: o link. Lorenzi e Padua (2012) descrevem
um cenario para reforcar a importancia desse artificio em que uma pessoa questiona o passaro
azul do twitter se ele ndo acha que limitar a comunicacéo a 140 caracteres °reduz as habilidades
de leitura e escrita. Ele responde negativamente e fala que basta fazer um link.

Assim, as autoras supracitadas afirmam que este Gltimo € um ponto de ancoragem entre
o0 texto e diversas outras fontes que de alguma forma dialogam com ele, complementando-o
tanto na significacdo quanto na compreensdo. Por meio dos links, o leitor pode transgredir a
sequéncia linear da leitura e buscar apenas o que tem relagdo com o seu interesse.

E possivel observar todas essas caracteristicas dos textos digitais utilizando um site de

noticias, conforme a seguir:

Figura 2 — Site de noticias.
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Fonté: www.uol.com.br. Acesso em: 15 Abr. 2021.

> Em novembro de 2017, o Twitter aumentou o limite de 140 caracteres para 280 caracteres.
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Nota-se que diversas noticias ligadas ao mesmo tema estdo agrupadas, mas com seus
respectivos links (titulos) separados. Dessa forma, o leitor pode escolher a noticia que mais Ihe
interessa para ler e voltar para verificar outra, sem uma sequéncia especifica. E o0 que representa
a leitura ndo linear. Na parte direita da imagem sdo utilizados recursos graficos para atrair a
atencdo, geralmente acrescidos de informes publicitarios e/ou noticias sobre variedades e
entretenimento.

Outro ponto importante € o uso de cores chamativas e de imagens relacionadas que
complementam a significacdo do texto. Rojo (2012) destaca que a multimodalidade dos textos
contemporaneos exige do individuo capacidades e préaticas de compreensao e producéo de cada
uma das linguagens que os compdem, ou seja, exigem multiletramentos. S&o imprescindiveis
novas ferramentas nesse processo além das de escrita manual e impressa, que incluem
ferramentas de video, audio, tratamento de imagem, diagramacao, edi¢éo etc.

Isso implica, segundo a autora acima, em novas praticas de producdo com as ferramentas
existentes e com as novas que venham a surgir e praticas de analise critica como receptor. Com
isso, ndo basta ter acesso a informacdo, embora este seja um ponto de partida, € necessario
também ter a percepcdo de andlise do conteudo disponivel nos hipertextos e hipermidias. Além
de ressignificar a cada momento o processo de aprendizagem e interagdo com 0S NOVOS
contetdos ora disponiveis.

Os multiletramentos possuem outras caracteristicas marcantes e fundamentais: séo
interativos e colaborativos, transgridem as relacdes de poder, inclusive as de propriedade. Ou
seja, tudo é de todos: ideias, ferramentas, textos, marcados pela fusdo de linguagens na criacédo
de novos elementos. Além disso, sdo fronteirigos e mesticos (ROJO, 2012; 2013a).

Um grande exemplo dessa interatividade é a Wikipedia, uma plataforma colaborativa
onde a informacdo € inserida ou atualizada e compartilhada por todos. Qualquer individuo pode
acrescentar dados ou elementos que tornem a pagina mais completa e detalhada para outras
pessoas. Muitos chats e blogs também funcionam dessa forma, em que o leitor pode contribuir
com conteldo e tornar a pagina mais completa e consistente.

Outro exemplo, que retrata a questdo da transgresséo de propriedade séo os aplicativos
de celulares (smartphones). Planejados e criados com as mais variadas finalidades, sdo
disponibilizados — em grande parte gratuitamente - para quem quiser “baixar” e utilizar.
Existem uma infinidade deles nas lojas eletronicas ao alcance de um click. A partir do momento
em que algo é compartilhado no campo digital, seja um aplicativo, uma ideia, um projeto ou

qualquer outro dado, esta sujeito a ser apropriado por terceiros.
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A internet torna-se um campo fértil para a propagacéao de ideias, ideais e informacgdes
que podem ser apropriadas e trabalhadas na constru¢do de algo novo por quem se interessar.
Dessa forma, a ideia de propriedade e compartilhamento ganha outras proporcées, nédo
respeitando fronteiras fisicas previamente estabelecidas e ampliando o poder da cultura e
linguagem digital.

A perspectiva de uma pedagogia voltada para essas novas linguagens digitais
contemporaneas, a pedagogia dos multiletramentos, é defendida por Rojo (2012). Essa ideia ja
era proposta desde 1996 pelo Grupo Nova Londres, onde o objetivo é transformar os alunos em
criadores de sentidos por meio de perspectivas praticas. Trabalhar com todas as possibilidades
criativas que os textos contemporaneos assim como 0s recursos tecnoldgicos propiciam.

Contudo, para que isso seja possivel, € necessario que eles sejam analistas criticos, com
capacidades de modificar discursos e significacdes na recep¢do ou na producdo. Por isso, ndo
basta ao aluno selecionar e reter contetido, é necessario compreendé-lo e criar novos topicos e
dados a partir dele, trabalhando no processo a criatividade e criticidade. Processo especificado

na figura a seguir:

Figura 3: Mapa dos Multiletramentos
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Fonte: Rojo (2012, p. 29).

29



Motta e Fofonca (2019) defendem a compreensédo da Pedagogia dos Multiletramentos
como um campo interdisciplinar que integra forma critica de praticas intertextuais e
multimodais, indo além somente da Linguistica aplicada ou da Educagdo Linguistica. Um
processo que vislumbra uma nova pratica, que visa a reflexdo sobre a textualidade e o que deve
integrar ou ndo a pratica educativa.

Essas transformac@es culturais intrinsecas as tecnologias digitais que conduzem a novas
condicdes e trilhas para a producédo do conhecimento, implicam também em consequéncias nos
processos educativos escolares. Ndo ha como se discutir uma pedagogia dos multiletramentos
sem pensar na escola. Pois, se mudam as formas de acesso e tratamento da informagéo, assim
como a construcdo do conhecimento, 0s processos de ensino e aprendizagem na escola devem
caminhar no mesmo sentido.

A escola precisa, assim, reavaliar suas acdes e processos pedagogicos que se situem na
esfera das novas demandas sociais. Nesse caso, as tecnologias digitais estdo no centro de um
cenario de profunda mudanga no contexto social. Portanto, cabe a instituicdo escolar a
responsabilidade de inserir e oferecer praticas que conduzam a situacGes de aprendizagens
alinhadas com esse panorama tecnoldgico.

Kaelle e Fofonca (2021) apresentam inUmeras possibilidades de trabalho com os
multiletramentos nos processos educativos, que vao além do simples uso da ferramenta para
aprofundar diversas facetas de aprendizagem. Processo que tem por objetivo a atuacéo
pedagdgica prevista na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o letramento critico.

Essas opc¢Oes estdo descritas a seguir:

Figura 4: Possibilidades de trabalho com multiletramentos na escola
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Fonte: Kaelle e Fofonca (2021, p. 21).
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Observa-se um universo de novas trilhas a serem exploradas com 0s novos recursos
como blogs, videoblogs, podcasts, games, animacdes, além, é claro, das diversas redes sociais
como facebook, instagram, Tumblr, twitter, entre outras. Os podcasts sdo a evolucdo dos
programas de radio, podendo ser gravados e editados posteriormente. O mercado de games nédo
para de crescer e € uma realidade no contexto social de muitas criancas e adolescentes, podendo
contribuir em atividades coletivas.

O mesmo pode-se dizer das animacdes, até mesmo dos populares desenhos japoneses,
ou Animes. Algumas dessas obras apresentam elevados valores de investimentos e trazem
tramas e enredos densos e complexos que estimulam o raciocinio. Além disso, possuem
material abundante para o trabalho com dublagem e até mesmo de edicdo em atividades que
podem ser feitas com os alunos na escola.

Percebe-se, segundo Kaelle e Fofonca (2021), que as tecnologias digitais ndo descartam
ou tornam obsoletas as formas impressas (jornais, revistas, charges, tiras etc.) dentro do que
propdem os autores. Pelo contrério, também s&o importantes no contato com a informacéo e
producdo de conhecimento. Mesmo porque 0s novos meios digitais de comunicacdo acabam
influenciando as midias antigas, que precisaram e precisam se reinventar, empregando em suas
diretrizes muitos principios e até mesmo layout utilizados pelos textos digitais, evidentemente
com certas limitagdes. Essa transformacao pode ser observada nos jornais impressos atuais.
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Fonte: disponivel em: < http://www.at.com.br/portal/cidade/capa-do-jornal-impresso-desta-semana-21-12-
2018/>. Acesso em: 14. Abr. 2021.
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Observa-se 0 uso de diversos tipos de fontes, em cores variadas. As manchetes quase
sempre acompanhadas de imagens. Até mesmo as propagandas estdo presentes, com certo
destaque logo na capa. Claramente ndo com os mesmos efeitos apresentados em uma midia ou
texto digital, mas seguindo os mesmos principios de deixar evidente o produto ou o0 anunciante
que paga pelo espaco. Uma mudanca significativa impulsionada principalmente pela expanséo
dos recursos e midias digitais.

A ideia de trazer as tecnologias digitais para a escola ja era retratada nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) entre os objetivos do Ensino Fundamental: “Saber utilizar
diferentes fontes de informacdo e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir
conhecimentos” (BRASIL, 1997, p.08). No entanto, este documento ndo trazia possibilidades
praticas de trabalho pedagdgico. Possuia objetivos gerais focados nos contetdos, divididos em
disciplinas que dialogavam por meio dos temas transversais de forma interdisciplinar na busca
pelo cidaddo critico.

Os PCN nédo tinham a concep¢do de que o aluno era o centro do processo de
aprendizagem, embora fosse um documento com preceitos construtivistas. Ndo se preocupava
em como a crianga aprende e sim com o contetdo que precisava ser descrito em sala de aula.
Era basicamente um roteiro dos conteddos que os professores precisavam trabalhar
didaticamente com as criancas e jovens.

Jd a BNCC (BRASIL, 2017), documento mais recente, amplamente discutido e
difundido pelos Governos Federal, Estaduais e Municipais, define o conjunto orgéanico e
progressivo de aprendizagens essenciais como direito das criancas, jovens e adultos no ambito
da Educagdo Bésica escolar. Surgiu com o intuito de acabar com a exclusividade do foco
conteudista, propiciando uma educacéo integral a qual possibilite que o aluno se desenvolva
além da memorizacédo dos conteldos.

A BNCC (BRASIL, 2017) ndo define disciplina, porém, agrega componentes
curriculares que se desdobram em habilidades e competéncias que devem ser planejadas e

desenvolvidas nas escolas.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (préaticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho (BRASIL, 2017, p. 08).

Esse documento se divide, no Ensino Fundamental, em cinco grandes areas do

conhecimento: Matemaética; Ciéncias Humanas; Ciéncias da Natureza; Linguagens e Ensino
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Religioso. O foco, nesse sentido, é a busca por um trabalho interdisciplinar através de um ensino
mais contextualizado, menos fragmentado e separado em disciplinas e centrado quase que
exclusivamente no aluno.

A Base Curricular descreve dez competéncias gerais, e destas, quatro se relacionam

diretamente com a cultura, a tecnologia digital e com os multiletramentos:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagéo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas. [...]

4.Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matemadtica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicagéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017, p. 09).

A BNCC, dessa forma, pensa nas tecnologias digitais de forma mais profunda e
complexa, entendendo-as como parte inerente aos processos educativos e ao desenvolvimento
do pensamento critico do aluno nas dimensdes ética, politica e estética. Compreende que ndo
h& um processo de aprendizagem completo e significativo na escola se ndo houver a presenca

delas no cotidiano escolar.

Na BNCC, a escola é provocada a promover reflexdes mais aprofundadas que
contribuam para o desenvolvimento — no estudante — de atitudes criticas em relacéo
aos contetdos e a multiplicidade de midias digitais, que eduquem para ado¢fes mais
democréticas das tecnologias e para participagdes mais conscientes no universo
digital, afinal, é preciso letramento digital para uma ética virtual. (KAELLE;
FOFONCA, 2021, p. 22).

Certamente, a escola atual esta cada vez mais mergulhada na cultura digital, que se
expandiu de forma vertiginosa e encontra-se enraizada no proprio ambito da sociedade.
Diferente da instituicdo educativa de décadas atras, que recebia um outro tipo de aluno, a escola
hoje absorve uma gama maior de alunos considerados nativos digitais, que apresentam outro

padréo de comportamento.
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“O aluno ndo se encontra mais em uma simples postura passiva, mas se transforma em
sujeito da construcdo do préprio saber, produtor do seu préprio conhecimento para si e para 0s
outros” (HILU; TORRES, 2014, p.174). Eles sao multitarefas, capazes de aprender mais rapido,
e estdo situados em um ambiente de convergéncia total, onde é possivel ouvir radio pela
internet, baixar e acessar e editar arquivos pelo celular.

Essas autoras ainda destacam que essas tecnologias digitais ndo sdo apenas mais um
instrumento, mas um produto do meio, uma extenséo do préprio aluno. Elas se transformam no
espaco social e cultural onde acontecem as praticas individuais e sociais. Portanto, € impossivel
dissociar o educando desse panorama no qual ele estd imerso, assim como também é
complicado a escola se dissociar dessa realidade.

A grande questdo € que as tecnologias digitais evoluiram de forma acelerada e a escola
ndo conseguiu acompanhar o ritmo no que tange aos investimentos nessa area. Hilu e Torres
(2014) destacam que a questéo da infraestrutura limita essa mudanca de paradigma na educacao,
que incluem a aprendizagem online, hibrida e os modelos colaborativos, sobretudo na escola
publica. No entanto, o avan¢o das tecnologias ndo significa o fim da aprendizagem, pelo
contrario, possibilita a reflexdo sobre propostas metodoldgicas inovadoras que incluam essas
novas linguagens e mecanismos nos processos escolares.

Kenski (2013) também reforca o argumento de que toda essa evolucdo tecnoldgica na
sociedade ndo foi articulada com mudancas estruturais no processo de ensino, nos
planejamentos curriculares e na prépria formacdo de professores universitarios para essa
realidade educacional atual. Dessa forma, tem-se uma escola desestruturada e dissonante da
cultura digital, com profissionais despreparados em sua maioria para o trabalho com alunos
nativos digitais, e com curriculo engessado e ultrapassado de acordo com as demandas
emergentes que estdo postas.

Fica evidente, nesse cenario, a urgéncia em se adotar novos tipos de formacdo e
escolarizacdo que contemplem, na construgdo do aluno como cidadéo, essas novas linguagens
tecnoldgicas e informacionais presentes nos textos contemporaneos. Assim, se justifica a defesa
de Rojo (2012) e de Motta e Fofonca (2019) por uma pedagogia dos multiletramentos que
atendam a esses propoésitos estabelecidos pela prépria sociedade contemporanea e pela cultura
digital.

Ja que foi a partir do crescimento da diversidade cultural e linguistica e do avanco da
multiplicidade de canais e meios de comunicacdo, resultantes das tecnologias digitais que

surgiram os multiletramentos. Tendo como ideia central a preocupagdo com 0 ensino
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contemporaneo, as necessidades socioculturais, a identidade e o conhecimento que os alunos j&
possuem e aquilo que ainda néo foi aprendido.

E possivel perceber mudancas significativas quando se compara a escola atual com a
antiga. Onde predominavam apenas 0 giz, a lousa, o livro e a voz do professor ja existem e
surgiram em poucos anos programas educativos tanto no computador quanto na televiséo,
videos, sites e softwares educacionais que tentaram enriquecer a realidade da aula puramente
tradicional. Um avanco positivo impulsionado pelas tecnologias digitais, contudo, ndo é a
totalidade dos recursos e linguagens que estas propiciam.

N&o ha como negar que as préticas de letramento e multiletramento estdo presentes no
dia a dia dos estudantes e, devem fazer parte do cotidiano escolar também. Para tanto, o
processo de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita deve contemplar meios que reforcem
0 pensamento critico, utilizando as mdaltiplas linguagens que compdem o0s textos
contemporaneos.

Nesse sentido, deve-se considerar o potencial pedagogico das TDIC como aliadas dos
processos educativos, que no entendimento de Santos (2018, p. 62) “tem sido vista por muitos
educadores ¢ instituigdes escolares como uma possibilidade para a modernizagao do ensino”.

Essas tecnologias ndo sdo apenas mais um recurso a ser integrado a sala de aula, como
considera Ribeiro (2020), trata-se de uma transformacdo que perpassa até mesmo 0s espacos
fisicos em que acontecem a educagdo e o processo de ensino e aprendizagem. A autora
considera que essa evolucdo rapida e constante estd fazendo com que se reflita e repense a
reconstrucdo de conceitos fundamentais dos processos educativos, abrindo novas e diversas
possibilidades que véao além dos espacos fisicos.

A questio da pandemia do Covid-19°, presente desde margo de 2020 no Brasil, acelerou
ainda mais a reflexdo sobre os espacos onde a educacdo e 0 processo de ensino-aprendizagem
ocorrem. Uma nova demanda emergiu e com ela apareceram e se multiplicaram recursos para
tornar possiveis modelos de educacdo hibrida e on-line, com o conceito de sala de aula
expandida. A escola, porém, como precisa ser, ainda se manteve no centro desse processo de
transformacéo.

E, desse modo, ndo pode ignorar as mudancas trazidas pela cultura digital e, quanto a
formacdo do individuo leitor e escritor, a escola precisa valorizar também as formas de

letramento que ja fazem parte da realidade do aluno e muitas vezes séo ignoradas. Nesse

® Também chamada de Sars-Cov-2, o estado de pandemia foi declarado pela OMS em 11 de margo de 2020 por
ser uma doenca infecciosa com um nimero grande de casos e disseminada globalmente.
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sentido, é preciso ampliar as praticas de leitura e escrita a partir de outras formas de letramento,
valorizando a reflexdo, a compreensdo, a critica e a producdo de textos que considerem as

culturas e as midias existentes.

As novas tecnologias, aplicativos, ferramentas e dispositivos viabilizaram e
intensificaram novas possibilidades de textos/discursos — hipertexto, multimidia e,
depois hipermidia — que, por seu turno, ampliaram a multissemiose ou
multimodalidade dos proprios textos/discursos, passando a requisitar novos
(multi)letramentos (ROJO; MOURA, 2019, p. 26).

Percebe-se, assim, as TDIC como grandes aliadas nesse processo, uma vez que 0s textos
contemporaneos sdo multissemidticos, apresentando imagem, movimento, audio etc. E os
géneros do ambiente digital sdo inimeros e necessitam de letramentos variados para lidar com
cada um deles e para se tornar um leitor critico e um produtor desses textos, faz-se necessario
conhecer como cada género é produzido. Nessa direcdo, o trabalho colaborativo entre alunos e
professores pode contribuir significativamente para uma pedagogia protagonista. “E assim que
a linguagem, como atividade socialmente construida, possibilita o acesso aos posicionamentos
discursivos presentes, de forma explicita ou ndo, nas relacdes dialdgicas que se travam entre as
vozes sociais presentes” (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 192).

Trata-se, muitas vezes, de um desafio que envolve colocar o aluno como protagonista
no processo de ensino e aprendizagem e acompanhar a propagacdo dos géneros do ambiente
digital. Para o enfrentamento desse desafio, torna-se necessario considerar o contexto social,
linguistico e cultural no qual alunos e professores estdo inseridos levando em conta as multiplas
linguagens que envolvem 0s textos contemporaneos, reforgando, assim, a leitura e a escrita
como préticas discursivas que corroboram o exercicio de posi¢des ideoldgicas.

Esse modo de ensinar a lingua materna remete a praticas educativas dos
multiletramentos, pois abrange a multiculturalidade presente na sociedade contemporanea e a

multimodalidade encontrada nos textos contemporaneos.

(...) pensar que para essa juventude, inclusive para o trabalho, para a cidadania em
geral, ndo € mais 0 impresso padrdo que vai funcionar unicamente. Essas midias,
portanto, tém que ser incorporadas efetivamente, todas elas, tvs, radios, essas midias
de massas, mas sobretudo as digitais incorporadas na pratica escolar diaria. Entéo,
eles vdo propor uma pedagogia para a formacéo, isso 14 em 1996, portanto, ja ha
muitos anos atras. A ideia é que a sociedade hoje funciona a partir de uma diversidade
de linguagens e de midias e de uma diversidade de culturas e que essas coisas tém que
ser tematizadas na escola, dai multiletramentos, multilinguagens, multiculturas.
(ROJO, 2013b, p. 1)
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E nessa abordagem que os géneros textuais assumem um papel de destaque, & medida
que a semidtica passa a dar significado as vérias linguagens presentes nos textos e que necessita
de um trabalho colaborativo entre professores e alunos que podera resultar em indmeras

possibilidades pedagogicas.
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CAPITULO I

2 O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NA CULTURA DIGITAL

Cada vez mais sentimos, de um lado, a necessidade de uma educagdo que néo
descuidasse da vocacao ontoldgica do homem, a de ser sujeito, e, por outro, de ndo
descuidar das condic¢des peculiares de nossa sociedade em transicéo, intensamente
mutavel e contraditoria. Educacgéo que tratasse de ajudar o homem brasileiro em sua
emersdo e o0 inserisse criticamente no seu processo histérico. Educagdo que por isso
mesmo libertasse pela conscientizagdo (FREIRE, 2014, p. 90-91).

As modificagdes surgidas na sociedade contemporanea impdem a escola mudancgas para
se tornar, verdadeiramente, um espaco para apropriacdo do saber. O que requer uma redefinicdo
de sua proposta de trabalho e de sua estrutura para assegurar as condi¢es necessarias de
trabalho aos educadores e para garantir aos educandos uma aprendizagem de boa qualidade que
0S preparem para o exercicio pleno da cidadania.

O ensino de Lingua Portuguesa para os Anos Finais do Ensino Fundamental sofreu
muitas transformacdes desde que a lingua foi trazida pelos portugueses para o Brasil no século
XVI até os dias atuais. Além das mudancas que ocorrem de ordem fonética, morfoldgica e
sintatica com as linguas, a maneira de ensinar o idioma também foi muito modificada com o
passar dos seculos.

Durante muito tempo as préaticas de ensino da Lingua Portuguesa sempre tiveram sua
base na educacdo tradicional. Contudo, percebe-se que houve algumas tentativas para romper
com as praticas tradicionais, por meio de propostas para aprimorar as possiblidades de uso da
lingua, apresentando uma perspectiva de encontro ao tradicional por meio de um ensino
contextualizado.

O ensino da lingua materna esteve voltado para a gramatica e suas regras, de modo
descontextualizado e fragmentado. Entretanto, num cendrio atual, o ensino e a aprendizagem
da Lingua Portuguesa exigem mudancas por meio de praticas que valorizem, entre outras
coisas, a cultura do aluno, os géneros orais, escritos, digitais, os textos multimodais, para Rojo
(2010), a materia-prima do ensino e da aprendizagem de Lingua Portuguesa deve ser 0s
letramentos multiplos.

No entanto, é preciso admitir que, a0 mesmo tempo em que a cultura digital apresenta
oportunidades de aprendizagem, sobretudo no que diz respeito a leitura e a escrita, ela também
representa desafios a serem superados pelas redes publicas de ensino e pelos professores. Pois,

ser professor nesse cenario exige, dentre outras coisas, uma pratica educativa voltada para
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préaxis, para a dodiscéncia e que utilize metodologias inovadoras capazes de conduzir os alunos
a uma aprendizagem mais relevante.

Nesse sentido, Freire diz que “nao ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam e
seus sujeitos apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condi¢do de objeto, um
do outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender” (1996, p. 23).
O autor salienta que para uma préatica educativa critica faz-se necessaria uma reflexdo sobre o
fazer docente, como também o respeito aos saberes dos educandos na construgdo de uma pratica
que os contemple.

Para discorrer sobre os processos de ensino que envolvem a Lingua Portuguesa, é
imprescindivel abordar a linguagem e como ela se desenvolve na construcdo do pensamento e
nas relagbes sociais. Segundo Vygotsky (1991), a linguagem é uma maneira de nos
comunicarmos e de nos compreendermos socialmente. Na concepcéo de Cagliari (2009, p. 26),
“a linguagem existe porque se uniu um pensamento a uma forma de expressao, um significado
a um significante”.

O ensino de Lingua Portuguesa, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2017), tem sua
esséncia nos contextos de usos da lingua, visando o desenvolvimento de competéncias e
habilidades como também os conhecimentos linguisticos, textuais e discursivos. Para tanto, faz-
se necessario considerar as necessidades de aprendizagens desenvolvidas pelos alunos em cada
etapa do 6° ao 9° ano.

Esse documento traz o papel da Lingua Portuguesa na Educacdo Bésica e a sua relacao
com a cultura digital de forma geral:

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de forma a possibilitar
a participacdo significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens.

As préticas de linguagem contemporaneas ndo sé envolvem novos géneros e textos
cada vez mais multissemio6ticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas
ferramentas de edicdo de textos, dudios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer

um a producdo e disponibilizagdo de textos multissemi6ticos nas redes sociais e outros
ambientes da Web. (BRASIL, 2017, p. 65-66).

A BNCC ainda apresenta uma série de intera¢cBes nos meios digitais que os alunos
podem utilizar e ainda ressalta a Web como um ambiente democratico em que todos podem
acessar e “alimentar” de forma continua. Considera esse espago virtual bastante familiar para
criancas, jovens e adolescentes de hoje e que a escola deve considera-lo justamente pelo excesso

de informacéo nele presente, conforme visto no capitulo anterior.
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Dentre as dez competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino
Fundamental, o que inclui Anos Iniciais e Anos Finais, quatro relacionam-se diretamente com

0 contexto digital:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos
diferentes campos de atuacdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas
possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive
escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social. [...]
3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atua¢do e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informac6es, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo. [...]

6. Analisar informag@es, argumentos e opiniGes manifestados em interagdes sociais e
nos meios de comunicagdo, posicionando-se ética e criticamente em relagdo a
conteudos discriminatdrios que ferem direitos humanos e ambientais. [...]

10. Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreenséo
e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.
(BRASIL, 2017, p.85).

A proposta de ensino da Lingua Portuguesa para os Anos Finais da Educagdo Baésica,
por sua vez, é justamente aprofundar os conhecimentos vistos nos Anos Iniciais. O objetivo,
assim, é aproximar os multiplos conhecimentos adquiridos caminhando para uma formacao
voltada para a autonomia, onde 0s jovens assumem uma maior responsabilidade e protagonismo
em praticas de linguagens tanto fora quanto dentro da escola. Conforme é destacado no
documento:

No componente Lingua Portuguesa, amplia-se o contato dos estudantes com géneros
textuais relacionados a varios campos de atuacdo e a varias disciplinas, partindo-se de
praticas de linguagem ja vivenciadas pelos jovens para a ampliacdo dessas praticas,
em direcdo a novas experiéncias.

Como consequéncia do trabalho realizado em etapas anteriores de escolarizagdo, 0s
adolescentes e jovens ja conhecem e fazem uso de géneros que circulam nos campos
das praticas artistico-literarias, de estudo e pesquisa, jornalistico/midiatico, de atuagdo

na vida publica e campo da vida pessoal, cidadds, investigativas. (BRASIL, 2017,
p.134).

Dentre as propostas de trabalho com os diversos géneros textuais, parte-se do principio
gue os jovens ja conhecem aqueles que circulam nos campos das praticas artistico-literarias, de
estudo e pesquisa, jornalistico/midiatico, de atuacdo na vida publica e campo da vida pessoal,
investigativas e cidadas. Nessa etapa escolar, no entanto, busca-se uma exploracao e foco maior
no tratamento dos géneros que circulam na esfera publica, nos campos jornalistico-midiatico e
de atuacdo na vida publica.

Destaca-se nesse processo a questdo da confiabilidade da informacdo, a preocupacgéo

com a disseminacdo de fake news além da manipulacdo de fatos e opiniGes. Entra em cena a

40



habilidade em relacionar, comparar e analisar noticias em diferentes midias, fontes e
plataformas com o uso de ferramentas digitais nessa producdo de conhecimentos que leva em
consideracdo o tratamento da informacao.

E um trabalho pedagdgico que deve considerar o que ja vem se discutindo desde o inicio
deste trabalho, a importéncia da leitura, da escrita e do préprio letramento na questdo da
construcdo e do consequente exercicio pleno da cidadania. Nesse campo, a area de Lingua
Portuguesa assume um protagonismo preponderante na escola, sob a responsabilidade do

docente especialista nessa area do conhecimento.

2.1 A leitura, a escrita e o letramento no exercicio da cidadania

O contexto contemporaneo e a cultura digital trazem novas e multiplas formas de acesso
a informacdo. Todavia, ler e escrever ainda séo habilidades essenciais para o individuo se ele
pretende aprender a utilizar esses recursos de forma ativa, consciente e eficaz. Mais do que
decodificar o codigo escrito, ele precisa construir sentidos através da leitura e produzir
conteudos e vivéncias por meio das relacdes que se estabelecem entre as leituras.

Simdes (2012) considera o exercicio da cidadania a base da rotina escolar, que se projeta
a uma construcdo de participacdo social tanto presente como futura dos alunos fora da escola.
O aluno vai a escola para se preparar e futuramente se apropriar, de forma consciente e critica,
do seu lugar no mundo. Nesse ponto, o conceito de letramento tem grande preponderancia
porque é um requisito primordial para o exercicio da cidadania e para o acesso a todas as formas
da cultura escrita, inclusive nos meios digitais. E ainda completa que “ser cidadao significa
participar e lidar com seguranca com a complexidade do mundo para intervir nele criativamente
— para isso, é necessario compreender as relacbes humanas como complexas, diversas, situadas
e historicamente construidas” (SIMOES, 2012, p.14).

Esse € um dos principais compromissos da Lingua Portuguesa e da Literatura na escola,
que agrega também o uso da oralidade. Pois, em contextos letrados, fala e escrita sdo
complementares na diversificagdo e ampliacdo dos sentidos do letramento do sujeito, ou aluno,
que pode agir no mundo tanto por meio de conversas cotidianas como por meio da escrita,
leitura e producdo de textos nas plataformas disponiveis.

Quanto mais rico e diversificado for o repertdrio de leituras do leitor, sobretudo na
escola, mais intertextualidade eles reconhecerdo no processo de construgdo de sentidos desses

textos e das informacdes recebidas (MARTINS; GOMES, 2010). Esse é um caminho que se
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inicia nos Anos Iniciais, na fase de alfabetizagdo, e que vai se expandindo & medida que o aluno
vai avangando na escolarizagdo até chegar aos Anos Finais, onde ha um aprofundamento mais
consciente e conciso sobre o trabalho com as leituras e com a escrita.

Cada etapa tem sua importancia na edificacdo de um sujeito leitor, trata-se de uma
escada com diversos degraus e que vdo sendo deixados para tras conforme ele vai evoluindo na
trilha para alcancar a sua autonomia. A intertextualidade é uma das habilidades propulsoras do
letramento e do pensamento critico, que € perdida pelo jovem que ndo possui o habito da leitura
ou nivel de letramento adequado.

Nesse viés, o individuo iletrado, ou ndo-leitor, logo, permite que outra pessoa decida
uma forma de interpretar os acontecimentos e o préprio mundo para ele. Por vezes, juntam
pedacos ou trechos de noticias de televisdo, internet ou radio e raramente constroem
significacdo com tais fragmentos. Faltam a ele percep¢des e instrumentos sélidos para a
construcdo da sua autonomia de pensamento, fundamental na formacé&o da sua propria visdo de
mundo mediante o contexto informacional que se apresenta.

“Em outros termos, a leitura pode proporcionar a autonomia necessaria ao verdadeiro
exercicio da cidadania” (COSTIN, 2004, p.271). Portanto, uma boa formacdo de leitores
desenvolvida na escola e pelo professor, com fontes variadas de leitura e informagdo como
revistas, jornais, livros e internet, utilizando recursos digitais, pode romper o ciclo vicioso da
dependéncia ideoldgica.

Dessa forma, construir nos jovens o sentido da leitura é acreditar na formacéo de sujeitos
criticos e preparados ndo somente para entender, mas para agir no contexto que os cercam de
forma positiva, visando o bem-estar do coletivo. E isso inclui também saber usar de forma
eficaz as tecnologias digitais para produzir contedos e entender os que se colocam a disposicao
para serem significados.

Esse € um dos principais aspectos abordados por Paulo Freire (2011) ao entender a
educacdo como um meio por exceléncia para a politizagdo dos ideais, das ideias e, em
decorréncia disso, do individuo. Tdo importante quanto saber ler, é estabelecer relagGes a partir
do que é lido, tendo a leitura e 0 uso da mesma como um essencial instrumento politico para
entender os diferentes contextos e divisdes existentes na sociedade.

Nesse sentido, a educagdo passa a ser um passaporte para a emancipacdo, por meio da
escola e com a participacdo do professor, onde todos ensinam e aprendem. Trata-se, pois, de

um processo dialdgico que valoriza os saberes do aluno e que tem por finalidade prové-lo dos
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meios necessarios para praticar uma leitura de compreenséo sociocultural de um determinado
contexto para ter condigdes de agir sobre ele.

Compreender ndo significa, nesse caso, apenas decifrar o cddigo escrito. A compreensao
é um processo de pensamento, que envolve a interacdo com o texto, fazendo uso da previséo,
autoconhecimento, instituicdo de relagOes, identificacdo do papel das palavras, entre outras
coisas (FREIRE, 2011). Essas habilidades sdo requeridas em todos os contextos de leitura,
englobando até mesmo o paradigma digital.

Dessa forma, escrita e leitura sdo o alicerce que possibilita o exercicio pleno da
cidadania para o sujeito letrado. As préticas sociais trabalham as potencialidades e habilidades
de interpretagdo que o cercam, deixando esse ultimo menos influencidvel a fatos ou conjecturas
gue ndo sejam confiaveis ou verdadeiras. Essas praticas, em suma, intensificam a reflexdo e a
criticidade.

No entanto, na esfera pratica escolar, dados recentes mostram uma realidade obscura
em relacdo a aprendizagem de leitura e escrita de alunos das escolas publicas. Um relatério
divulgado pelo Banco Mundial, em 2018, utilizando como base os resultados do Programa
Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA), estima que estudantes brasileiros devem levar
mais de 260 anos para atingir a proficiéncia em leitura dos alunos de paises desenvolvidos.

O PISA é uma avaliacdo articulada pela Organizacdo para Cooperagcdo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE), realizada desde 2000, que ¢ aplicada a cada triénio em
70 paises. Tem por objetivo examinar o conhecimento dos alunos na faixa etaria dos 15 anos,
ou seja, ao fim do Ensino Fundamental, em ciéncias, leitura e matematica. A cada edicdo, uma
dessas areas do conhecimento € considerada o dominio principal, recebendo mais atencao.

O PISA 2018 trouxe definicGes e descricbes mais detalhadas das areas do conhecimento

avaliadas:

- Letramento em Leitura é definido como a capacidade de compreender, usar, avaliar,
refletir sobre e envolver-se com textos, a fim de alcancar um objetivo, desenvolver
conhecimento e potencial e participar da sociedade.

- Letramento em Matematica € definido como a capacidade de formular, empregar e
interpretar a matematica em uma série de contextos, o que inclui raciocinar
matematicamente e utilizar conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas
matematicos para descrever, explicar e prever fenémenos.

- Letramento Cientifico é definido como a capacidade de se envolver com as questdes
relacionadas a ciéncia e a ideia de ciéncia, como cidadao reflexivo. Uma pessoa
letrada cientificamente esta disposta a participar de discussdo fundamentada sobre
ciéncia e tecnologia, o que exige competéncias para explicar fendmenos, avaliar e
planejar investigacGes e interpretar dados e evidéncias cientificamente. (BRASIL,
20204, p.24).
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Nessa edicdo, o foco do exame foi em Leitura e o préprio documento deixa explicita a
importancia da leitura em um sentido tradicional juntamente com as novas formas de leitura
surgidas nas Ultimas décadas e que continuam surgindo por causa da disseminacdo de textos e

dispositivos digitais:

Os leitores na era digital também precisam ter varias habilidades novas. Eles precisam
ser minimamente letrados em TIC para entender e operar os dispositivos e aplicativos.
Eles também tém que pesquisar e acessar 0s textos que precisam ler mediante o uso
de mecanismos de busca, menus, links, abas e outras fungdes de paginacéo e rolagem.
Devido a profusdo descontrolada de informagdes na internet, os leitores precisam ter
discernimento na escolha de fontes de informacéo e na avaliacdo da qualidade e
credibilidade da informagdo. Finalmente, os leitores precisam ler textos para
corroborar informagdes, detectar possiveis discrepancias e conflitos e resolvé-los.
(BRASIL, 20204, p.49).

A média de proficiéncia dos alunos brasileiros em letramento em leitura no PISA 2018
foi de 413 pontos, abaixo da média dos estudantes dos paises da OCDE, que foi de 487 pontos.
Estudantes de Canada e Finlandia, por exemplo, obtiveram nessa area 520 pontos de média. O
pior desempenho de estudantes do Brasil foi daqueles provenientes da esfera publica municipal,
com apenas 330 pontos de média, bem abaixo até mesmo da média nacional. Conforme pode

ser visto a seguir:

Figura 6: Dados em letramento em leitura do PISA 2018

DEPENDENCIAS MEDIA  ANO/ETAPA

ADMINISTRATIVAS ESCOLAR

Brasil 10.691 100,0 413 7° ano 4,1 305

Particular 1.381 15,6 510 8°ano 8,1 320

Federal 279 2,5 503 9° ano 13,5 356

Estadual 7.732 68,3 404 12 série EM 33,5 420
2% série EM 39,3 455

Municipal 1.299 13,7 330 3% série EM 1,5 471

Fonte: BRASIL (2020a)

Dentro das esferas administrativas, o aluno da Estadual, que compreende a maioria das
escolas publicas dos Anos Finais do Ensino Fundamental, obteve média de 404 pontos, pouco
inferior a nacional. Dentro dos respectivos anos finais, os alunos do sétimo ano (que possuem

15 anos) tiveram o pior desempenho com 305 pontos, correspondente a 4,1% do puablico total
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que fez a avaliagdo. No geral, todos os anos finais do Ensino Fundamental ficaram abaixo da

média brasileira.

Ja o resultado por regido mostra um certo desequilibrio quanto ao desempenho dos

estudantes:

ido do Brasil do PISA 2018

REGIAO
Brasil 10.691 100,0 413
Sul 1.523 14,9 432
Centro-Oeste 813 6,7 425
Sudeste 4.060 42,6 424
Norte 982 8,5 392
Nordeste 3.313 27,3 389

Fonte: BRASIL (20203).

Trés regibes brasileiras tiveram resultados acima da média nacional: Sul, Centro-Oeste
e Sudeste, sendo a primeira delas com o melhor desempenho, alcangando pontuagéo de 432
pontos. Em compensacao, as regides Norte e Nordeste ficaram abaixo do desempenho médio
nacional, com 392 e 389 pontos, respectivamente.

Outro dado relevante ¢ a média dos jovens brasileiros no exame em Ciéncias, que
englobam também as tecnologias digitais e seus recursos. A média nacional ficou em 404
pontos, abaixo da média dos paises desenvolvidos, que foi de 489 pontos. Nessa area de
conhecimento, Finlandia e Coreia, com os melhores resultados, obtiveram médias de 522 e 519

pontos, respectivamente.

Figura 8: Dados em Letramento em Ciéncias e Tecnologias do PISA 2018

DEPEND A % DA
AD RA A

Brasil 10.691 100,0 404

Particular 1.381 15,6 495

Federal 279 2,5 491

Estadual 7.732 68,3 395

Municipal 1.299 13,7 330

Fonte: BRASIL (2020a).
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Mais uma vez, o pior desempenho de alunos brasileiros foi daqueles oriundos da esfera
municipal, com apenas 330 pontos. Enquanto as escolas particulares conseguiram superar
bastante a média nacional com 495 pontos, seguidas de perto pela instancia federal com 491
pontos. Sabe-se que Estados e Municipios atendem uma demanda bem maior de alunos e
precisam também administrar uma estrutura gigantesca no campo pratico.

J& os dados por regido apresentam um equilibrio maior nessa area do conhecimento,

conforme pode ser observado a seguir:

Figura 9: Dados em letramento em Ciéncias e Tecnologias por Regido do PISA 2018

REGIAO
Brasil 10.691 100,0 404
Sul 1.523 14,9 419
Centro-Oeste 813 6,7 415
Sudeste 4.060 42,6 414
Norte 982 8,5 384
Nordeste 3.313 27,3 383

Fonte: BRASIL (2020a).

Mesmo assim, as regides Norte e Nordeste, quase empatadas, apresentaram o pior
desempenho com 384 e 383 pontos respectivamente. Assim como em Letramento em Leitura,
as regides Sul, Centro-Oeste e Sudeste seguiram nas mesmas posi¢des no desempenho, tendo a
primeira alcancado 419 pontos. Ambos resultados nas duas areas do conhecimento relacionados
com a leitura, escrita e tecnologias digitais apontam deficits das regides Norte e Nordeste em
relagdo as demais.

E nessa perspectiva que Gatti (2013; 2014) comenta que a escola basica publica e o
professor tém o desafio de se adequarem as novas demandas socioculturais, que envolvem
questdes inerentes a leitura e ao letramento no cenario da cultura digital. Para ela, os professores
da Educacdo Basica fazem parte de uma categoria vital para a transformacdo de qualquer
contexto social ou sociedade de forma mais ampla.

No panorama letrado e textual, fica evidente a importancia do trabalho do professor de
Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental. As experiéncias vividas pelo aluno
nessa fase com os textos e seus usos e significados v@o determinar a forma pela qual eles véo
se constituir como leitores ndo somente no Ensino Médio, mas no restante do seu processo de

construgdo como pessoa e profissional.
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2.2 O ensino de Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental na

contemporaneidade

Como explicitado anteriormente, as transformacdes aceleradas trazidas pela cultura
digital afetaram também o ensino de Lingua Portuguesa, que vem sendo fortemente impactado
pelas tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo. Estas sdo responsaveis por
desencadear uma série de mudancas no comportamento das pessoas, 0 que se reflete também
nas conexdes entre educadores e educandos.

Como estudado anteriormente, a cultura digital, pode-se verificar que o termo cultura
digital vem sendo construido e reconstruido e, dessa forma, sua definicdo pode assumir
significados diversos de acordo com posicionamentos sociais e ideoldgicos.

Para Hoffman e Fagundes (2008), as manifestacdes da humanidade sdo representadas
culturalmente, ou seja, cultura é aquilo que é aprendido e partilhado por um determinado grupo.
Sendo a cultura digital, a cultura de rede que compreende as relagbes entre a sociedade
contemporanea e as tecnologias digitais.

Para esclarecer o conceito de cultura digital Teixeira (2013) recorre ao filésofo Pierre
Lévy que define cultura digital a partir da publicagdo de “A maquina universo” (1987). Assim,

segundo o fil6sofo,

Este é um tema polémico e multifacetado em que culturas nacionais fundem-se a uma
cultura globalizada e cibernética, envoltas no ciberespago e orientadas por trés
principios: interconexdo, comunidades virtuais e inteligéncia coletiva. Trata-se de um
“conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespago” (LEVY, 2010, p.17 apud TEIXEIRA, 2013, p. 54).

Pode-se dizer que a cultura digital vem construindo novos valores nas relacdes e acfes
interpessoais. Essa reconstrucdo ndo é sentida pelas geragdes que crescem em meio a essa
avalanche tecnoldgica — os nativos digitais, contudo, é bastante notada pelas geracGes
anteriores, que muitas vezes, percebem-se ultrapassadas em relacdo aos mais jovens e aos
alunos.

Tal situacdo pode deixar alguns educadores, principalmente aqueles nascidos antes da
década de 1980, chamados de imigrantes digitais, em uma posi¢do de desconforto quanto a
integracdo das TDIC em suas aulas. Contudo, deve-se considerar que a cultura digital € um
caminho sem voltar, pois ja esta enraizada em nossa sociedade. Segundo Santaella (2013),

tratam-se de revolugdes tecnologicas que ficam e evoluem continuamente.
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Portanto, incluir a cultura digital nas aulas de Lingua Portuguesa, talvez seja um grande
desafio, especialmente nas escolas publicas, uma vez que muitas ndo dispdem da infraestrutura
necessaria e de recursos tecnoldgicos para responder aos propositos educacionais
contemporaneos, todavia, esta integracao faz-se necessaria para atender as demandas sociais e
tornar o ensino mais efetivo.

Nessa perspectiva, Pinto diz que:

Ha uma disseminacdo geral das tecnologias da informacéo e comunicacéo; elas estdo
presentes e influenciam a vida social. Neste sentido ndo se pode negar o
relacionamento entre o conhecimento no campo da informatica e os demais campos
do saber humano. Trata-se de uma nova forma de linguagem e de comunicacdo, um
novo cddigo: a linguagem digital (PINTO, 2004, p.2).

Desse modo, apesar das dificuldades existentes, € preciso integrar as TDIC as aulas de
Lingua Portuguesa por se tratar, dentre outras coisas, de uma competéncia prevista na BNCC.
Que inclui a tecnologia como habilidade que deve ser aprendida dentro da sala de aula e a insere
como uma ferramenta de desenvolvimento pedagdgico, na qual o educando deve aprender a
utilizar as tecnologias de modo significativo, reflexivo e ético.

A cultura digital como competéncia da BNCC é um reflexo do cenério contemporaneo,
no qual as TDIC estdo presentes nas mais diversas areas das relacdes sociais, econdmicas,
culturais e, dessa forma, devem integrar também o contexto educacional, de modo a levar o
educando a autonomia e ao dominio do universo digital, com ética e senso critico.

Para tal, a educacdo publica ndo pode ignorar os avancos tecnoldgicos, evidenciados na
sala de aula e que possibilitam uma aprendizagem ubiqua por meio de dispositivos moveis, por
exemplo. Nesse sentido, Santaella (2013) afirma que a condi¢do contemporanea da existéncia

humana é ubiqua:

[...] Estamos, a0 mesmo tempo, em algum lugar e fora dele. Tornamo-nos
intermitentemente pessoas presentes-ausentes. Aparelhos moveis nos oferecem a
possibilidade de presenca perpétua, de perto ou de longe, sempre presenca. Somos
abordados por qualquer propdsito a qualquer hora e podemos estar em contato com
outras pessoas quaisquer que sejam suas condicBes de localizacdo e afazeres no
momento, 0 que nos transmite um sentimento de onipresenca (SANTAELLA, 2013
p. 16).

Nessa direcdo, é importante uma reflexdo acerca de algumas situagdes que geram
conflitos em sala de aula, como o uso dos dispositivos mdveis pelos alunos. Para Oliveira
(2015), os dispositivos moveis transformaram o processo comunicativo, deixando a educacdo

formal desinteressante para os alunos, “o conhecimento esta disponivel e acessivel em multiplas
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plataformas, e por meios dos dispositivos moveis os sujeitos aprendem de forma autébnoma”
(OLIVEIRA et al, 2015 p. 41).

Desse modo, as TDIC e os dispositivos mdveis que ja fazem parte da vida dos alunos
podem favorecer a constru¢cdo do conhecimento de maneira colaborativa, uma vez que a
maneira de ensinar e aprender também mudou e exige cada vez mais novos comportamentos de
educadores e educandos, propiciando uma nova forma de interacéo e relacionamento.

Assim, para acompanhar as novas demandas educacionais e sociais e alinhar-se as
competéncias da BNCC a aprendizagem colaborativa deve integrar as praticas educativas
contemporaneas como uma cultura a ser desenvolvida no cotidiano escolar, pois contribui para
o0 desenvolvimento da autonomia do aluno, sendo imprescindivel para sua formacéo cidada,
preparando o individuo para agir democraticamente na sociedade em contextos virtuais ou néo.
Para Kenski (2003, p. 112), a colaboracéo:

[...] pressupde a realizacédo de atividades de forma coletiva, ou seja, a tarefa de um
complementa o trabalho de outros. Todos dependem de todos para a realizagdo das
atividades, e essa independéncia exige aprendizados complexos de interacdo
permanente, respeito ao pensamento alheio, superacdo das diferencas e busca de
resultados que possam beneficiar a todos.

Para romper com as praticas tradicionais de ensino, ainda muito presentes nas aulas de
lingua materna, o ensino de Lingua Portuguesa na contemporaneidade requer além da adogédo
de metodologias inovadoras, uma pratica contextualizada da lingua e da linguagem, para nao
limitar o ensino da lingua meramente ao estudo fragmentado da gramaética normativa. Para
Antunes (2014, p. 16),

Acreditar numa lingua abstrata, numa lingua potencial, numa lingua hipotética, que
talvez possa acontecer, ndo se sabe em qual contexto, dita ndo se sabe com que
intencdo, ndo se sabe com quem, ndo se sabe se oralmente ou escrito, se formal ou
informalmente, sd pode resultar numa sala de aula, em opc¢des de: fazer listas de
palavras; identificar sua classe morfoldgica, formar e analisar frases soltas;... fazer
aquelas coisinhas “sem graca e sem proveito” que todos nds, mais velhos nos
cansamos de fazer!

O desenvolvimento da aula ancorada em regras gramaticais e analise de frases
descontextualizadas vai de encontro a uma aula que faga sentido para os alunos, produzida com
uma finalidade e inserida em um contexto. Moram (2004, p. 355) afirma que “as tecnologias
ndo sdo magicas, mas alternativas que permitem que retiremos o melhor do presencial e 0
melhor do virtual”. Portanto, a aula de Lingua Portuguesa deve avancar utilizando todos os

potenciais que as TDIC disp6em em favor de uma aula de melhor qualidade para os alunos.
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O trabalho pedag6gico é a esséncia das atividades escolares e, portanto, a esséncia do
trabalho dos professores. Trabalho que, como em outros setores da atividade humana,
precisa ser aprendido, €, para o qual ja se consolidaram conhecimentos. A docéncia
deixou de ser uma acao esponténea, que pode ser desenvolvida por intuicdes, apenas,
para se tornar campo de agdo com base em fundamentos filos6fico-sociais, histdrico-
psicoldgicos e fundamentos de praticas especificas que demandam dominio de
conhecimentos integrados a conhecimentos cientificos e humanistas para a acgao
educacional voltada as novas geracGes, em que linguagens, tecnologias e estruturas
interpretativas constituem seu cerne. (GATTI, et al, 2019 p. 19)

Nessa logica, reconfigurar o fazer pedagdgico torna-se cada vez mais necessario e
urgente, mesmo sendo um processo desafiador para muitos educadores e gestores de escolas
publicas.

Na posicdo de tedricos e criticos da cultura, devemos sumariamente evitar o
sonambulismo tecnoldgico, na maior parte das vezes disfarcada no alibi raso daquilo
que costuma ser repudiado sob o nome de “determinismo tecnologico”. Modo sub-
repticio de negar a natureza inelutavelmente evolutiva do humano. Deixar passar para
ver como é que fica, eis aqui o lema dos sondmbulos. Ora, revolugdes tecnoldgicas,
quando afetam o crescimento da complexidade da cogni¢cdo humana, caso extremo
das atuais tecnologias da inteligéncia, ndo vdo embora, ficam e evoluem
ininterruptamente (SANTAELLA, 2013, p. 21).

Porquanto, torna-se imprescindivel olhar para os beneficios trazidos pelas TDIC, assim
como também as inumeras possibilidades de aprendizagem ocasionadas pela ubiquidade e
apropriar-se da cultura digital de maneira adequada para a construcdo de conhecimento e
integra-la ao processo de ensino e aprendizagem por meio de metodologias inovadoras.

No ensejo dessas transformacdes, o trabalho desenvolvido nas aulas de Lingua
Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental deve ser centrado no texto e por meio dele
deve ser abordado o estudo das praticas discursivas da lingua e seus usos dentro da esfera
linguistica. Cagliari (2009, p. 24) afirma que “o professor de lingua portuguesa deve ensinar
aos alunos o que é uma lingua, quais as propriedades e usos que ela realmente tem, qual é o
comportamento da sociedade e dos individuos com relagdo aos usos linguisticos, nas mais
variadas situagdes da vida”.

Todos os textos que circulam, nos diferentes ambientes, sdo organizados de modos
especificos e exercem influéncia comunicativa (BAKHTIN, 1997). Faz parte das atribuicGes do
ensino de Lingua Portuguesa preparar os alunos para fazer uma leitura critica dos diversos
textos que circulam socialmente, ponderando que cada pratica social representa praticas de
letramentos especificas, representando os textos em seus géneros discursivos (BAKHTIN,
1997; ROJO, 2012).

As novas demandas de ensino direcionam para praticas multiletradas, situadas em
contextos significativos para os alunos, a partir de letramentos que os alunos ja possuam, novos
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letramentos devem ser apresentados e potencializados (ROJO, 2012). “O mundo
contemporaneo impde aos sujeitos uma variedade infindavel de exigéncias que multiplicam
enormemente a gama de praticas, géneros e textos que nele circulam e que, de uma forma ou
de outra, devem ser abordadas na esfera escolar” (ROJO, 2012, p. 83).

Corroborando o ensino de Lingua Portuguesa ancorado pelos multiletramentos deve
considerar que a linguagem ¢é oriunda de interagOes historica, ideoldgica, politica, social e seu
instrumento comunicacional é a lingua e os diversos géneros do discurso (BAKHTIN, 2006).

Nesta etapa do Ensino Fundamental, o ensino de lingua materna deve privilegiar as
praticas contemporaneas com suas diferentes linguagens e letramentos, ampliando-se, assim, as
possiblidades de ensino. Dentro do ensino de Lingua Portuguesa nos dias atuais, o texto deve

ser desconstruido e reconstruido numa perspectiva hipermodal.

O texto, tal como o conhecemos e utilizamos, é extrapolado; livros didaticos
“engessados” e praticas descontextualizas ddo lugar a hipermidia; a capacidade de
criacdo € desafiada; ler e escrever deixa de ser o fim, para ser 0 meio de produzir
saberes e, além disso, compartilha-los numa relagdo dialdgica. As tecnologias devem
ser objetos de ensino e ndo somente ferramenta de ensino (ROJO, 2012, p. 39)

Com essa concepgdo em mente, o professor de Lingua Portuguesa e a escola, para se
adequarem a educacdo contemporanea, devem acompanhar 0s movimentos emergentes da
cultura digital e, desse modo, proporcionar melhores oportunidades de aprendizagem para seus

alunos.
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CAPITULO 11l

3 ACULTURA DIGITAL E OS DESAFIOS DA PRATICA EDUCATIVA NA ESCOLA
PUBLICA

Sonhamos com uma escola publica capaz, que se va construindo aos
poucos num espaco de criatividade. Uma escola democratica em que
se pratique uma pedagogia da pergunta, em que se ensine e aprenda
com seriedade, mas que a seriedade jamais vire sisudez. Uma escola
em que, ao se ensinarem necessariamente os contetdos, se ensine a
pensar certo (FREIRE, 2000a, p. 24).

A escola se configura na sociedade como o espaco de formagéo de todas as pessoas, um
local por exceléncia de inclusdo e democratizacdo do saber. Em um momento marcado pelo
excesso de informacdo e o acesso rapido e facil a ela proporcionado pelas tecnologias digitais,
a escola precisa entender esse processo e ressignificar seu papel, acompanhando todas essas
mudangas.

A esse respeito, Fantin (2013, p.57) argumenta:

Parece que hoje um dos grandes desafios da escola e da formagdo diz respeito a
finalidade da educacdo no sentido de enriquecer a vida de criancas e jovens com
repertdrios e recursos cognitivos, sociais, éticos, estéticos e culturais em consonancia
com os desafios de uma sociedade em constante transformacéo, profundamente
marcada pela tecnologia.

Isso deixa claro que a escola precisa aproximar suas praticas pedagogicas do contexto
de seus alunos, que é marcado pela informacéo e tecnologias. A partir disso, pode-se afirmar
que metodologias retrégradas e ultrapassadas ndo constroem novos conhecimentos e deixam a
escola obsoleta. Nesse cenéario, ndo cabe pensar na relacdo escola versus tecnologia, pois esta,
como discutido até aqui, ndo se configura em um obstaculo para as relagdes educativas.

Porto (2013) destaca que é necessario pensar além dos dispositivos tecnoldgicos como
simples ferramentas, mas nos processos e praticas pedagogicas e de mediacdo que eles
oferecem. Essa articulacdo entre conhecimentos escolares e cultura digital pode propiciar
aprendizagens interessantes e significativas na construcao de conhecimentos que vao além dos
muros da escola.

Entdo, é primordial pensar uma nova escola que aceite a missdo dessa mudanca e que
supra essas novas necessidades de formagéo tanto para o seu aluno quanto para o seu professor.
A instituicdo escolar ndo perde nada em agregar esse cenario as suas propostas, ela ndo se finda

com as tecnologias, pelo contrario.
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A escola néo se acaba por conta das tecnologias. As tecnologias sdo oportunidades
aproveitadas pela escola para impulsionar a educacao, de acordo com as necessidades
sociais de cada época. As tecnologias se transformam, muitas caem em desuso, € a
escola permanece. A escola transforma suas ac6es, formas de interacdo entre pessoas
e conteldos, mas é sempre essencial para a viabilizacdo de qualquer proposta de
sociedade. (KENSKI, 2015, p.101).

E para essa nova sociedade tecnoldgica, informacional, com suas necessidades
emergentes, com novas profissdes e praticas profissionais, que a escola deve adaptar suas
metodologias. Essa responsabilidade deixa explicita também a urgéncia em se criar um novo
olhar para a docéncia. Uma nova 6tica de formacao para esse professor que se vera diante desse
mundo pedagdgico cercado pela conectividade, ubiquidade e interatividade na convergéncia
digital de midias e hipermidias.

Este profissional carrega uma grande tarefa por ser um elemento central para a mudanca
de paradigma educacional que se deseja. Nao ha como discutir qualquer mudanca de direcao
dos rumos pedagdgicos da escola sem questionar ou salientar o papel do docente e sua formacéo

nesse meio. No entendimento de Lacerda (2011, p. 27):

[...]Jos novos desafios vém, instigando os profissionais da educagdo a buscarem novos
saberes, conhecimentos, metodologias e estratégias de ensino. As mudangas no
contexto escolar e social requerem profissionais atualizados e competentes, que
estejam preparados para atuar com diferentes problemas.

Sabe-se que a formacdo inicial tem grande relevancia e interfere diretamente no
exercicio da docéncia, uma vez que o professor de Lingua Portuguesa precisa ser melhor
preparado para lidar com os desafios da pratica educativa. Contudo, hd uma lacuna entre a
formagé&o inicial e a realidade contemporanea das salas de aula. De acordo com Gatti (2013), o
cenario brasileiro de formacdo de professores estd ultrapassado e ndo prepara para a
licenciatura, tendendo mais a um bacharelado. A autora destaca que “a formagao inicial dos
professores é crucial, sem deixar de lado o papel relevante da formacdo continuada em suas

vidas profissionais” (p. 60).

3.1 A cultura digital na escola publica

Hé algumas décadas existe um movimento para melhorar a qualidade do ensino ofertado

nas escolas publicas e para implantar as tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo
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nesses ambientes. Nesse periodo foram criados programas de governo com intuito de melhorar
a qualidade do processo de ensino e aprendizagem por meio da adogéo das TDIC.

Percebe-se que existe um esforco para desenvolver uma educacdo de qualidade voltada
para o desenvolvimento tecnoldgico com o uso pedagogico das tecnologias digitais nas escolas
publicas. Uma vez que, cabe a escola utilizar metodologias que preparem os alunos para um
desenvolvimento pleno, para o exercicio da cidadania e também que os qualifiquem para o
mercado de trabalho (BRASIL, 1996).

Mesmo que a educacdo ainda esteja fortemente influenciada por préaticas pedagdgicas
mais tradicionais, é necessario que haja uma atualizacdo para as metodologias contemporaneas.
Nesse processo, um fator desafiador é que as escolas ainda apresentam a¢des pedagdgicas muito
distante da realidade vivida pelos alunos. Para Rojo (2010), as instituicdes escolares nao
conseguem planejar e promover praticas de letramento capazes de desenvolver as competéncias
e habilidades de leitura e escrita mais coerentes com a realidade contemporéanea.

No cenario atual, integrar as TDIC nas aulas é fundamental para preparar os alunos para

as demandas contemporaneas. No entendimento de Almeida (2001, p. 5),

Mudaram os tempos e as necessidades. E imperioso mudar a escola e todos nés somos
sujeitos dessa mudanca. Como dizia Paulo Freire, temos que ser homens e mulheres
de nosso tempo e empregar todos os recursos disponiveis para promover a grande
mudanca que nossa escola esté a exigir. Ndo podemos ser omissos. A neutralidade
representa a aceitagdo da situacdo atual, a conivéncia com o que ja esta posto.

Nesse sentido, as transformacGes surgidas na sociedade contemporanea impéem a
escola modificagcBes em suas abordagens: social, cultural, econémica e politica, redefinindo sua
proposta de trabalho e sua estrutura para tornar-se cada vez mais 0 espa¢o social que
proporciona aprendizagens continuas e significativas, capaz de promover no educando uma
consciéncia ético-politica para atuar e transformar a sociedade. Na concepcéo de Silva (2005),
a escola promove a excluséo social quando ndo inclui em seu cotidiano as tecnologias digitais
e a internet.

Para Santaella (2013), desde muito cedo criangas e adolescentes tém contato com o
mundo digital e isso leva a novos habitos culturais, podendo ocasionar conflitos nos processos
de aprendizagem que muitas vezes ndo acompanham essa necessidade de aprender por meio de
recursos e midias digitais.

Observa-se, assim, que a cultura digital afetou ndo somente a forma de se relacionar
com 0 outro e com 0 mundo, mas também os processos educativos e toda a comunicacao

compreendida nesses processos. Dessa forma, a BNCC contempla essa realidade para tornar o
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aprendizado mais relevante. “O mundo digital oferece novas oportunidades para aqueles que
sabem como aproveité-las. Essas oportunidades possibilitam novas formas de criatividade,
aprendizagem, empreendimento e inovagdo” (PALFREY; GASSER, 2011 p. 24).

Na concepcdo de Lévy (1999), no cotidiano escolar essa transformacdo caminha a
passos lentos, pois ha ainda um distanciamento entre as metodologias adotadas nas escolas e 0
modo de viver da atual geracdo de educandos cada vez mais conectada e imersa na cibercultura.

Historicamente, no Brasil, sdo apresentadas algumas tentativas governamentais para
incluir a informatica e as tecnologias na educacdo. Assim, em 1971, a Universidade de Séo
Carlos realizou um seminario sobre como utilizar computadores para fins pedagdgicos
relacionados ao ensino de Fisica.

Ainda na década de 70, no ano de 1973, a Universidade Federal do Rio de Janeiro
(UFRJ) utilizou software de simulacdo no ensino de Quimica. No mesmo ano, a Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) realizou experiéncias com alunos da graduacao,
utilizando software que simulava fendmenos de Fisica. Desse modo, os computadores foram
utilizados como objetos de estudo e pesquisa na area de informatica.

Ja nas décadas de 1980 e 1990, o Ministério da Educacdo (MEC) direcionou iniciativas
como semindrios, congressos e treinamentos para implantar a informética na educagéo. Assim,
houve uma movimentacdo para capacitar os professores de secretarias estaduais e de escolas
técnicas federais para utilizacdo das tecnologias em sala de aula. E o governo criou o Programa
Nacional de Informética Educativa (PRONINFE) com intuito de ampliar a utilizacdo da
informatica abrangendo a Educacao Basica, a educacdo especial e também o ensino superior.

Na década de 1990, foi criado o Plano de Acdo Integrada (PLANINFE), também
visando capacitar os docentes para 0 uso da informatica e inclusao digital. E surgiu também o
Programa Nacional de Informética (PROINFO). Tal programa foi ampliado em 2007 com o
Decreto n° 6300, este programa tinha o objetivo de multiplicar o uso pedagdgico das tecnologias
nas redes puablicas de Ensino Fundamental e Médio e, assim, ampliar a inclusdo digital,
melhorar o processo de ensino e aprendizagem e preparar os alunos para o mercado de trabalho.

Apesar de haver um empreendimento do governo para capacitar professores e preparar
os alunos para uma vivéncia na cultura digital, percebe-se que a realidade ainda é muito distante

da necessidade exigida atualmente. Como se pode observar na figura a seguir:
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Figura 10: Recursos tecnolégicos
Federal Estadual Municipal Privada
(n=4T7) (n=22.403) (n=78.794) (n=24.922)

Lousa digital B 26,0% 8.8% 12,5%
Projetor multimidia 70,6%
Computador de mesa para alunos 75,4% 34,3% 59,0%
Computador portatil para alunos m 20,4% 41,2%

Tablet para alunos -34,0% l 13.4% 5.7% 24,5%

Internet 93,1%
Internet para alunos m 211% = 44,0%
Internet para uso administrativo m 88,4%
Internet para ensino e aprendizagem m 29,6% 57,4%

Fonte: BRASIL (2020b)

Em 2019, o censo educacional da Educacdo Basica incluiu a coleta de dados sobre a
disponibilidade de recursos tecnoldgicos para professores, alunos e para a administracdo. Os
dados evidenciam que existem recursos tecnolégicos como lousa digital, computador portatil,
tablet e internet na educacdo privada e publica, nas esferas federal, estadual e municipal.
Entretanto, esses recursos sdo menos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental, pois
observa-se que a rede municipal, mesmo apresentando um numero maior de escolas, é a que
menos dispde desses recursos, como lousa digital (8,8%), projetor multimidia (52,9%),
computador de mesa (34,3%) ou portatil (20,4%) para os alunos e internet para uso dos
estudantes (21,1%).

Para que a escola esteja preparada para 0s novos contextos trazidos pela cultura digital,
hd a necessidade de melhorar a infraestrutura no tocante aos recursos tecnoldgicos,
especialmente em escolas municipais. Na perspectiva de Vygotsky (1991), a escola é o local
apropriado para o desenvolvimento intelectual e conceitual dos alunos, uma vez que possibilita,
por meio das relagdes sociais, as interagdes necessarias para o desenvolvimento do pensamento
e para a construcdo de novos conhecimentos.

Assim, para uma mudanca necessaria no cotidiano escolar, no que diz respeito a cultura
digital, a integracdo das TDIC no trabalho pedagdgico deve ser encarada como uma aliada.

Uma vez que sua utilizacdo nas aulas pode promover mudancas significativas nos processos de
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ensino e aprendizagem, motivando os alunos e proporcionando um contato critico com as
tecnologias digitais. Nessa direcdo, Camas (2013) esclarece que a escola precisa se atualizar e

compreender as necessidades de aprendizagens trazidas pela cultura digital.

Deste modo é necessario que as Instituicdes de Ensino entendam as novas
necessidades e possibilidades de jovens utilizarem os meios de comunicag&o digital,
posto que estas sejam locais de estabelecimento das rela¢cbes humanas e, na grande
maioria, ndo mediadas por TDIC, como se configura a cultura digital, da qual, estes
mesmos jovens cidaddos da escola fazem parte, fora dela. ”. (CAMAS, N. P. V. et.
al.2013, p. 182)

A respeito dessa transformacdo necessaria no papel exercido pelas escolas, Libaneo
(2011, p. 28) diz que:

A escola precisa deixar de ser meramente uma agéncia transmissora de informacéo e
transformar-se num lugar de analises criticas e producdo da informagdo, onde o
conhecimento possibilita a atribuicdo de significado a informag&o. Nessa escola, 0s
alunos aprendem a buscar informacéo (nas aulas, no livro didatico, na TV, no réadio,
no jornal, nos videos, no computador etc.) e os elementos cognitivos para analisa-la
criticamente darem a ela um significado pessoal.

Nesse panorama, observa-se a necessidade de mudangas nas politicas publicas e também
mais investimentos em tecnologias, para promover processos de ensino e aprendizagem mais
relevantes, visto que os alunos estdo imersos na cultura digital e a escola deve acompanhar esta

realidade.

3.2 O novo professor de Lingua Portuguesa na cultura digital

N&o ha como desvincular o éxito da escola contemporanea em integrar as tecnologias
digitais com os saberes escolares sem a figura do professor. Na verdade, como profissional
pertencente a linha de frente educacional, essa missdo jamais sera bem-sucedida se ele ndo
incorporar no seu cotidiano em sala de aula, nas suas metodologias de trabalho, em suas praticas
educativas essas novas linguagens e recursos tecnoldgicos.

Assim, refletir, analisar e debater € o grande desafio que se coloca aos educadores do
século XXI no que tangem as possibilidades e aos resultados do uso das tecnologias digitais da
informag&o e comunicagao no processo educacional escolar (BRITO; PURIFICACAOQ, 2012).
Fica claro que, como a escola precisa se aproximar desse contexto em uma escala geral, o
professor também deve buscar integrar-se a ele em um quadro mais especifico para conseguir

éxito na sua jornada pedagogica.
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Portanto, a situacao professor versus tecnologia ndo tem mais lugar em nossas escolas.
E hora de pensarmos em: professor + computador + recursos pedagégicos + livros +
quadro de giz = professor que age, planeja e integra conhecimentos. (BRITO;
PURIFICAGAO, p. 120).

Existe, dessa forma, um propoésito do docente em se instrumentalizar tecnologicamente
e metodologicamente, entendendo-se como parte integrante de um processo cultural e social
maiores. Hilu e Torres (2014) ressaltam que os professores precisam estar ajustados a tal
perspectiva imposta pela cultura digital, pensando a educacéo e a construcao de conhecimentos
com criancas e jovens na sala de aula ou em qualquer outro espacgo onde ela ocorra de forma
integrada aos novos recursos e linguagens tecnoldgicas.

Isso porque, a principio, ja que a cultura digital permite o acesso facil a informacéo a
todos o0s sujeitos conectados, significa que todo o contetdo escolar hipoteticamente visto em
sala de aula, pode ser acessado fora dela, em qualquer lugar, seja em casa ou em outros espacos.
O que pode levar a reflexdo e davidas quanto a necessidade real da funcdo do professor nesse
cenario.

Kenski (2013), porém, afasta esse pensamento ao afirmar que o docente € um elemento
imprescindivel nesse panorama tecnolégico, digital e informacional. A demanda pela educacéo
é cada vez maior e esses profissionais sdo necessarios para desenvolver e coordenar ofertas
educacionais inovadoras, mediante novas habilidades e capacidades que sejam necessarias para
a atuacdo competente e letrada na sociedade por parte das pessoas.

Além disso, nem sempre 0 acesso facil a novas linguagens tecnoldgicas digitais e
informacdo abundante significa que ocorrerd a constru¢do do conhecimento, pois € preciso
saber procurar e analisar o que se busca. Assim, a mediacdo do professor é essencial nesse
sentido, onde a proposta pedagdgica ndo é mais a de reter informacdo em si, mas sim a de
compartilhar, de forma colaborativa com o grupo.

As relacdes e mediacdes entre educadores, educandos, informacdes e tecnologias
enriquecem 0s processos de ensino e aprendizagem e propiciam nesse caminho, em meio a
profusdo de informagdes, a reflexdo sobre o que é realmente relevante para a elaboracdo de
novos saberes e experiéncias educativas. Esses dois Ultimos ndo resumidos apenas a atividades
escolares, mas sim em algo construido de forma significativa e que permanecera para a vida
toda.

Kenski (2015) destaca que entre as habilidades do professor do século XXI esta a de

entender os recursos tecnoldgicos, que englobam saber digitar, editar, gravar e estar atualizado
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em relagdo as redes sociais e midias digitais. A autora, todavia, lembra que as habilidades
devem ir além disso, enfatizando que também é preciso saber para que direcdo encaminhar o
ato pedagdgico. Ndo adianta saber usar todos os recursos disponiveis e aplicar com os alunos
se ndo ha planejamento didatico eficiente ou um sentido pratico especifico em tal atividade para
gerar significacao.

Para Kenski (2015), ser professor condiz com trabalhar em cenarios que estimulem
criticas, reflexdes, inclusive em novos cenarios e em novos pensamentos, rechacando o0 ensino
passivo e reprodutor, alcancando uma criticidade reflexiva e consciéncia transformadora. O
docente torna-se um estimulador do questionamento, um promotor da inquietude, com sentido,
na direcdo da tomada da consciéncia da cidadania.

As tecnologias digitais abrem espaco para diversas outras metodologias de
aprendizagem, que envolvem entre elas 0s modelos colaborativos. Nestes ultimos, a troca de
experiéncias e convivios tornam-se mais amplos, permitindo um processamento maior de
informacdes de forma coletiva para compor saberes integrados. Nesse processo, o educador
atua no fortalecimento do foco no objetivo comum, prezando e praticando a colaboratividade
ao mesmo tempo em que media os conteddos.

Esses aspectos compdem um processo dialégico crucial para um trabalho integrado com
as demandas emergentes que envolvem as tecnologias digitais. O que remete a como preparar
0 professor para atuar nesse panorama, ou seja, a sua formacéo inicial e continuada. Porque, se
0 uso de metodologias inovadoras em sala de aula é requerido, é interessante pensar em como
oferecé-las nos cursos de formacao e de extensdo. Assim como 0s recursos digitais se renovam
a cada dia, a formacéo continuada precisa ser repensada no mesmo ritmo.

Esse é um ponto abordado por Souza e Fofonca (2019), ao afirmarem ser preciso discutir
a formacéo de professores de forma mais ativa porque pode contribuir para o desenvolvimento
de préticas pedagdgicas mais dialdgicas, criativas, significativas e proximas do contexto social
dos alunos. Planejar e replanejar a prética, dessa forma, oferecendo modelos de aprendizagem
coletiva, é uma estratégia para superar modelos tradicionais rigidos e engessados em prol de
modelos mais atuais.

Fantin (2013) também destaca a importancia da diversidade de linguagens que devem
estar presentes na formacao de professores. Porque as artes, as tecnologias e as midias hoje ndo
somente fazem fluir novas percepcdes como também incitam a constru¢cdo de novos

aprendizados e significados que retratam a propria relagdo com a tecnologia. Toda essa
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multiplicidade de meios de comunicagdo e interacdo nas diversas formas de experiéncias
presentes na contemporaneidade deve receber ateng@o nos cursos de licenciatura.

O docente com uma base sOlida consegue se apropriar dessas novas praticas
comunicativas tecnoldgicas e aproveitar a oportunidade, junto com seus alunos, de produzir
novas formas de expressao, cultura e representacédo, tornando a aula também mais atrativa. Ele
prima pelo uso dos recursos digitais disponiveis em beneficio de modelos colaborativos de
aprendizagem, tratando a informacdo e criando contetdo a partir de suas respectivas
experiéncias interpessoais e coletivas.

Entretanto, Porto (2013) faz uma ressalva ao expor que a utilizagcdo das tecnologias
digitais pouco vai interferir na transformacéo da educacéo, da escola e do ensino se o curriculo
for restrito e engessado, linear, segmentado, com salas superlotadas e se o professor precisar
trabalhar em duas ou mais escolas para sobreviver. Ou seja, é necessario criar condigdes reais
para que tanto o profissional, quanto a escola, possam transformar a pratica educativa, indo
além da discussdo no campo tedrico.

Essa é uma realidade de grande parte dos docentes que atuam na educacdo publica
brasileira. Quando se fala em producdo de conteldos mediante o uso de tecnologias da
informac&o e comunicacdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental da Educagdo Basica, 0s
professores da area de Lingua Portuguesa tém uma grande importancia. S&o estes profissionais
que trabalham diretamente com a leitura e a escrita em todos os sentidos, inclusive no mundo
digital.

Nesse novo contexto, o papel do professor de Lingua Portuguesa tornou-se muito mais
amplo e complexo, exigindo, desse profissional, uma nova postura para trabalhar com os textos
contemporaneos como objeto de ensino da leitura e da escrita motivando e estimulando a

capacidade cognitiva dos alunos.

60



CAPITULO IV

4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e
me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e
comunicar ou anunciar a novidade (FREIRE, 1996, p. 29).

Este capitulo apresentara a metodologia adotada para esta pesquisa, a qual desenvolveu-
se na perspectiva qualitativa numa pesquisa narrativa, ou seja, 0s caminhos e procedimentos
utilizados para a sua realizacdo, buscando responder a questdo-problema por meio de narrativas
docentes digitais.

Esta pesquisa comegou a ser elaborada em dezembro de 2019, alguns meses antes de a
Organizacdo Mundial da Satde (OMS)’ declarar a pandemia do novo coronavirus. Portanto,
devido a pandemia esta investigacdo precisou ser reconfigurada em alguns aspectos
metodoldgicos. O principal deles é a ndo realizacdo da observacao das aulas, pensada durante
a realizagdo do projeto e também a impossibilidade de realizar rodas de conversas presenciais,
que precisaram ser substituidas por encontros virtuais, mas que em nada diminuiu a importancia

das historias relatadas e o valor das narrativas docentes.

4.1 DELINEAMENTO DA PESQUISA

A especificidade de pesquisar integra a acdo docente. Assim, realizar uma pesquisa
cientifica pressupBe questionamentos, construcdo e reconstrucao de saberes que sdo essenciais
para melhor compreender o fazer docente. Para Gil (2008), a pesquisa tem um caréater
pragmatico, que tem como objetivo fundamental descobrir respostas para problemas a partir de
procedimentos cientificos.

Nessa perspectiva, e levando em consideracdo as palavras de Freire (1996, p. 22),
qguando revelam que os “saberes se confirmam, modificam ou se ampliam”, destaca-Se,

portanto, o papel do pesquisador que é aquele com capacidade para procurar novas evidéncias,

A Organizagdo Mundial da Satde (OMS) é uma das agéncias da Organizagdo das NagGes Unidas, especializada
em salde, teve inicio em abril de 1948 e seu propdsito é a obtencdo dos mais altos padrdes de salide possiveis por
parte de todos 0s povos.
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tendo em vista seus conhecimentos e habilidades especificas. Assim, corrobora a finalidade de
“conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade” (p. 29).

Salienta-se, portanto, o papel do pesquisador que é o profissional com habilidades para
buscar novas evidéncias por meio de procedimentos metodologicos a fim de obter respostas
para suas inquietacoes.

Tendo em vista estas consideracdes iniciais, optou-se por realizar uma investigacao a
partir dos pressupostos da pesquisa qualitativa, que segundo a concepcdo de Creswell (2014),
implica uma maior atencdo a natureza interpretativa dos dados, a presenca do pesquisador no
ambiente investigado a partir de seu contexto social, politico e cultural. Esse movimento de
investigacdo exige um olhar mais amplo em relacdo as informagGes que apresentam um
significado para a pratica da pesquisa. Nesse sentido, fazer parte do ambiente onde acontece a
investigacdo, contribui para caminhar, observando, investigando e considerando todos os
aspectos significativos para complementar a analise.

Nesse caminho, 0 modelo qualitativo veio para subsidiar a necessidade de compreensao
dos comportamentos dos individuos a partir de suas concepcBes. Creswell (2014) aponta
algumas caracteristicas pertinentes a investigacdo qualitativa, as quais podem ser consideradas
em maior ou menor grau pelos pesquisadores: 1) a fonte de dados é o ambiente natural; 2) o
pesquisador é o instrumento-chave na coleta de dados; 3) utiliza multiplos métodos; 4)
raciocinio pode ser indutivo e dedutivo; 5) foco nas perspectivas dos participantes; 6) situada
no contexto dos participantes; 7) projeto de pesquisa é emergente; 8) é reflexiva e interpretativa,;
9) apresentacao holistica.

De acordo com a concepgéo do autor, a pesquisa qualitativa deve ser utilizada, dentre
outros motivos, sempre que haja a necessidade de explorar ou compreender de maneira
complexa e detalhada um problema ou uma questdo. Nesse sentido, a acao de pesquisar parte
do interesse e da inquietacdo do pesquisador por um tema ou problema. Assim, torna-se
interessante retomar o problema da pesquisa: Como os educadores de Lingua Portuguesa
desenvolvem suas préaticas educativas diante dos novos e multiletramentos?

A metodologia qualitativa circunda uma abordagem interpretativa do mundo, no qual
0s pesquisadores fazem estudos, analises e interpretam os dados em seus cenarios naturais para
entender fendmenos sociais e seus significados. Creswell (2014) apresenta cinco abordagens
qualitativas de investigacdo: pesquisa narrativa, fenomenoldgica, teoria fundamentada,

etnografica e o estudo de caso. Tendo por base a importancia da pesquisa qualitativa na
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produgdo do conhecimento cientifico e considerando a realidade vivenciada por esta

pesquisadora, foi utilizada, nesta dissertacdo, a pesquisa narrativa.

Na direcdo do objeto da pesquisa, tem-se uma investigacao estruturada em dois nucleos

tematicos: (1) leitura, escrita e multiletramentos na escola e na sociedade, (2) a abrangéncia da

leitura da escrita e do letramento para o exercicio da cidadania, o ensino de Lingua Portuguesa

nos Anos Finais do Ensino Fundamental na atualidade e (3) a cultura digital na escola publica

e as transformacdes no papel do professor de Lingua Portuguesa no contexto atual.

No quadro a seguir é delineada uma organizacdo deste estudo de natureza qualitativa,

que vai ao encontro do pensamento de Creswell:

A pesquisa qualitativa comega com pressupostos e 0 uso das estruturas
interpretativas/tedricas que informam o estudo dos problemas da pesquisa, abordando
os significados que os individuos ou grupos atribuem a um problema social ou
humano. Para estudar esse problema, os pesquisadores qualitativos usam uma
abordagem qualitativa de investigacdo, a coleta de dados em um contexto natural
sensivel as pessoas e aos lugares em estudo, e analise dos dados que é tanto indutiva

quanto dedutiva e estabelece padrbes ou temas (CRESWELL, 2014, p. 49-50).

Assim, com o objetivo de interpretar de forma cientifica qualitativa, esta pesquisa

desenvolve-se por meio de trés principais instrumentos metodoldgicos denominados “caminhos

da pesquisa”:

Quadro 1: Caminhos da Pesquisa

Primeiro Caminho da Pesquisa

e Revisdo da Literatura;
e Contextualizagdo Tedrica;
¢ Concentra-se nos capitulos I,

Il e 111 da pesquisa.

continua

Esta pesquisa foi escrita a partir de
referéncias e teorias que abordam a
cultura digital, os multiletramentos,
préticas de leitura, escrita e letramentos,
0 ensino de Lingua Portuguesa nos dias
atuais, os desafios da cultura digital na
escola publica e o novo papel do
professor de Lingua Portuguesa.

Segundo Caminho da Pesquisa

e Caracterizacdo do contexto
da pesquisa.

e Sujeitos da pesquisa: 0S
educadores  de Lingua

Portuguesa.

- Descricdo da regido onde as escolas
estdo localizas e das Unidades Escolares
onde as educadoras participantes desta
investigacao trabalharam no ano de 2020.

- Apresentacdo do perfil dos sujeitos da
pesquisa: especificacdo das quatro
educadoras que contribuiram para a
realizacdo deste trabalho.

Terceiro Caminho da Pesquisa
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e A pesquisa narrativa; - ConsideracGes sobre as narrativas das

. educadoras de Lingua Portuguesa.
e As narrativas  docentes g g

digitais; - As percepcOes e expectativas das
educadoras.

Fonte: A autora (2021)

4.2 Caminhos da Pesquisa

4.2.1 Primeiro Caminho da Pesquisa: reviséo da literatura

Neste primeiro caminho, assim como as informacgdes do quadro supramencionado, foi
representado pelos capitulos I, 1l e Ill. Este caminho foi organizado como o primeiro
instrumento metodoldgico da pesquisa: a revisdo da literatura, abordando nestes primeiros
capitulos uma revisdo de teoricos, classicos e contemporaneos, que refletem a cultura digital e
os multiletramentos na sociedade e na educacdo; o ensino da Lingua Portuguesa na
contemporaneidade; a leitura, a escrita e o letramento no exercicio da cidadania e, por fim,
como a escola publica se encontra publica para integrar a cultura digital em seu cotidiano
escolar e 0 novo papel do professor nesse contexto.

Desse modo, de maneira mais especifica, o primeiro capitulo realizou um estudo acerca
da cultura digital e dos multiletramentos, seus impactos na sociedade contemporanea, na
educacéo e na escola.

O segundo capitulo da pesquisa adentra a concep¢do do ensino e aprendizagem da
Lingua Portuguesa, mais especificamente para os Anos Finais do Ensino Fundamental,
estruturando-se a partir de reflexdes sobre as contribuicfes das tecnologias digitais de
informac&o e comunicacéo e das praticas contemporaneas de leitura e escrita como desafios e
possibilidades pedagogicas para a educacéo atual.

O terceiro capitulo apresenta um olhar sobre a conjuntura da escola publica no contexto
atual e as mudancas no papel do educador de Lingua Portuguesa para fazer frente as demandas
trazidas pela cultura digital.

Inicialmente, foi necessario verificar estudos realizados sobre a cultura digital nas aulas
de Lingua Portuguesa, as préticas educativas dos multiletramentos, a integracdo das TDIC na
escola publica e as narrativas docentes.

Para aprofundar o conhecimento sobre o tema em questéo, foi realizada uma pesquisa

exploratdria por dissertacdes e teses nas bases de dados: Coordenacéo de Aperfeicoamento de
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Pessoal de Nivel Superior (CAPES), Instituto Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e
Tecnologia (IBICT) e Google Académico, utilizando os termos indutores “Uso da tecnologia
na educagdo na educagdo”; “TDIC na sala de aula”; “Cultura digital e Lingua Portuguesa”;
“Letramento digital”; “Multiletramentos e ensino de Lingua Portuguesa”; “Cultura digital e
escola publica”; “Narrativa docente”.

Apo6s a definicdo dos termos indutores, delimitou-se um espaco temporal das
publicacbes de 2015 a 2020, resultando em 6976 trabalhos. O primeiro critério de
inclusdo/exclusdo foi o titulo, o que resultou na selecdo de 370 titulos. Em seguida, partiu-se
para a leitura de 142 resumos, desses, foram selecionados 24 trabalhos para leitura integral.
Nessa leitura foram excluidos 14, por ndo atenderem aos critérios de selecéo.

Observou-se, entdo, uma pluralidade de estudos/pesquisas e, dentre o0 universo de
estudos realizados, foram filtrados 10 trabalhos que ddo aderéncia a esta investigacao, entre
teses e dissertacoes.

Na base de dados Capes foram localizados 1.048 pesquisas, que ap6s a aplica¢do dos
filtros, resumiram-se a oito para leitura integral, das quais apenas quatro foram selecionadas

para a analise, como demonstrado a seguir:

Quadro 2: Marco teérico — CAPES

continua

FOFONCA, | Entre as | Cultura  digital. | A tese aproxima a | Revelou-se que o0s
Eduardo /| préticas de | Linguagens. abordagem da | educadores de
2015/ Tese | (Multi)Letram | (Multi)letramento | percepcdo estética na | linguagens ja
entos e 0s |s. Aprendizagem | pratica educativa das | integram, em suas
processos de | Ubiqua. linguagens a | praticas educativas,
aprendizagem | Percepgdo “Pedagogia dos | 0s novos letramentos
ubiqua na | Estética. (Multi)letramentos” e | e as préticas
cultura digital: a aprendizagem | multiletradas.
percepgoes ubiqua. Entretanto,
estéticas  de manifestam a
educadores necessidade uma
das linguagens formacdo continuada,
que possibilite uma
percepcdo  estética
que dialogue com
outras  areas do
conhecimento.
OLIVEIRA, | Préticas Letramento O trabalho é Conclui-se que, no
Carlos docentes digital. desenvolvido a partir | decorrer do processo
Alexandre mediadas Multiletramentos. | do objetivo investigar | estudado, observou-se
Rodrigues de | pelas TDIC.  Préticas | o uso pedagdgico das | a necessidade de
/ Dissertacdo | tecnologias docentes. Leitura | tecnologias digitais desenvolver elou
/2016 digitais  em | e escrita. de informacéo e refinar competéncias
aulas de comunicacdo nas e habilidades dos
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Lingua

Portuguesa do
Ensino Médio
na rede puablica
estadual de

no Ensino
Médio da

praticas docentes de
Lingua Portuguesa,

Pablica Estadual

professores para uso
das TDIC na
educacdo. Constatou-
se que a professora de
Lingua  Portuguesa

Minas Gerais Ensino de investigada empenha-
Gerais. se na articulacdo do
saber docente as
praticas
metodolégicas para
construir um  saber
integrado.
ALMEIDA, | Oensino de - O  objetivo Observou-se que 0s
Luciano de./ | Lingua dissertacéo educandos, mesmo
2018/ Portuguesa e a compreender com alguma
Dissertacdo | Webquest. contribuicéo dificuldade, tém
plataforma Webquest | acesso as novas
como tecnologias e
didatico-pedagogico | facilidade para
nas aulas de Lingua | utilizagdo dessas
Portuguesa. tecnologias. Ficou
evidenciada a
importancia da
integracdo da
plataforma Webquest
as aulas, como um
recurso para
transformar a
educacdo. Entretanto,
percebeu-se, no
processo investigado,
que houve falha no
feedback docente e
discente.
RODRIGUE | Ensino de | Ensino de lingua | Busca responder de | A pesquisa observou
S, Amadlia | Lingua portuguesa. que maneira que com a utilizagdo
Josiane Portuguesa por | Interacéo. metodologia da metodologia
Weber /| meio da | WebQuest WebQuest WebQuest Interativa
2018 / | metodologia interativa e | contribuir no ensino e | e Adaptada, os alunos
Dissertacdo | webquest no | adaptativa. aprendizagem mostraram-se  mais
ensino regular: lingua portuguesa em | motivados e
uma proposta uma turma de nono | engajados na

didatica que
inclui 0o mundo

virtual dos
aprendizes na
sala de aula

ano do

Fundamental da rede
publica de ensino.

execucdo das tarefas
propostas, 0 que

favoreceu a
aprendizagem a partir
de atividades
interativas,
construindo
conhecimento de

forma cooperativa e
colaborativa,  ainda
que com algumas
limitagcbes devido a
estrutura escolar e
resisténcia dos alunos
quanto a leitura dos
recursos
disponibilizados.

Fonte: A autora (2021)

66



A leitura dessas pesquisas trouxe uma contribuicdo bastante significativa quanto as
praticas docentes de educadores de linguagens que envolvem a adogéao das tecnologias digitais
e 0s multiletramentos em suas a¢des pedagogicas.

Em relacdo a cultura digital, aprendizagem ubiqua e multiletramentos, Fofonca (2015),
em sua tese de doutorado “Entre as praticas de (multi)letramentos e os processos de
aprendizagem ubiqua na cultura digital: percepgdes estéticas de educadores das linguagens”,
aponta a repercussdo nos processos educacionais e de aprendizagem ocasionada pelas
transformacdes decorrentes da hipermobilidade e da ubiquidade.

O autor apresenta a percepgdo estética dos educadores de linguagem e também aborda
0 ensino das linguagens integrado aos novos letramentos e as praticas multiletradas. A
pedagogia dos multiletramentos para Fofonca (2015), refere-se a formacao letrada que assegura
0s letramentos necessarios as praticas multiletradas que se baseiam em linguagens, ferramentas,
tecnologias, semioses e textualidades.

A pesquisa de Fofonca (2015) evidencia como resultado que os educadores de
linguagem utilizam em suas praticas educativas acdes que compreendem o ensino das
linguagens e seus multiletramentos, mas acenam para a necessidade de formacao continuada
para que possam desenvolver, cada vez mais, uma dimensdo estética interdisciplinar
possibilitada a partir do didlogo com outras areas do conhecimento.

A pesquisa “Praticas docentes mediadas pelas tecnologias digitais em aulas de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio na rede pubica estadual de Minas Gerais”, de Oliveira (2016),
apresenta os beneficios dos recursos tecnoldgicos utilizados no campo da linguagem para
ampliar os saberes e possibilitar aos alunos maior competéncia para lidar com os discursos
produzidos e circulados na cultura digital.

Oliveira (2016) ressalta que, na investigacdo desenvolvida, o uso das TDIC ndo
modifica 0 método de ensino atual, entretanto, foi um facilitador para as praticas de leitura e
escrita, demostrando ser um recurso pedagdgico importante para o processo de ensino e
aprendizagem, estimulando também a consciéncia critica do aluno.

A pesquisa de Oliveira (2016) pontua de maneira muito positiva a integracdo das
tecnologias digitais nas praticas pedagogicas e a utilizacdo de praticas de letramentos e
multiletramos no cotidiano da sala de aula para contribuir para um aprendizado mais
significativo.

A pesquisa realizada por Almeida (2018), intitulada “O ensino de Lingua Portuguesa e

a Webquest” faz uma analise da utilizacdo dos recursos tecnoldgicos como ferramentas
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pedagogicas, destacando a necessidade das tecnologias digitais como um complemento
necessario para a evolugao dos processos educativos.

A investigacdo de Almeida (2108) destaca o0 acesso que 0s alunos, mesmo os de escolas
publicas, possuem as tecnologias digitais e também a importancia de os professores estarem
motivados para as evolugdes e transformagdes advindas das TDIC e as contribui¢des para
ampliar o desenvolvimento da aula.

A pesquisa ressalta as possibilidades que os educadores podem utilizar em suas praticas
educativas para melhorar o processo de ensino e aprendizagem por meio de plataformas
disponiveis no ambiente virtual.

Na pesquisa “Ensino de Lingua Portuguesa por meio da metodologia WebQuest no
ensino regular: uma proposta didatica que inclui o mundo virtual dos aprendizes na sala de
aula” Rodrigues (2018) pretende analisar a contribuicdo da metodologia WebQuest para o
processo de ensino e aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa.

Rodrigues (2018) ressalta que é importante implantar metodologias inovadoras e
tecnologias digitais nas aulas de Lingua Portuguesa, mesmo com as poucas condicdes
estruturais das redes publicas de ensino, para motivar os alunos e obter sucesso no processo de
ensino e aprendizagem.

Rodrigues (2018) concluiu que a metodologia adotada na investigagdo, WebQuest
Interativa e Participativa, potencializou o ensino de Lingua Portuguesa, motivando e engajando
os alunos e contribuiu para melhorar a escrita e a oralidade dos alunos participantes do projeto.

Depreende-se da leitura dessas pesquisas a necessidade de os educadores de Lingua
Portuguesa conhecerem de maneira mais aprofundada ferramentas tecnoldgicas e utilizarem
metodologias inovadoras que abordem os multiletramentos no cotidiano da sala de aula.

O segundo banco de dados investigado foi a Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes
do Instituto Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e Tecnologia (BDTD-IBICT). Foram
encontradas 1692 pesquisas, destas foram selecionadas seis para leitura integral e duas foram
escolhidas para andlise, conforme o quadro a seguir:

Quadro 3: Marco teérico — IBICT

continua

FAGUND | Atividades de - A pesquisa objetiva O resultado
ES, FErica | leitura e escrita verificar a contribuicdo | demonstra um
Silva / | de géneros de atividades de leitura | nimero pouco
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2018 / | digitais em uma e escrita de géneros expressivo de
Dissertacd | colecédo didatica digitais para o atividades que
0 de Lingua letramento digital, a contribuiriam para a
Portuguesa: um partir da analise das formacéo de alunos
caminho para o secoes letrados digitalmente.
letramento Producéo de texto e Constatou-se, entdo,
digital? Intervalo, de uma que ha um longo
colegdo didatica para o | caminho a percorrer
Ensino Fundamental. para se formar,
satisfatoriamente,
alunos
letrados o suficiente
para se inserirem na
sociedade tecnoldgica
e digital.
LIMA, o] uso de | Metodologia O objetivo deste estudo | Evidenciou-se a
Priscilla metodologias Ativa. é trabalhar com | contribuicdo do PBL
Alves / | ativas para o | Aprendizagem metodologias ativas — | para 0
2019 / | desenvolviment | Baseada em | Problem Based | desenvolvimento dos
Dissertacd | o de um projeto | Problemas Learning (PBL) — e | multiletramentos,
0 de (PBL). plataformas digitais — | utilizando leitura
multiletramento | Multiletramento | Google Sala de Aula e | digital de diversos
s em Lingua |s. Plataformas | Toondoo - para o0 | géneros, para a
Portuguesa Digitais. desenvolvimento de um | producdo
Tecnologias projeto de | colaborativa de uma
Digitais de | multiletramentos em | charge como produto
Informacdo e | Lingua Portuguesa, | do projeto.
Comunicacéo. utilizando o género
discursivo Charge, para
alunos do 9° ano do
Ensino  Fundamental
em uma escola publica
estadual, localizada na
regido do Vale do
Paraiba.

Fonte: A autora (2021)

A pesquisa “Atividades de leitura e escrita de géneros digitais em uma colecdo didatica
de Lingua Portuguesa: um caminho para o letramento digital?”, desenvolvida por Fagundes
(2018) aborda a necessidade de o aluno ser letrado digitalmente e é direcionada para a
verificacdo, a partir da andlise de atividades propostas em uma cole¢do de livro didatico, da
contribuicdo dessa colecdo para o letramento digital dos estudantes.

A autora constatou que somente na obra inicial da cole¢do, destinada aos 6° anos, existia
apenas uma atividade de leitura de géneros digitais e para a producao textual de géneros digitais
foram encontradas duas propostas, mas destacou que somente uma atividade contribuia para a
formagéo de estudantes letrados digitalmente. Fagundes considera que as atividades propostas
para o letramento digital s&o insuficientes para formar alunos capazes de lidar competentemente

com a leitura e a escrita de textos digitais.
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A pesquisa proposta por Fagundes (2018) ressalta a importancia de as cole¢des de livros
didaticos possuirem contetdos voltados ao letramento digital para letrar digitalmente os alunos
e também para incentivar professores a desenvolverem praticas pedagogicas voltadas para este
fim.

A segunda pesquisa selecionada “O uso de metodologias ativas para o desenvolvimento
de um projeto de multiletramentos em Lingua Portuguesa” foi escrita por Lima (2019). A
autora propGe um estudo sobre o uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem e
plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos em Lingua
Portuguesa.

Visando a uma maior motivacdo dos alunos para participarem das aulas de Lingua
Portuguesa de uma maneira mais ativa, a pesquisa de Lima (2019) propds o desenvolvimento
de um projeto com metodologias ativas e plataformas digitais, por meio do método de ensino
Problem Based Learning (PBL) ou Aprendizagem Baseada em Problemas, com utilizacdo das
plataformas digitais Google Sala de Aula e Toondoo, utilizando o género discursivo charge.

A pesquisa evidencia a contribuicdo do método adotado para o desenvolvimento dos
multiletramentos mediante a leitura de géneros diversos em ambientes digitais. A autora ressalta
a importancia de os educadores conhecerem metodologias variadas para atender as demandas
de aprendizagem dos alunos.

Os trabalhos selecionados permitiram uma ampliacdo do olhar acerca dos letramentos e
dos multiletramentos e enfatizam a necessidade de desenvolver praticas educativas que
abordem géneros discursivos e digitais na perspectiva dos multiletramentos para atender as
demandas existentes contemporaneamente e proporcionar uma aprendizagem significativa para
0s alunos.

Dando prosseguimento a pesquisa, no Google Académico® foram encontradas 4236
pesquisas e apos aplicados os critérios de selecao foram lidos integralmente dez trabalhos, dos

quais quatro foram selecionados para analise, conforme se vé a seguir:

Quadro 4: Marco tedrico — Google Académico

continua

LIMA, Multiletramento | TDIC. Docentes | O estudo teve por | A pesquisa constatou
Anne s na formacdo | de Lingua | objetivo investigar o | que  0s  sujeitos

8 Google Académico é uma ferramenta que possibilita a localizagdo de artigos, dissertacGes, teses e outras
publicacdes cientificas.
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Caroline do(a) Portuguesa. nivel de letramento | investigados séo
Araljo de / | professor(a) de | Licenciandos(as) | digital de docentes de | multiplamente
2018 / | Lingua de Letras- Lingua  Portuguesa | letrados(as). Dentre
Dissertacd | Portuguesa Portugués. Niveis | (em formacdo | os quatro sujeitos
0 de letramento | continuada) e de | investigados, trés
digital. licenciandos(as) de | percebem as
Letras-Portugués na | tecnologias digitais
Universidade Federal | como recurso
de Pernambuco | pedagégico
(UFPE). Buscando | facilicitadoras da
verificar se 0 | aprendizagem  para
letramento digital era | estudantes da
utilizado como | Educacédo Basica.
aparato pedagdgico,
se auxilia a atuagdo
dos  docentes e
licenciandos
investigados, com
vistas a potencializar
ou néo a
aprendizagem de
estudantes da
Educacdo Basica e
por fim, analisar a
expectativa dos
estudantes quanto ao
uso das TDIC nas
aulas de Lingua
Portuguesa.
BOUCHE | Didética do | Didética. A temética da | O estudo apresenta a
RVILLE, continuum:  a | Tecnologias pesquisa é a relacdo | Didatica do
Gisele sala de aula na | Digitais de da didatica da cultura | Continuum e ressalta
Cristina de. | cultura digital Comunicacéo e digital. O estudo tem | a importancia de
/[ 2019 / Informacéo por objetivo compor | escolas e professores
Tese (TDIC). um entenderem as
Cultura  Digital. | arcabouco  didatico | mudangas
Inovacéo. tedrico que colabore | ocasionadas pela
com o momento em | cultura  digital e
que aa TDIC | introduzirem as TDIC
assumem no cotidiano escolar.
importancia na busca
por informagdo e
comunicacdo
VERGNA, | Letramento BNCC; Educacdo | O estudo traz uma | A pesquisa apontou
Marcia digital no ensino | Basica; ensino de | analise de concepgdes | que a maioria dos
Aparecida/ | da Lingua | Lingua de tecnologias e de | documentos que
2020/ Tese | Portuguesa: uma | Portuguesa; letramentos norteiam a Educacdo
analise legislacdo; relacionados ao | Basica brasileira
documental aluz | letramento digital; | contexto digital em | considera o potencial
da nova retérica | Teoria da | documentos oficiais | das tecnologias
Argumentacéao gue norteiam o ensino | digitais para favorecer
de Lingua Portuguesa | aos processos
na Educacdo Basica | educativos. Destaca
no Brasil. que Ccursos de
formacdo inicial e
continuada  devem
oferecer uma
capacitacéo mais

direcionada aos usos
pedagdgicos na
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perspectiva dos novos
letramentos e dos
multiletramentos.

2020/ Tese

a experiéncia de
professores  de
tecnologia  na
Rede Municipal
de Floriandpolis

Digital. Formacéo
Continuada.
Midia-Educacéo.
Educomunicagcéo.
Professores de

da docéncia na
cultura digital na
Rede Municipal de
Educacdo de
Floriandpolis.

COUTINH | Desafios da | Curriculo para a O objetivo desta Percebe os beneficios
O, Lidia | docéncia na | Cultura Digital. pesquisa é investigar | das tecnologias
Miranda / | Cultura Digital: | Competéncia e analisar os desafios | digitais para  0S

processos de ensino e
aprendizagem, mas
enfatiza a necessidade
de uma construcdo
curricular  coletiva,

Tecnologia. voltada para a cultura
digital e um
envolvimento  maior
de outros atores da
educagdo, além dos

professores.

Fonte: A autora (2021)

Na pesquisa “Multiletramentos na formacao do(a) professor(a) de Lingua Portuguesa”
a autora discorre acerca do nivel de letramento digital de professores de Lingua Portuguesa em
cursos de formacéo continuada e de licenciandos(as) no curso de Letras-Portugués da UFPE.

A investigacdo de Lima (2018) buscava investigar professores de Lingua Portuguesa
guanto ao nivel de letramento digital e as expectativas quanto ao uso das TDIC nas aulas, com
intuito de perceber também se os docentes faziam uso do letramento digital como aparato
pedagogico para potencializar a aprendizagem dos alunos da Educacéo Bésica.

Lima (2018) constatou que os docentes de Lingua Portuguesa investigados séo
digitalmente letrados, mas que seus conhecimentos referentes ao letramento digital sdo mais
utilizados em nivel pessoal que profissional e que faltou a esses profissionais receberam
subsidios tedrico-metodoldgicos suficientes para aliar os letramentos digitais as praticas
pedagdgicas.

A tese “Didatica do Continuum: a sala de aula na cultura digital”, de Boucherville
(2019) considera que a escola atual ndo esta preparada para mediar a comunicacdo entre o saber,
o professor e 0 aluno e desse modo, procura compor um arcabouco didatico tedrico que colabore
com o momento em que as TDIC assumem importancia na busca por informacdo e
comunicacéo.

Boucherville (2019) desenvolveu sua pesquisa com intuito de aproximar educacédo e
tecnologias digitais, discorrendo sobre o exercicio da didatica e sua relagdo com a cultura
digital.

A pesquisa confirmou a necessidade de uma didatica para o uso das TDIC e apresenta

uma nova didatica, nomeada Didatica do Continuum, como elo entre a escola e 0 mundo, mas
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ressalta a necessidade de a escola e professores admitam as préticas inovadoras decorrentes da
cultura digital e incorporem as TDIC as aulas.

A pesquisa de Vergna (2020), “Letramento digital no ensino da Lingua Portuguesa:
uma analise documental a luz da nova retdrica” apresenta e analisa documentos normatizadores
que baseiam o ensino de Lingua Portuguesa na Educacdo Bésica brasileira. Ressaltando que a
maioria das normas trazem a concepg¢do de que as tecnologias contribuem para superar as
dificuldades existentes nos processos de ensino e aprendizagem.

Desse modo, o ensino de Lingua Portuguesa precisa considerar o contexto da cultura
digital e os letramentos demandados por ela. Segundo andlise da autora, os documentos
normatizadores da Educacdo Basica brasileira consideram ser muito importante o uso de
recursos digitais nas praticas pedagogicas para assegurar 0 SUCesso no processo educativo.

Vergna (2020) enfatiza a necessidade de mudancas na formacdo inicial e continuada de
professores para ampliar os conhecimentos acerca das TDIC na perspectiva dos
multiletramentos e dos novos letramentos para evitar que as tecnologias digitais sejam
utilizadas para a reproducéo de velhas praticas pedagdgicas.

A tltima pesquisa selecionada “Desafios da docéncia na Cultura Digital: a experiéncia
de professores de tecnologia na Rede Municipal de Florian6polis”, desenvolvida por Coutinho
no ano de 2020 chama a atencdo para alguns desafios, vividos por professores e alunos,
relacionados a infraestrutura necessaria para desenvolver um trabalho com as tecnologias
digitais e a internet.

A pesquisa destaca a necessidade de uma construcdo coletiva de um projeto pedagogico
voltado a cultura digital para desenvolver as competéncias digitais e midiaticas, construido com
a participacéo dos professores.

Coutinho (2020) traz apontamentos a respeito do impacto positivo das midias e das
tecnologias digitais para a aprendizagem, ressaltando que ndo cabe somente aos professores
essa missao, mas que ha a necessidade de um envolvimento de toda a rede de educacao para
esta finalidade.

A analise dessas pesquisas possibilitou um olhar mais aprofundado sobre a formacgéo
docente e as praticas de ensino e aprendizagem que permeiam as aulas de Lingua Portuguesa
na perspectiva da cultura digital e dos multiletramentos e sobre as potencialidades das TDIC

para uma educacgdo de mais qualidade e coerente com os dias atuais.
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Nessa perspectiva, esta pesquisa desenvolveu-se por meio de narrativas docentes de
quatro educadoras de Lingua Portuguesa, de modo a compreender suas praticas educativas em
escolas publicas no contexto da cultura digital.

Optou-se em realizar a investigacdo em escolas publicas da regido da Baixada
Santista/SP, pelo fato de ser o local onde a pesquisadora atua profissionalmente h& onze anos,
como professora de Lingua Portuguesa. Diante disso, torna-se necessario caracterizar, no

segundo caminho da pesquisa, 0 contexto onde a pesquisa foi aplicada.

4.2.2 Segundo Caminho da Pesquisa: caracterizagdo do contexto da pesquisa

Este segundo caminho da investigacdo objetiva caracterizar o contexto da pesquisa.
Aqui, considera-se de suma importancia desvelar o cenario e os sujeitos da pesquisa. Dessa
forma, faz-se necessario uma descricéo das unidades escolares nas quais 0s sujeitos da pesquisa
atuaram no ano de 2020 como também as docentes que contribuiram com suas narrativas para
esta investigacao. Por questdes éticas e respeito as educadoras, foram modificados os nomes
das escolas, que aqui receberdo a sigla UE seguida de um numero e também ndo serdo
identificados 0os nomes dos sujeitos que participaram desta investigacao.

Torna-se relevante destacar que as docentes participantes desta pesquisa ministram
aulas de Lingua Portuguesa em escolas da rede publica municipal e estadual da regido da
Baixada Santista, no litoral do estado de S@o Paulo. As histdrias narradas por elas estdo
inseridas, no ano de 2020, em escolas publicas localizadas nas cidades de Cubatdo, Praia
Grande, Santos e S&o Vicente.

A Baixada Santista esta localizada no litoral do estado de Sdo Paulo e é composta por
nove municipios: Bertioga, Cubatdo, Guaruja, Itanhaém, Mongagud, Praia Grande, Peruibe,
Santos e Sdo Vicente. Economicamente é uma regido bastante diversificada, concentra o
complexo portuério de Santos, o parque industrial de Cubatdo, mas destaca-se também com
atividades relacionadas a pesca, ao turismo, a construcdo civil, ao comércio entre outros. A
regido esta inserida na Mata Atlantica, possui estuarios, praias e manguezais (SAO PAULO,
2020). E nessa regido que estdo inseridas as escolas onde as educadoras exercem suas atividades
profissionais:

— UE 01: escola municipal, localizada na cidade de Praia Grande, em um bairro
periférico. A equipe escolar € composta por 01 diretora, 01 assistente de dire¢do, 01 assistente

técnico-pedagogica e 01 pedagoga comunitaria. A escola possui 1112 alunos entre anos iniciais
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e finais do Ensino Fundamental, distribuidos nos periodos da manhd, intermediario e
vespertino; 13 salas de aula equipadas com ventiladores e 01 lousa digital sem acesso a internet;
01 patio coberto, 01 sala de professores com banheiros; 01 cozinha com refeitorio, 01 sala de
informatica equipada com 01 lousa digital com acesso a internet, 01 computador desktop, banda
larga, 53 equipamentos entre tablets e netbooks para uso dos alunos; 01 sala multimeios com
jogos para alfabetizacdo em Portugués e Matematica, materiais para uso nas aulas de Ciéncias,
materiais adaptados para reforco escolar com alunos que apresentam dificuldades de
aprendizagem e alunos de inclusdo e também é um espaco para palestras e formacédo; 01
biblioteca com espacgo para leitura; 01 quadra de esportes coberta com vestiarios feminino e
masculino equipados com chuveiros e mezanino com jogos especificos e cooperativos para
Educacao Fisica.

— UE 02: escola municipal, situada em um bairro periférico, localizado na Area
Continental do municipio de S&o Vicente. A equipe escolar é composta por 01 diretora, 01
assistente de direcdo e 02 coordenadores pedagdgicos. A escola é possui 06 salas de aula, com
451 alunos matriculados nos anos finais do Ensino Fundamental, distribuidos nos periodos da
manhd, intermediario e vespertino, ha 01 laboratorio de informatica com 14 computadores e
banda larga, no entanto, tais equipamentos ndo se encontram em condigdes de uso pelos
estudantes; 01 quadra de esportes coberta; ndo possui biblioteca, nem sala de leitura, nem sala
de atendimento especial.

— UE 03: escola municipal, situada em um bairro periférico na cidade de Santos. A
equipe gestora da escola € composta por 01 diretora, 01 assistente de direcdo, 02 coordenadoras
pedagogicas e 02 orientadoras educacionais. A unidade escolar oferece desde a educacdo
infantil até os anos finais do Ensino Fundamental da Educacdo Bésica, possui 134 alunos
matriculados na educacdo infantil e 650 nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, 01
sala nomeada estudioteca tecnoldgica, equipada com notebook e 01 lousa digital com acesso a
internet, possui também e 81 computadores e banda larga para uso dos alunos; 01 biblioteca;
01 quadra de esporte.

— UE 04: escola municipal, situada em um bairro central, no municipio de So Vicente,
0 publico é bastante diversificado, pois é composto por alunos do préprio bairro, por alunos da
Area Continental que fica na periferia da cidade e também por alunos de bairros considerados
nobres na cidade. A equipe gestora € composta por 01 diretora, 01 assistente de direcdo e 02
coordenadores pedagogicos. A escola possui 10 salas de aula, 826 alunos, entre Anos Finais do

Ensino Fundamental e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA); 01 sala de professores que possui
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01 computador com acesso a internet para uso dos professores; 01 sala de informatica com 17
computadores sem banda larga; ndo possui biblioteca, nem sala de leitura; a quadra de esportes
é descoberta e localizada fora da escola.

— UE 05: escola estadual, localizada no municipio de Cubatéo, em um bairro central. A
equipe € composta por 01 diretora, 01 gerente organizacional escolar (GOE), 01 coordenador
pedagogico para o ciclo 1 e 01 coordenador pedagdgico para o ciclo 02. A escola possui 13
salas de aula, mas uma esta desativada por questfes estruturais, 01 sala auditorio, possui 859
alunos matriculados nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, nos periodos da manha
e tarde; 01 sala de professores com um computador com acesso a internet para uso dos
professores, 01 biblioteca e 01 sala de leitura; 01 sala de recursos multifuncionais para
atendimento educacional especializado (AEE); ndo possui laboratorio de informaética, nem
acesso a internet para os alunos, possui 02 patios, um menor para uso do ciclol e um maior que
foi adaptado para ser utilizado também como quadra de esportes pelo ciclo 2.

— UE 06: escola municipal, localizada em um bairro periférico na Area Continental, no
municipio de Sdo Vicente. A equipe gestora € composta por 01 diretora, 01 assistente de dire¢do
e 02 coordenadoras pedagdgicas. A unidade escolar possui 1448 alunos anos iniciais e finais
do Ensino Fundamental, divididos nos horérios da manha, intermediario e vespertino; 01
laboratério de informatica com banda larga e 30 computadores para uso dos alunos, contudo,
esse espaco ndo tem condicdes de ser utilizado devido ao sinal de internet ndo ter alcance
suficiente e também pelos danos causados com chuvas e inundacdes no local; 01 sala de
professores; 01 biblioteca; 01 quadra de esportes descoberta.

A disciplina de Lingua Portuguesa, nos anos finais do Ensino Fundamental, € ministrada
no municipio de S8o Vicente, em seis aulas semanais de quarenta e cinco minutos cada uma,
para 0s 6° anos e cinco aulas semanais para os 7°, 8° e 9° anos. J4 em Praia Grande, sdo cinco
aulas semanais de sessenta minutos cada uma; em Santos e Cubat&o sdo seis aulas semanais de
quarenta e cinco minutos cada uma.

Os alunos da educacéo especial participam das aulas com os demais alunos e alguns sao
acompanhados por profissionais denominados como atendentes de educagdo, em S&o Vicente,
Praia Grande possui os atendentes — para higiene e alimentacdo — e os professores auxiliares —
para apoio pedagogico; em Santos sdo chamados mediadores e em Cubatéo, séo os profissionais

de apoio. Tais profissionais ndo necessitam possuir formacao especifica para o AEE.
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4.2.2.1 Sujeitos da pesquisa: as educadoras de Lingua Portuguesa

Na pesquisa qualitativa ndo se espera que um individuo ou grupo represente a opinido
de toda a populacdo, entretanto busca-se conhecer o que pensa o individuo ou grupo
investigado. Desse modo, esse sujeito ou grupo ndo representa uma amostra, representa o que
se denomina corpus, que condiz com uma sele¢do sistematica do sujeito ou grupo para conhecé-
lo, sem a presuncéo de representar o todo.

As educadoras de Lingua Portuguesa convidadas a participarem representam os sujeitos
da pesquisa, que, nesta investigacdo, compartilharam informagdes profissionais e suas
experiéncias por meio de narrativas docentes.

Todo o encaminhamento da pesquisa foi apresentado e as quatro participantes assinaram
o Termo de Consentimentos Livre e Esclarecido (TCLE), de forma a assegurar a confiabilidade
e a utilizacdo de informacGes sem prejuizo dos individuos. As participantes foram informadas
de que as informacGes obtidas seriam utilizadas exclusivamente para fins cientificos e como
meio de divulgacao dos resultados.

A pesquisa assumiu, entdo, um viés para dar voz a essas educadoras e compreender suas
percepcdes e suas praticas educativas no contexto da cultura digital e dos multiletramentos nas
aulas de Lingua Portuguesa. O primeiro momento para a caraterizagdo desses sujeitos foi o de
especificar suas caracteristicas, posteriormente conhecer suas concepgdes e experiéncias, para
que fosse possivel analisar e fundamentar a investigacéo.

Diante disso, enveredou-se em busca de questdes fundamentais, que levassem ao
alcance do objetivo desta investigacdo. Assim, para conhecer 0s sujeitos da pesquisa, de
maneira mais especifica, foram realizados cinco encontros virtuais em uma ferramenta de
videoconferéncias, com duracdo aproximada de trés horas cada encontro. Com intuito de
conhecer melhor as educadoras e compreender as praticas educativas desenvolvidas no contexto
da cultura digital, foi pensado um roteiro que viesse contribuir com o0 objetivo desta
investigacdo, assim, 0s encontros virtuais foram organizados para dar um encadeamento
organizacional a pesquisa. Para tanto, no inicio de cada encontro virtual, era apresentado as
educadoras a tematica a ser abordada. Torna-se importante ressaltar que ndo foram feitas
perguntas fechadas ou abertas, apenas sugerido um tema para que o dialogo ocorresse em torno
dele.

O primeiro encontro teve o objetivo: 1) apresentar as etapas da pesquisa e fazer o convite

as educadoras para participarem da pesquisa; 2) esclarecer as etapas da pesquisa e 0 Termo de
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Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE); 3) fazer a leitura do TCLE e possibilitar momentos
para questionamentos; 4) apresentar o roteiro do encaminhamento da pesquisa. O segundo
encontro, apds o aceite das educadoras, foi um momento aberto a escuta e ao didlogo, com a
finalidade de conhecer melhor as educadoras, aspectos referentes a formacédo inicial e
continuada e seus locais de trabalho no ano de 2020. Na sequéncia, apresentam-se trechos
retirados nas narrativas das educadoras que participaram desta pesquisa, 0s quais ndo sofreram
qualquer tipo de alteracdo ou adequacdo em sua transcricdo. Como forma de preservar a
identidades das educadoras, optou-se por nomea-las Educadora I, Educadora Il, Educadora Il
e Educadora IV.

Os quadros a seguir trazem as informacg0es exatas relatadas pelos sujeitos da pesquisa.
Tendo em vista, a tematica abordada em cada encontro virtual: dados pessoais, informacGes
referentes a formacao inicial e continuada, local de trabalho, quantidade de horas trabalhadas

por semana e utilizagéo da internet e das TDIC.

Quadro 5: Sintese de caracterizacdo das educadoras selecionadas

Educadora | 48 anos Publica Praia Grande — UE 01 30 horas
Educadora Il 33 anos Privada Sdo Vicente — UE 02 26 horas
Santos — UE 03 17 horas
Educadora Il 39 anos Privada Sdo Vicente — UE 04 56 horas
Educadora IV 41 anos Privada Cubatéo — UE 05 16 horas
Séo Vicente — UE 06 20 horas

Fonte: A autora (2021)

Observando-se as informacdes coletadas e expostas no Quadro 5, pode-se perceber
algumas informacdes importantes acerca do perfil das educadoras que participaram desta
pesquisa. A educadora Il nasceu posteriormente ao ano de 1980 e, dessa forma, pode ser
considerada nativa digital, j& as outras trés educadoras nasceram antes de 1980, portanto, sdo
consideradas imigrantes digitais. Em 2020, as educadoras | e 111 trabalharam em uma unidade
escolar apenas, entretanto a educadora Il dobrava sua carga de trabalho na mesma unidade
escolar, ja as educadoras Il e IV trabalharam em duas unidades escolares. Observa-se que

somente a educadora I trabalhava apenas um periodo no ano de 2020.
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No tocante a formacao inicial das docentes, apenas a Educadora | formou-se em uma
instituicdo publica, as demais professoras formaram-se em instituicGes de ensino privado. As
quatro educadoras séo concursadas. As educadoras I e 111, em apenas uma rede, ja as educadoras
Il e IV sdo concursadas em duas redes de ensino cada uma. Todas atuam como professoras de
Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Apenas a Educadora | desenvolve

outra atividade, além da docéncia.

Quadro 6: Tempo de atuacdo docente

Educadora | “Estou na docéncia ha 21 anos”
Educadora Il “Comecei a trabalhar como professora faz
13 anos”
Educadora Il “Entdo... eu estou nessa vida jd faz 18
anos”
Educadora IV “Ndo era minha primeira opgdo, mas sou
professora ha 14 anos”

Fonte: A autora (2021)

Com relacdo a experiéncia de trabalho como docente, as educadoras informaram: a
educadora | informou possuir 21 anos de experiéncia, a educadora I, 13 anos, a educadora 11l
possui 18 anos de experiéncia docente e a educadora IV trabalha como docente ha 14 anos.
Outro aspecto abordado nos encontros virtuais diz respeito a formacdo continuada na area de
informatica ou tecnologia e a utilizacdo das tecnologias digitais e ao acesso a internet.

Quadro 7: Formacdo continuada em informatica ou tecnologia

Educadora | Né&o
Educadora Il Né&o
Educadora Il Sim
Educadora IV Né&o

Fonte: A autora (2021)

Sobre a formagéo especifica em informatica ou em tecnologia, somente a Educadora 111
mencionou possuir uma especializacdo nesta area, a Educadora I disse ter feito um curso de 80
horas, a distancia, devido a necessidade de conhecer mais recursos e ferramentas para utilizar

nas aulas remotas, as Educadoras Il e IV ndo possuem tal formacgéo, mas disseram ter interesse
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em fazer alguma formacéao nessa area. Outro aspecto abordado nesse encontro diz respeito ao
acesso a internet e uso de equipamentos eletrénicos (celular, notebook etc). Todas utilizam e
acessam a internet diariamente e também utilizam equipamentos eletrénicos devido a
necessidade de trabalhar remotamente por causa da pandemia, mas mesmo antes da pandemia
faziam uso diério, as vezes para estudar, preparar aulas ou mesmo para assuntos pessoais.

Na sociedade contemporanea é exigida cada vez mais que o professor esteja atualizado
para responder satisfatoriamente as necessidades de aprendizagem dos alunos e as demandas
trazidas pela cultura digital para o cotidiano da escola. As TDIC e a internet representam
importantes aliadas nessa tarefa. Moran (2009) diz que atualmente existem vérias tecnologias
digitais disponiveis e que € possivel utiliza-las a qualquer instante e de qualquer lugar, e que 0
grande diferencial ndo sao os sistemas operacionais existentes, mas a funcéo e o direcionamento
destinados pelos educadores.

As educadoras participantes desta pesquisa reconhecem a importancia de estarem
atualizadas quanto as tecnologias digitais para acompanhar as mudancas e avangar em suas
praticas educativas. Tardif (2002, p.39) esclarece que o professor é “alguém que deve conhecer
sua matéria, sua disciplina e seu programa, além de possuir certos conhecimentos relativos as
ciéncias da educacdo e a pedagogia e desenvolver um saber pratico baseado em sua experiéncia
cotidiana com os alunos”.

Nessa direcdo, Tardif (2002) alerta que os saberes sdo plurais, formados pelos saberes
da formacdo profissional, saberes disciplinares, saberes curriculares e saberes experienciais.
Sendo os saberes experienciais aqueles desenvolvidos no conhecimento do meio e no trabalho
cotidiano.

Desse modo, o exercicio da docéncia excede o dominio dos conteudos. Freire (1996, p.

103) destaca que:

Assim como ndo posso ser professor sem me achar capacitado para ensinar certo e
bem os conteddos de minha disciplina, ndo posso, por outro lado, reduzir minha
pratica docente ao puro ensino daqueles contetdos. Esse é um momento apenas de
minha atividade pedagdgica. Tdo importante quanto ele, o ensino dos contetidos, é o
meu testemunho ético ao ensina-lo. E a decéncia com que o faco. E a preparago
cientifica revelada sem arrogancia, pelo contrario, com humildade E o respeito jamais
negado ao educando, a seu “saber de experiéncia feito” que busco superar com ele.
Tao importante quanto o ensino dos contetdos é a minha coeréncia na classe. A
coeréncia entre o que digo, e o que escrevo e o que faco. (FREIRE, 1996, p. 103)

Nesse sentido, cabe ao educador, dentre outras coisas, o0 dominio dos conteldos, o

exercicio de uma prética ética, coerente entre o que diz e o que pratica, a valorizagcdo dos saberes
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dos educandos, a disponibilidade para aprender, e isso reflete numa formacgéo rigorosa e
permanente.

A partir do terceiro encontro virtual, as narrativas docentes aconteceram em torno das
praticas educativas e sobre desafios e expectativas futuras das educadoras com relacdo as
praticas educativas que envolvem a adocdo das tecnologias digitais e do letramento digital nas
aulas de Lingua Portuguesa no cotidiano das escolas publicas e também sobre a influéncia da
pandemia do novo coronavirus com relacéo a adocao de recursos e ferramentas tecnolégicas e
as metodologias adotadas pelas educadoras. Essa parte das narrativas docentes serd abordada

no Capitulo V — Apresentacdo e analise das narrativas docentes.

Figura 11: Aceite para participar da pesquisa

Considerando, que fui informada dos objetivos e da relevancia do estudo proposto,
de como sera minha participagdo, dos procedimentos e riscos decorrentes deste estudo,
declaro o meu consentimento em participar da pesquisa, como também concordo que 0s
dados obtidos na investigagdo sejam utilizados para fins cientificos (divulgagdo em
eventos e publicagbes). Estou ciente que receberei uma via desse documento.

Miami, FL, 21 de setembro de 2020.

Assinatura do participante

Fonte: A autora (2021)

Por fim, apresenta-se 0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), os quais

ndo serdo apresentados integralmente para preservar a identidade dos sujeitos da pesquisa.

4.2.3 Terceiro Caminho da Pesquisa: a pesquisa narrativa

Na pesquisa em Lingua Portuguesa, ha necessidade de se considerar a cultura e as
interacOes sociais, por isso, a investigagdo por meio de narrativas é importante porque posiciona
a educacao como um processo interativo que acontece na relacéo entre docentes e discentes.

A pesquisa narrativa, segundo Creswell (2014, p. 68), “diz respeito ao fendmeno a ser
estudado, como a narrativa de uma doenca, ou pode ser 0 método utilizado no estudo, como 0s

procedimentos de analise de historias contadas”.
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As narrativas de sujeitos sdo importantes objetos de estudos e mostram-se muito Uteis
por expressar experiéncias subjetivas, a partir da solicitacdo do pesquisador com
intencionalidade bem definida.

Desse modo, as experiéncias de vida sdo compartilhadas por meio da linguagem, que
organiza e da forma as histérias vividas. Para Vygotsky (1991), a linguagem é uma forma de
exteriorizar o pensamento sobre as coisas e 0 pensamento € a maneira de organizar a percepgao
e a acdo. Desse modo, linguagem e pensamentos revelam-se instrumentos da cultura e da agéo.

Nesta abordagem, 0 modo como a narrativa é conduzida é fundamental, ja que ela deve
ser clara e objetiva o suficiente para que a narrativa seja conduzida no campo da pesquisa em
andamento. Ela deve levar o sujeito pesquisado a narrar 0s aspectos que se pretende avaliar sem
necessidade de interrup¢fes ou novas observacgdes, pois isso pode comprometer a validade do
método.

Nesse sentido, a pesquisa narrativa € o método apropriado para investigar e descrever a
experiéncia humana. A narrativa, seja ela oral ou escrita, constitui um método muito importante
em pesquisas sociais e em educacao. Desse modo, a pesquisa narrativa deve ser vista como uma
maneira de compreender a experiéncia humana, pois objetiva a coleta de histdrias de individuos,
trata-se de uma metodologia colaborativa entre pesquisador e pesquisados.

A pesquisa narrativa exige do pesquisador uma escuta sensivel para compreender o
significado que os sujeitos investigados atribuem as suas vivéncias, @ medida que a realidade
de cada um é percebida de modo muito particular. Refere-se, pois, a analise de experiéncias
vividas e narradas. A vista disso, “uma verdadeira pesquisa narrativa é um processo dinimico
de viver e contar historias, e reviver e recontar histérias, ndo somente aquelas que 0s
participantes contam, mas aquelas também dos pesquisadores” (CLANDININ; CONNELLY,
2011, p. 18).

Ao pautar uma investigacdo por meio da abordagem de pesquisa narrativa, é importante
destacar que ndo importa necessariamente a veracidade do que é narrado, pois a intencdo nao é
comprovar a verdade daquilo que é exposto, mas sim o significado que o narrador da ao fato
escolhido, pois ao narrar, o individuo faz uma reflex&o acerca da situacdo em que ocorreu a
historia narrada. Segundo Clandinin e Connelly (2011, p. 27) “as pessoas vivem historias e no
contar dessas historias se reafirmam. Modificam-se e criam novas historias. As historias vividas
e contadas educam a nés mesmos e aos outros, incluindo os jovens e 0s recém-pesquisadores

em suas comunidades”.
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Nessa abordagem de pesquisa, a narrativa € uma maneira de entender a experiéncia
relatada pelos individuos, considerando o contexto no qual estdo inseridas e, cabe ao
pesquisador interpretar as historias ouvidas e criar um novo texto para que se atente para as

vidas das pessoas.

4.2.3.1 As narrativas docentes digitais

Neste momento da pesquisa, vivemos uma pandemia imposta pelo novo coronavirus, o
que impossibilitou 0s encontros presencias. Assim, 0s encontros virtuais substituiram as rodas
de conversas tradicionais, inicialmente pensadas para a realizagdo desta pesquisa. Contudo, 0s
encontros por videoconferéncia mostraram-se bastante produtivos, resultando em relatos orais
emocionantes, emocionados e muito significativos para a compreensao da praxis docente. “A
praxis se constitui a razdo nova da consciéncia oprimida e que a revolucdo, que inaugura o
momento histérico desta razdo, ndo pode encontrar viabilidade fora dos niveis de consciéncia
oprimida” (FREIRE, 2008, p. 53).

Clandinin e Connelly (2011) destacam os termos pessoal e social para o trabalho com a
pesquisa narrativa. Ao analisar as historias narradas é preciso compreender os narradores como
individuos que estéo interagindo e inseridos em um contexto social. As experiéncias pessoais
sdo percebidas pelos sentimentos, esperancas, desejos, reacdes estéticas e disposicdo moral do
pesquisador ou dos participantes. As experiéncias sociais sao entendidas como as condicdes
existenciais, o ambiente, forcas e fatores subjacentes e pessoas que participam e formam o
contexto dos individuos.

As narrativas docentes contribuem também para compreender o cotidiano vivido por
professores e alunos. E um método valoroso que possibilita, dentre outras coisas, ouvir 0s
educadores e conhecer suas experiéncias, configurando-se num momento para reflexdo de sua
pratica docente.

As narrativas docentes possibilitam adentrar em areas que permeiam a identidade
docente, possibilitando, ao educador, mergulhar num processo de reflexdo sobre sua pratica
educativa, a medida que relata e compartilha suas experiéncias. Desse modo, as narrativas
docentes digitais conduzem a uma reflexdo necessaria a pratica educativa e, pode contribuir
para uma evolucdo de sua propria trajetoria.

No6voa (1992) apresenta um conceito que contribui para o entendimento sobre a

importancia da reflexdo e do compartilhamento das préaticas para a formagéo do professor:
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A formacdo ndo se constréi por acumulacdo (de cursos, de conhecimentos ou de
técnicas), mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre as préaticas e
de (re)construgdo permanente de uma identidade pessoal. Por isso é tdo importante
investir a pessoa e dar um estatuto ao saber experiéncia. (...) A formag&o passa pela
experimentacdo, pela inovagdo, pelo ensaio de novos modos de trabalho pedagogico.
E por uma reflexdo critica sobre a sua utilizagdo. A formagéao passa por processos de
investigagéo, diretamente articulados com as praticas educativas. (NOVOA, 1992, p.
26 e 28).

A formacéo acontece pelo trabalho de reflexao realizado a partir da prépria pratica e das
experiéncias vividas pelo educador. Nesse sentido, as narrativas docentes tém se mostrado um
método bastante eficiente para dar voz aos educadores e, ao ouvir suas histérias, melhor
compreender as percepgdes, necessidades, expectativas, desafios da pratica profissional. “Por
isso € que, na formacdo permanente dos professores, 0 momento fundamental € o da reflexdo
critica sobre a prética. E pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode
melhorar a proxima pratica” (FREIRE, 1996, p. 39).

O cenério educacional contemporaneo pode apresentar desafios didrios aos educadores
de Lingua Portuguesa que atuam em escolas publicas, contudo, é essencial que adotem uma
praxis pedagdgica que possibilite aos alunos vivenciar um empoderamento linguistico ndo
somente nas aulas de Lingua Portuguesa, mas também em suas proprias vidas. Na concepcao
de Freire, o inicio de toda préatica educativa € a situacdo concreta, assim, a experiéncia vivida

passa a ser a referéncia do momento reflexivo da praxis.
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CAPITULO V

5 APRESENTACAO E ANALISE DAS NARRATIVAS DOCENTES

A gente se faz educador, a gente se forma, como educador, permanentemente,
na pratica e na reflexdo sobre a pratica (FREIRE, 20004, p. 58).

Neste capitulo serdo apresentadas as narrativas docentes a partir do didlogo com as
educadoras acerca dos desafios e das expectativas relacionadas ao desenvolvimento da prética
educativa no cenario contemporaneo. A analise das narrativas docentes partiu da seguinte
premissa: como ocorre o ensino de Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental,
considerando as dimensdes da cultura digital e dos multiletramentos nos processos de ensino e
aprendizagem.

A partir do terceiro encontro virtual, as narrativas aconteceram em torno do olhar das
educadoras acerca das praticas educativas desenvolvidas atualmente, considerando a integracédo
das tecnologias digitais e as aulas remotas impostas pela pandemia.

Inicialmente, foi apresentado um termo disparador “a influéncia da cultura digital nas
aulas de Lingua Portuguesa”. Entdo, as narrativas ocorreram em torno dos impactos
ocasionados pelas tecnologias digitais e pelos letramentos digitais no dia a dia da sala de aula.
Como é possivel observar nos trechos a seguir:

e Educadoral (UE-01)
Hoje as TDIC, em razdo da pandemia, sdo as ferramentas que possibilitam ter aulas/encontrar com os
alunos. Mas, anteriormente, os videos e documentérios ja eram parte da minha rotina como forma de
aproximar os alunos dos estudos de linguagem de uma forma menos teérica e mais pratica. Também utilizei

as TDIC para conquistar os alunos para a producdo textual, na elaboracédo de textos para um jornal
escolar.

e Educadora Il (UE -02; UE - 03)
Muito importante nos dias atuais.

e Educadora Il (UE - 04)
Através do nimero de smartphones que os alunos tém e 0 uso que se pode fazer disso.

e Educadora IV (UE - 05; UE - 06)
Em sala de aula, usar recursos midiaticos é uma ferramenta facilitadora e &gil quanto a gestao do tempo.

Refletindo as narrativas das docentes com a percepcao dos sujeitos da pesquisa acerca
da influéncia das TDIC nas aulas de Lingua Portuguesa, todas as educadoras notaram algum
impacto trazido pelas tecnologias digitais e percebem as TDIC com aliadas no processo de

ensino e aprendizagem, ou seja, como facilitadoras nas aulas de Lingua Portuguesa. Contudo,
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apenas a Educadora | relatou, durante esse momento da fala, uma prética educativa realizada a
partir da integracdo das TDIC as aulas.

Os alunos de hoje convivem com as TDIC em seu dia a dia e, diante dessa constatacéo,
o professor precisa fazer uma intervencéo critica frente as ferramentas disponiveis. Desse modo,
a situacdo posta em sala de aula pode transformar-se numa oportunidade de reflexdo sobre a
realidade e sobre a propria pratica docente e as TDIC devem ser encaradas como um
instrumento para essa transformacdo. No entendimento de No6voa (2007), os docentes em
formacgdo continuada tém a oportunidade de aproveitar a presenca da tecnologia digital e
reconfigurar a pratica pedagdgica.

Rojo (2012, p. 103) esclarece que:

(...) em sala de aula, os professores devem partir dos letramentos que os leitores ja
possuem, sem menospreza-los ou critica-los, e apresentar e ampliar outros que vao
sendo adquiridos e potencializados & medida que os alunos interagem com as obras
disponibilizadas em ambiente virtual. Os professores devem promover o que Rojo
(2009: 107) chama de multiletramentos, “deixando de ignorar ou apagar os
letramentos das culturas locais de seus agentes (professores, alunos, comunidade
escolar) e colocando-os em contato com os letramentos valorizados, universais e
institucionais”.

Na perspectiva da Pedagogia do Multiletramentos, as educadoras fizeram as seguintes

colocacdes sobre o desenvolvimento das praticas educativas nas aulas de Lingua Portuguesa:

e Educadora | (UE-01)

Tecnologia enquanto cultura digital é necessario que a gente abarque isso? E, porque o mundo que as nossas
criangas vivem hoje é completamente diferente do mundo que nés viviamos quando éramos alunos. Ent&o eu
acho que a tecnologia precisa esta dentro da escola. Sem ela o aluno ndo aprende? N&o, ndo é verdade. A
gente pode desenvolver linguagens sem usar um computador? Claro, claro que sim porque a gente precisa
pensar em linguagem em termo do desenvolvimento dela como conhecimento. Mas inserir ele para 0 mundo
que ele vive hoje ndo da para ignorar rede social, o uso do celular, ndo da para ignorar muita coisa. (...)
Acontece que a tecnologia faz uma diferenca que as vezes estimula a tal ponto o aluno que vocé pega ele
numa situacdo em que ele tem l&pis, caneta e caderno e numa situacdo em que ele usa um tablet, um
computador ou um celular e muda de figura completamente. E isso pode incluir alunos que estdo em situacéo
de inclusdo porque eu tive uma aluna que néo escrevia as letras, ela ndo tinha o dominio motor para escrever,
mas ela reconhecia. Ai em uma aula que a gente usou o laboratério de informética ela escreveu no
computador o nome dela, colocou algumas coisas no computador que ela ndo fazia manualmente. Entédo a
tecnologia, muitas vezes, vai fazer essa ponte. (...) ela pode ser usada como uma forma de estimular o aluno.
Eu gosto muito de tecnologia. (...) eu comecei a trabalhar com os alunos um jornal usando computadores.
Em Praia Grande temos um instrumental diferenciado, se comparado a muitas redes. Com todas as
dificuldades que se tem, mesmo assim nds temos uma estrutura de escola boa, ndo é a ideal, mas temos uma
lousa digital, tem a questao dos computadores que é possivel utilizar e durante trés anos eu consegui fazer o
jornal com eles usando os computadores (...) A multilinguagem é muito interessante e pode ser utilizada como
uma forma de estimular os alunos. Uma coisa que eu pensei agora é a questdo do celular em sala de aula.
Eles eram proibidos, eram banidos literalmente. Com a pandemia, o celular foi a grande ferramenta de
trabalho. Ent&o eu acho que p6s-pandemia o celular nunca mais vai poder ser banido da sala de aula. Entao
nesse viés, ele também vai entrar na sala de aula com seu aspecto tecnolégico e vai ser uma coisa muito
discutida eu acho.
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e Educadora Il (UE -02; UE - 03)

A escola que eu trabalho em Santos (UE — 03) ndo tem nada. Eles chamam de estudioteca. Estdo montando
uma estrutura para ser usada no ano que vem eu acho. Em S&o Vicente, na UE — 02, a sala de informética
virou um depdsito porque ndo tinha lugar pra nada. A escola € muito pequena. Eu comecei a usar [a
tecnologia] no ano passado, antes da pandemia, o Classroom, mas ai veio a pandemia e eu parei. Estou
tentando fazer uso de outras ferramentas digitais para facilitar a interacdo enquanto a gente esta no remoto
e pretendo continuar a usar depois, como os formularios do Google porque isso facilita ndo s6 na questao do
multiletramento, mas com a nossa pratica mesmo de néo ter tanto papel para carregar e a gente faz com que
eles acabem aprendendo e a gente vai ter que ensinar em algum momento os alunos a lidarem com as
tecnologias. (...) No mais, é dificil usar outros letramentos dentro da sala de aula, talvez usar um video, um
som, mas isso usava quando eu trabalhava na escola particular, na prefeitura é mais dificil porque nunca
tem nenhum equipamento, nunca tem internet, nunca tem nada, mas eu tento levar, se nao for possivel para
a sala de aula, como licdo de casa pra ajudar em tudo.

e Educadora Il (UE - 04)

A forma que eu trabalho com o compartilhamento é via bluetooth, foi o meio, foi a Unica saida porque a
minha escola néo tinha biblioteca, na verdade nés ndo temos. Internet ndo tem nem para o professor. Eu
gosto de trabalhar com tecnologias porque elas facilitam. Comecei ha muitos anos, em 2011, porque estava
acontecendo um problema na sala de aula, o uso do celular. Entdo pensei num projeto de leitura digital. Que
surgiu através da conscientizacao. (...) Eu sei que eu fui trabalhando em todas as escolas que eu passei da
maneira que eu conseguia. (...) nds professores nos viramos nos 30, entdo eu me virava nos 30 com a
tecnologia. Se a minha escola ndo me déa internet, entdo eu tenho que pensar em outra maneira. O que eu
posso fazer? Entdo as vezes eu ndo dormia pensando “o que eu posso levar?” Eu ndo tenho a internet, ndo
tenho o que é essencial (...) E ai surgiu o compartilhamento via Bluetooth. Entdo eu compartilhava os livros
via bluetooth na sala. Ent&o eu pedia para diretora abrir uma exce¢ao para o uso do celular na escola. (...)eu
amo 0 uso da tecnologia, mas com muita consciéncia, nds guiamos os alunos. Hoje, por conta da pandemia,
eu sou a favor de trabalhar de um jeito que mostre pra eles que € preciso usar as tecnologias com consciéncia
para que isso ndo gere outras doencas. (...) Precisa usar? Precisa. E um caminho sem volta? E um caminho
sem volta. Mas precisa dosar. E ainda mais esses meninos que estdo em formacao, em formagéo de carater
etc. Entdo ndo podemos nos descuidar disso, da conscientizagdo. Por isso que nds trabalhamos muito fake
news, discurso de 6dio etc.

e Educadora IV (UE - 05; UE - 06)

Eu acho que a tecnologia é primordial. A tecnologia pode ser considerada essencial para ajudar o aluno. (...)
A tecnologia ndo precisa ser atrelada ao eletrénico, celular, computador... Para mim, é tudo que possa ser
usado como inovagdo na aula pra auxiliar de uma determinada maneira. Mas para aula de hoje em dia, pra
ficar interessante é bom usar algo eletrdnico, nem que seja um power point. (...)Nas aulas utilizo os livros
didaticos, uso pouco de recurso de fotocopia; atividades em grupo/dupla para que os alunos pesquisem sobre
temas contemporaneos ou ndo, e explanem suas ideias. Quando possivel compartilho o sinal da internet para
utilizarmos nas aulas. O curriculo de S&o Vicente faz pouco tempo, uns dois anos mais ou menos, foi
atualizado e esta voltado para o campo jornalistico midiatico. Pessoalmente ficou mais dificil trabalhar com
algo fora de livros, pois, tanto eu como a escola ndo possuimos recursos, ferramentas para que o aluno
vivencie tais linguagens (...) As escolas sempre proibiram o uso do celular na sala de aula. (...) Porém, com
essa abertura que teve por causa da pandemia de fazer um uso mais pedagégico do celular pode ter criado,
sO vai se saber quando a gente tiver no presencial e tiver usando o celular, pode ter criado uma nova
mentalidade nos alunos, mas a gente s6 vai saber ali na prética. Tanto para o professor que agora sabe que
sem o celular ndo teria aula, como para o aluno que pode perceber o quanto o celular pode ser (til pra ele
aprender. Mas ndo vai adiantar se so tiver o celular, precisa ter internet, banda larga nas escolas.

Analisando as narracGes das quatro educadoras, é possivel perceber em suas falas que

sdo oportunizadas aos alunos formas diversificadas para trabalhar a linguagem, seja na

producdo escrita utilizando computadores, seja pelo acesso a textos em aplicativos e

ferramentas digitais, seja pela leitura digital de textos, pelo uso de celulares e mesmo pelo

manuseio de livros didaticos. Desse modo, todas as educadoras, procuram, de uma forma ou de
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outra, desenvolver um trabalho a partir das préaticas culturais dos seus alunos. Elas, destacaram,
ainda, algumas dificuldades para ampliar as préaticas de linguagem nessa perspectiva, como o
nivel de necessidade de aprendizagem dos alunos e a falta de recursos e infraestrutura
tecnoldgica nas escolas onde trabalham.

Constata-se que estdo sendo apresentadas aos alunos situagdes de aprendizagem que
exigem uma postura reflexiva critica, o trabalho com linguagens hibridas, o compartilhamento
de informacGes e conhecimentos, procurando desenvolver nos alunos uma postura ativa nessa

construcdo de conhecimento.

O professor que atua nessa perspectiva tem uma intencionalidade enquanto
responsavel pela aprendizagem de seus alunos e esta constitui o seu projeto de
atuacéo, elaborado com vistas a respeitar os diferentes estilos e ritmos de trabalho dos
alunos, o trabalho colaborativo em sala de aula no que se refere ao planejamento,
escolha do tema e respectiva problemética a ser investigada. N&o é o professor quem
planeja para os alunos executarem, ambos sdo parceiros e sujeitos de aprendizagem,
cada um atua segundo o seu papel e nivel de desenvolvimento. (ALMEIDA, 2001, p.
8).

As narrativas das educadoras demonstram que suas praticas educativas estdo inseridas
na Pedagogia dos Multiletramentos, a medida que procuram fazer uso de linguagens multiplas,
como teatro, musica, imagem, compreendendo a diversidade cultural existente no cotidiano
escolar. De acordo com os estudos do Grupo de Nova Londres, as tecnologias representam um
recurso para ensinar e aprender as linguagens, sendo o letramento digital um dos componentes
dos multiletramentos. “O mundo contemporaneo impde aos sujeitos uma variedade infindavel
de exigéncias que multiplicam enormemente a gama de préaticas, géneros e textos que nele
circulam e que, de uma forma ou de outra, devem ser abordados na esfera escolar” (ROJO,
2012, p. 83).

Desse modo, ao desenvolver uma préatica educativa voltada para os multiletramentos, o
educador deve oportunizar aos alunos o contato com textos diversificados e contemporaneos,
possibilitando uma andlise das multiplas linguagens presentes nos textos e com abrangéncia a
cultura privilegias e a cultura local, “[...] ampliando a nocéo de letramentos para o campo da
imagem, da musica, das outras semioses que ndo somente a escrita” (ROJO, 2009, p. 107).

Ao longo das narrativas, é possivel perceber que, segundo a concepgdo das quatro
educadoras, a tecnologia, mesmo que de maneira precaria, faz parte da vida dos alunos e,
também por isso, a escola deve aproximar os contetidos a essa realidade para garantir aos alunos
o letramento digital e as condigdes para exercer sua cidadania plenamente. Nesse aspecto,
Moran (2009, p. 9) salienta que:
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Nossa vida interligara cada vez mais as situacOes reais e as digitais, os servigos fisicos
e 0s conectados, o contato fisico e o virtual, a aprendizagem presencial e a virtual. O
mundo fisico e o virtual ndo se opdem, mas se complementam, se integram, combinam
numa interacdo cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso continuo ao digital
é um novo direito de cidadania plena. Os ndo conectados perdem uma dimensao
cidadd fundamental para sua insercdo no mundo profissional, nos servigos, na
interagdo com os demais.

Ademais, as tecnologias digitais e a internet atraem os alunos, pois eles estdo imersos nesse
mundo e possuem um perfil de leitores ubiquos (SANTAELLA, 2013) que, com seus smartphones na
palma da mé&o, tém acesso a informacéo a qualquer tempo e em qualquer lugar.

Observa-se também, nos relatos das educadoras, reflexdes acerca de algumas
dificuldades percebidas para desenvolverem praticas inovadoras em sala de aula. As narrativas
evidenciam que as educadoras percebem a importancia de integrar as TDIC as préaticas
educativas, contudo, encontram dificuldades principalmente quanto a falta de recursos

tecnoldgicos nas escolas publicas onde trabalham.

O aperfeicoamento e a expansdo do uso das tecnologias digitais e mididticas enquanto
caracteristica da interdisciplinaridade pedagogica constitui-se como um grande
desafio a ser contornado nos processos de ensino e aprendizagem das linguagens na
instituicdo escolar contemporanea, principalmente ao se considerar que as linguagens
sdo desafiadoras para o ensino contemporaneo porque sdo e devem ser interpretadas
como expressao do amplo e completo contexto da cultura digital (FOFONCA et al.,
2018, p. 40).

Nesse viés, algumas ponderacdes levantadas pelas educadoras vém ao encontro do
pensamento dos autores que destacam a necessidade de ressignificar o papel da educacédo no
contexto contemporaneo. No qual torna-se necessario considerar os recursos disponiveis e as
possibilidades de aprendizagem ubiqua para inserir o aluno no mundo digital. Nesse sentido,
uma atualizacdo das praticas educativas torna-se necessaria para que 0s alunos possam
desenvolver aprendizagens relevantes, uma vez que ndo é suficiente incluir tecnologias digitais

em velhas praticas pedagogicas.

Ensinar na e com a Internet atinge resultados significativos quando esta integrada em
um contexto estrutural de mudanca do ensino-aprendizagem, onde professores e
alunos vivenciam processos de comunicacdo abertos, de participagdo interpessoal e
grupal efetivos. Caso contrario, a Internet sera uma tecnologia a mais, que reforcara
as formas tradicionais de ensino. A Internet ndo modifica, sozinha, o processo de
ensinar e aprender, mas depende essa mudanca da atitude basica pessoal diante da
vida, do mundo, de si mesmo e do outro e das atitudes fundamentais das instituicbes
escolares. (MORAN, 1997, p. 7).
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Outro fator que reforca o desafio de integrar as TDIC nas aulas de Lingua Portuguesa
s&o os modelos formativos de professores para utilizacdo de recursos tecnoldgicos no cotidiano
escolar que ainda sdo bastante precarios. Para enfrentar esse desafio, outros elementos sdo
também importantes como existéncia de recursos tecnoldgicos nas instituicdes escolares e, em
alguns casos, uma mudanga cultural por parte de muitos educadores para lidar com as

tecnologias digitais.

[...] os caminhos que a sociedade contemporanea esta tomando a partir do impacto da
integracdo das tecnologias digitais da informacao e da comunicacdo tém exigido uma
revisdo de concepcdes, metodologias e recursos. Estar diante deste processo nos faz
refletir em busca da ampliacdo de discussdes em torno as relagdes tecnologias, cultura
digital e educacdo. (FOFONCA, 2014, p. 07)

A partir desse entendimento, torna-se essencial que as escolas cumpram sua missao de
formar as novas geragdes para a utilizagdo das midias de maneira ética, critica e criativa. Pois,
a integracdo das TDIC no espaco escolar, em especial nas aulas de Lingua Portuguesa,
possibilita o desenvolvimento da escrita e da leitura de textos multimodais e, para tanto, conta
com materiais que demandam uma aprendizagem a partir de géneros diversificados e a partir
de préticas que privilegiem os multiletramentos e ubiquidade e, dessa maneira, possibilitam aos
educandos o dominio de ferramentas necessarias para obter autonomia e vivéncia social. Dessa

forma, Rojo (2012, p. 23) aponta algumas caracteristicas para a diversidade de linguagens:

[...] eles sdo interativos; mais que isso, eles sdo colaborativos; eles fraturam e
transgridem as relacBes de poder estabelecidas, em especial as rela¢Bes de propriedade
(das maquinas, das ferramentas, das ideias, dos textos (verbais ou nao)); eles sdo
hibridos, fronteirigos, mesticos (de linguagens, modos, midias e culturas).

Para a autora, as midias digitais sdo géneros que permitem a interacdo com outros
diferentes e em diferentes niveis de apropriacdo. Como se V&, a utilizacdo das midias digitais
pode representar um caminho para integrar as TDIC as aulas de Lingua Portuguesa e também
para motivar os alunos ao aprendizado. Lemke (apud ROJO, 2012, p. 27) afirma que

Hoje, o paradigma curricular esta falhando desastrosamente nos Estados Unidos.
Qualquer um que tenha gasto tempo em uma escola urbana, mesmo nas melhores,
pode lhes dizer que as coisas vao pior do que os testes padrao e as estatisticas podem
revelar. A maioria dos alunos realmente ndo vé utilidade naquilo que se quer que eles

aprendam. Muitos sabem que ndo estdo preparados para o programa de aprendizagem
anual (LEMKE, 2010 [1998], apud ROJO, 2012, p. 27).

A integracdo das TDIC no espago escolar, especialmente nas aulas de Lingua

Portuguesa, cria oportunidades para a aprendizagem auténoma, levando o aluno a desenvolver
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sua competéncia leitora e escrita em diversas plataformas, aléem de colaborar com todas as
outras areas do conhecimento. Assim, o desafio de escolas e de professores é pensar que a
aprendizagem pode ocorrer em outros ambientes além da escola e que a ubiquidade € uma
grande aliada para o processo educativo.

Por fim, as educadoras expuseram seus entendimentos quanto ao papel do educador no

contexto da contemporaneidade. Como é possivel analisar nos trechos das narrativas:

e Educadora | (UE-01)

O papel do professor no cenario atual talvez seja tdo ou mais multifacetado do que em tempos de pré-
pandemia. Parece-me que em tempos de pandemia e isolamento social o papel do professor vai além do
pedagobgico, algumas vezes assumimos o papel de ouvinte, de ligacéo entre a escola, enquanto instituicao, e
o0 aluno cujo acesso a escola parece necessariamente passar pelo professor. Num processo educativo a
distancia, o professor por vezes assume um papel social de interacdo, a tecnologia ndo substituiu a
necessidade do contato "fisico" e de interacdo entre os estudantes ou entre estes e o docente, por
consequéncia, nas aulas on-line, nos encontros virtuais, os alunos demonstram seu desejo de conversar, de
interagir, de falar com o colega de aula, de fazer amizades, de ouvir e de se manifestar sobre a explicagéo
do professor ou simplesmente tém a necessidade de demonstrar sua saudade da escola, das aulas. Assumimos
como professores um papel de intermediacé@o, ora em relagdo as pessoas, a gestdo escolar, aos pais, aos
alunos e responséveis, ora entre o conhecimento e nossos alunos. Nunca foi t&o necessario aos alunos serem
capazes de aprender a aprender, de serem dia a dia mais autbnomos e talvez justamente por isso o papel do
professor tenha sido reforcado nessa pandemia. Ha situa¢cdes das mais diversas, desde aquela em que se
fazem necessarias quase que aulas particulares para que o aluno possa compreender determinados
temas/assuntos de modo a seguir adiante na sua atividade, desde situagdes em que s6 nos resta ouvir o aluno
ou aluna que esta em casa sozinho, cuidando de um adulto diagnosticado com Covid-19, e a ddvida nédo é
sobre a licdo, é sobre a vida. Como disse a tecnologia ndo substituiu o professor nessa pandemia, ao
contrario, ainda que com o uso de ferramentas tecnoldgicas, o que ficou em evidéncia foi a importancia do
professor como ser humano, multifacetado, com mdltiplas competéncias para atender um aluno que ja néo
estd mais no banco da escola, fisicamente falando, estamos atendendo nossos alunos fora do contexto de sala
de aula, e nesse contexto, por vezes, eles estdo ou parecem estar, mesmo diante de um mundo
tecnologicamente imenso a sua frente, um pouco perdidos o que nos exige um direcionamento. Outras vezes,
como professores, nos vemos na situacao de atender alguns alunos ainda que precariamente, para tentar
intermediar um processo de aprendizagem minimamente eficaz, pois esses alunos ou responsaveis ndo tem o
minimo para acesso on-line de qualquer atividade educativa/de aprendizagem. Nesses casos, sinto-me mais
triste, de certa forma impotente como professora cujo papel foi ineficaz, porque para esses alunos os efeitos
da pandemia podem ser ainda mais tragicos do que aqueles que as desigualdades social e educacional do
pais ja causavam.

e Educadora Il (UE - 02; UE - 03)

Hoje o professor ndo é s6 mais aquela pessoa que se restringe a educagéo formal, ele precisa fazer a parte
da familia, precisa ser um conselheiro, muitas vezes ele precisa ser o amigo, o psicélogo, ele é quem vai
ensinar valores, ele precisa ser multifuncBes. Ele ndo estd mais ali s6 como mediador do conhecimento
formal, do conhecimento académico. N&o é so fazer a ponte entre, no nosso caso, 0s conhecimentos da lingua
portuguesa com o cotidiano do aluno, de como ele vai usar aquilo. O professor precisa demonstrar que é um
ser humano que lida com outro ser humano e que entende os anseios do outro, que entende que o outro tem
problemas. E ele esta ali e muitas vezes vai precisar parar a aula dele pra falar de assuntos que pode parecer
gue nao tem nada a ver com a aula, mas ele ta ensinando e educando, ele vai falar de coisas que deveriam
ser faladas pela familia e a familia nédo fala. Ele vai dar toques sobre o mundo, como a vida funciona pra
tentar mostrar como pode ser menos dificil ou como o aluno pode fazer esse trajeto de uma maneira mais
correta enquanto cidad&@o de bem que pretende construir uma sociedade melhor pra ele e pra uma geracéo
préxima.
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e Educadoralll (UE-04)

E trabalhar a conscientizacao, fazer esse menino pensar. Eu acho que o aluno hoje precisa aprender... na
verdade, nds ndo ensinamos a pensar, mas nés 0s guiamos para 0s primeiros passos nessa construgdo de
conhecimento.

e Educadora IV (UE - 05; UE - 06)

(...) O cidadao com o titulo professor, na minha opinido, precisa estar de mente aberta. Este termo me ajuda
a interpretar a sala de aula de uma maneira menos pesada. No geral, o papel do docente é ensinar, orientar
e esclarecer questBes relacionadas ao aprendizado escolar. Mas como a sociedade é complexa, cabe ao
professor também tratar de questfes mais abrangentes como orientacéo psicoldgica, diagnosticar distirbios,
acompanhamento familiar etc. Hoje em dia, o professor esta inserido numa sociedade ainda mais tecnoldgica
e digital. Tornou-se essencial esse profissional inteirar-se de novas metodologias, conhecimentos em
aplicativos e possuir equipamentos apropriados para seu aprimoramento e desempenho. Os curriculos e
matrizes foram igualmente atualizados e a nova demanda é para que o docente domine ou passe a ter
conhecimento suficiente das TIC e possibilite um aprendizado ainda mais significativo e qualitativo para o
aluno. Posso resumir que, ao meu ver, o papel do professor é se aprimorar em conhecimentos e praticas
incentivadoras para que o aluno consiga ter um aprendizado significativo e com qualidade.

Esses fragmentos das narrativas apresentaram uma linha semelhante de entendimento,
visto que percebem o professor como um profissional cujo trabalho vai além dos contetdos,
além do ensino formal e que, acima de tudo, deve ter respeito aos educandos e aos seus saberes.
Essas prerrogativas do educador contemporaneo estdo compreendidas no pensamento de Freire
(1996, p. 94) quando diz que “me movo como educador porque, primeiro, me movo como
gente”. Freire (1996; 2011) ressalta que ¢ fundamental para a pratica educativa dos docentes a
conscientizacdo de sua formacdo permanente, que € incorporada pelas suas formacdes inicial e
continuada, mas que se realiza principalmente por meio da reflexdo sobre a pratica, ou seja,
pela praxis pedagobgica.

Nessa perspectiva, o didlogo é o fundamento de uma educacdo problematizadora e o
principio da atitude pedagogica que coloca o docente como mediador entre 0 sujeito e o
contexto sociocultural, entre o sujeito e a realidade. Uma relacdo dialégica humanizadora
composta por acdo e reflexdo, fundada no amor, na humildade e no préprio reconhecimento do
docente quanto as dificuldades do processo e a importancia da sua missao. Nesse sentido, as
narrativas mostram educadoras cientes da relevancia do seu trabalho para a vida dos alunos e
para a sociedade.

Portanto, as narrativas apontam professoras que tém consciéncia da sua funcéo social e
que sabem que estdo lidando com um ser em transformacao e, numa perspectiva cognitiva cabe
ao docente auxiliar o aluno para que este se torne cada vez mais autbnomo e protagonista do
seu aprendizado.

Segundo GATTI et al (2019, p. 11):
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[...] o trabalho de educadores também se constitui a partir de mediacGes e relacdes
constituidas no campo da acdo cotidiana, nas dinamicas escolares, em processos
dialdgicos onde se criam espagos de praticas conservadoras e/ou transformadoras que
geram, na simultaneidade das relagbes pedagogicas alunos-professores, as
possibilidades de recriacBes de sentidos e significacbes de conhecimentos e valores
pelas intersubjetividades.

As mudancas decorrentes da contemporaneidade devem levar os educadores a
compreender e reconstruir os significados de sua préatica e a refletir sobre o seu papel frente as
necessidades dos alunos e, assim, reinventar e ressignificar seu fazer pedagogico para estar em

constante apropriacdo de novos saberes.

[...] como professor ndo me é possivel ajudar o educando a superar sua ignorancia se
ndo supero permanentemente a minha. N&o posso ensinar 0 que nao sei. Mas este,
repito, ndo é saber de que apenas devo falar e falar com palavras que o vento leva. E
saber, pelo contréario, que devo viver concretamente com os educandos. O melhor
discurso sobre ele é o exercicio de sua préatica (FREIRE, 1996, p. 95)

Pode-se inferir a partir das narrativas analisadas que todas as educadoras participantes
desta pesquisa tém ciéncia da importancia do seu papel para a formacao plena do aluno, como
também percebem a contribuicdo das TDIC para uma formacdo mais condizente com as

necessidades contemporaneas. E interessante pontuar que:

As TDIC propiciam a reconfiguracéo da préatica pedagégica, a abertura e plasticidade
do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos. Por meio da
midiatizacdo das TDIC, o desenvolvimento do curriculo se expande para além das
fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das instituicGes educativas; supera a
prescricéo de conteidos apresentadas em livros, portais e outros materiais; estabelece
ligacbes com os diferentes espagos do saber e acontecimentos do cotidiano; e torna
publicas as experiéncias, os valores e os conhecimentos, antes restritos ao grupo
presente nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagdgico. (ALMEIDA,;
VALENTE, 2012, p. 60)

Embora, tenha ficado evidente o empenho das quatro educadoras para desenvolver aulas
de Lingua Portuguesa mais coerentes com as necessidades contemporaneas, observou-se, em
suas narrativas, um discurso muito individualizado, no qual o aluno ainda ndo assume o
protagonismo no processo de ensino e aprendizagem. Essa postura docente evidencia, em
muitos aspectos, uma cultura educacional norteada por fatores histéricos da formacéo e do

trabalho docente.

Ndo é de hoje que enfrentamos dificuldades em ter professores habilitados para cobrir
as demandas da populacéo escolarizavel, dificuldades para oferecer uma formagéo
solida, e, também, recursos suficientes para dar a eles condi¢Bes de trabalho e
remuneragio adequadas. E um dos tragos persistentes e problematicos em nossa
histéria (GATTI, et al, 2019, p. 20).
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Segundo GATTI et al (2019, p. 20), “o processo formativo mais estruturado de
professores acompanhou a lentiddo com que a educacéo basica se desenvolveu no Brasil, um
pais que revelou, ao longo de seus governos, pouco interesse pela educacdo basica de sua
populacdao”. Assim, pode-se dizer que a formacdo de professores pode ser considerada

responsavel por alguns impasses nas praticas educativas contemporaneas.

A questdo da formagdo de professores se torna um problema social na medida de sua
relevancia e por conta do trato incerto que tem merecido mediante politicas
descontinuadas e pela pouca discusséo social relativa a seu valor social concreto na
contemporaneidade, bem como sobre os fundamentos dessa formacdo e das praticas
a ela associadas. (GATTI et al, 2019, p. 11)

No entanto, como demonstrado desde o inicio desta pesquisa, faz-se necessario que o
processo de ensino e aprendizagem seja desenvolvido com praticas educativas coerentes com
as necessidades contemporaneas, que devem ser alicercadas na participacdo ativa dos
educandos, com metodologias inovadoras, colaborativas e do trabalho solidario, no qual o
educando coloca em préatica o protagonismo nos processos educativos, responsabilizando-se
por sua prépria aprendizagem. O que corrobora o pensamento freireano quando nos diz que o
aprendizado acontece de fato a partir do momento em que o individuo compreende 0 mundo ao
seu redor, faz conexdes e constroi um conhecimento com sentido para a sua vida.

No contexto atual, o desenvolvimento do trabalho do educador inclui maltiplas tarefas,
suas acdes sdo fundamentais para mobilizar os processos educativos para alcancar resultados
positivos de aprendizagem, para tanto ele deve assumir um papel de mediador no processo de
ensino e aprendizagem, estimulando o aluno a assumir o protagonismo em busca da construgédo

do seu proprio conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS

A investigacdo realizada, nesta pesquisa, apresentou como tema o ensino de Lingua
Portuguesa na cultura digital a partir das praticas dos multiletramentos. A motivacdo para este
estudo surgiu a partir das inquietacdes da pesquisadora quanto ao desenvolvimento da profisséo
docente, uma vez que “construir o futuro, no sentido de prevé-lo e de querer que seja um e ndo
outro, so é possivel a partir dos significados que as imagens do passado e do presente oferece-
nos” (SACRISTAN, 1999, p. 38) e também a percepcdo de uma atualizacio necesséria nas
praticas educativas para se ajustar as transformacdes decorrentes da cultura digital.

Para tanto, formulou-se uma questdo sobre as préaticas de professores: como 0s
educadores de Lingua Portuguesa desenvolvem suas praticas educativas diante dos novos e
multiletramentos? Para conseguir responder a esta questdo, realizou-se um estudo sobre a
concepgdo de pratica reflexiva, ou seja, 0 movimento de a¢do-reflexdo-acdo como um elemento
transformador da realidade dos alunos nas escolas publicas.

Para isso, foram pontuados trés objetivos especificos. O primeiro foi estudar as
perspectivas da cultura digital no ensino de Lingua Portuguesa, tendo em vista este objetivo,
verificou-se que a escola precisa se reconfigurar e acompanhar o cenario contemporaneo, no
qual a cultura digital € muito presente na vida dos alunos, desse modo, o ensino de Lingua
Portuguesa deve pautar-se no ensino e aprendizagem dos multiletramentos, com préaticas que
valorizem a cultura do aluno, os contextos de uso da lingua para desenvolver as competéncias
e as habilidades linguisticas, textuais e discursivas do estudante.

O segundo objetivo era verificar como as TDIC podem favorecer e propiciar 0s
multiletramentos na docéncia de Lingua Portuguesa. Evidenciou-se que as TDIC proporcionam
inimeras possibilidades de usos pedagdgicos com os multiletramentos. Entretanto, destacou-
se, também, que as tecnologias digitais evoluiram, mas a escola ndo conseguiu acompanhar, no
mesmo ritmo, essas evolugdes. O que enfatiza a necessidade de uma reconfiguragdo nos
processos educativos, uma vez que, por meio das TDIC sdo apresentadas novas composigoes
textuais que necessitam habilidades e competéncias diferenciadas para serem significadas,
desse modo, no entendimento de Rojo (2013a), os textos contemporaneos impdem novos
desafios aos letramentos.

Identificar como os educadores de Lingua Portuguesa aproximam-se ou distanciam-se
da cultura digital em suas aulas foi o terceiro objetivo. Constatou-se, por meio das narrativas

docentes digitais, que as quatro educadoras participantes desta pesquisa estdo engajadas em
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integrar as tecnologias digitais as aulas e que, apesar de algumas dificuldades existentes,
procuram utilizar metodologias criativas e inovadoras em suas aulas.

Com isso, no Capitulo I buscou-se contextualizar as préaticas de leitura, escrita e 0s
multiletramentos na sociedade e na escola considerando o cenario contemporaneo, constatou-
se que as tecnologias digitais estdo presentes na vida cotidiana das pessoas, alterando,
significativamente, seus comportamentos, influenciando e modificando as praticas de leitura e
escrita. Alem da exigéncia de multiletramentos para lidar com a multimodalidade dos textos
contemporaneos de forma satisfatoria.

O Capitulo 1l desenvolveu-se a partir das concepgdes sobre o ensino da Lingua
Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental na escola publica. Observou-se que o
cenario contemporaneo impde muitas mudancas a escola e aos educadores para melhorar a
qualidade da Educacdo Baésica brasileira. Ressalta-se que o desenvolvimento da autonomia e
criticidade de um individuo passa inicialmente pelo aprendizado da leitura e da escrita e que
juntamente com o letramento sdo fundamentais para o exercicio pleno da cidadania.

Historicamente, as préaticas docentes estiveram baseadas em transmitir conhecimento,
entretanto, com as mudancas trazidas pela cultura digital ficou evidente que ha a necessidade
de uma transformac&o das préaticas e metodologias utilizadas. Freire (1996, p.39), afirma que
“é pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a prdxima
pratica”. Dessa forma, torna-se necessario que escolas e educadores reflitam e reconfigurem
suas agdes para desenvolver uma aprendizagem mais coerente com os dias atuais.

No capitulo 11, discutiu-se, os desafios da cultura digital na escola publica e, também,
0 papel do educador nesse contexto. Evidenciou-se a necessidade de romper com as praticas
tradicionais de ensino e aprendizagem e que as mudancas trazidas pela cultura digital ainda
representam um grande desafio para serem incorporadas ao cotidiano das escolas publicas.
Ficou claro, também, que o professor deve inserir-se no contexto contemporaneo, para tanto,
faz-se necessario pensar e repensar as praticas utilizadas em sala de aula. Entre as novas
habilidades exigidas ao novo educador destaca-se entender 0s recursos tecnoldgicos e utiliza-
los com propdsitos pedagdgicos, buscando colocar 0s alunos como protagonistas nos processos
educativos. Entretanto, torna-se necessario criar condi¢Ges reais para que o professor tenha
possibilidade de desenvolver seu trabalho com qualidade, isso inclui mudanga curricular,
formacgédo especifica para trabalhar com as tecnologias e os multiletramentos, melhores

condic@es de trabalho e salério digno.
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Nesse novo cenario, o papel do educador € fundamental para o sucesso da aprendizagem
dos alunos. Para tanto, ele precisa ter condi¢des de desenvolver uma préxis voltada para auxiliar
0 educando a ampliar e aprofundar os saberes que traz consigo.

Na sequéncia, apresentou-se o quarto capitulo, o qual descreveu 0 processo
metodoldgico, caracterizando a natureza da pesquisa, que foi qualitativa, os caminhos da
pesquisa, a revisdo da literatura, o contexto da pesquisa, seus sujeitos —as educadoras de Lingua
Portuguesa, a pesquisa narrativa e as narrativas docentes digitais.

O ultimo capitulo tratou da apresentacao e analise das narrativas docentes, em que foram
apresentadas e interpretadas as falas das quatro educadoras de Lingua Portuguesa, a partir da
realizacdo de cinco encontros virtuais que aconteceram de forma dialégica e coletiva, com
intuito de dar voz as educadoras e trazer a tona suas concepcdes e expectativas sobre as praticas
educativas no contexto atual.

Ao longo desta pesquisa, procurou-se mostrar a importancia de a escola desenvolver os
letramentos multiplos para diminuir a exclusdo digital, preparar o aluno para o exercicio da

cidadania e para 0 mundo do trabalho.

(...) a necessidade de a escola tomar a seu cargo 0s novos letramentos emergentes na
sociedade contemporénea, em grande parte — mas ndo somente — devido as
Tecnologias da Informacdo e Conhecimento, e de levar em conta e incluir nos
curriculos a grande variedade de culturas ja presentes nas salas de aula de um mundo
globalizado e caracterizada pela intolerdncia na convivéncia com a diversidade
cultural, com a alteridade (ROJO, 2012, p. 12).

Outro fator relevante é a necessidade de o educador estar em constante reflexdo sobre
as praticas educativas desenvolvidas, pois esse movimento contribui para o educador analisar
suas escolhas e perceber se estas fazem ou ndo sentido. Salienta-se que, os professores devem
promover situacdes de aprendizagem que desenvolvam nos alunos a autonomia para uso das
linguagens midiaticas em préaticas multimodais ou hipermodais (ALMEIDA; VALENTE,
2012).

Pode-se perceber que a escola publica, em linhas gerais, ainda estd distante,
principalmente em termos de infraestrutura tecnologica, das necessidades existentes
contemporaneamente, 0 que, em muitos momentos, representa um motivo para nao integrar as
TDIC as aulas de Lingua Portuguesa.

Mesmo diante das limitacOes presentes nas escolas publicas com relacédo a infraestrutura
tecnoldgica, é essencial proporcionar condi¢des para oferecer aos estudantes uma educacao de

qualidade que atenda suas expectativas e as demandas do século XXI.
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Além disso, percebeu-se que as transformacdes surgidas mudaram o comportamento de
docentes e discentes e isso reforca a necessidade de desenvolver praticas educativas que
contribuam mais efetivamente para levar os educandos a uma fluéncia discursiva e enunciativa
por meio do letramento digital.

Destaca-se, entdo, a necessidade de que os educadores assumam um papel de medidor
nos processos de ensino e aprendizagem, estabelecendo conexdes entre os contetdos e as
tecnologias digitais que ja fazem parte do cotidiano dos alunos.

Assim, cabe aos professores de Lingua Portuguesa estarem abertos a esses novos
tempos, conectarem-se com novas metodologias de ensino e de aprendizagem e produzirem
préticas educativas mais coerentes com as vivéncias contemporéneas, que resultem em
aprendizagens mais relevantes para os educandos, colocando-os como protagonistas no
processo de ensino e aprendizagem.

Desse modo, faz-se importante ressaltar a contribuicdo dos encontros dialégicos e do
compartilhamento de experiéncias para a realizacdo da préaxis educativa como um elemento de
transformacéo do cotidiano escolar por meio do exercicio da acdo-reflexdo-acdo conforme os
ensinamentos de Freire (1996, p. 38) que nos diz que “ensinar exige reflexdo critica sobre a
pratica”.

Pode-se concluir que a pesquisa narrativa possibilita um resultado mais aproximado do
que se pretende investigar. Desse modo, a analise das narrativas docentes permitiu a
interpretacdo das praticas educativas desenvolvidas por quatro educadoras de Lingua
Portuguesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental em escolas publicas localizadas na Baixada
Santista/SP. Enfatiza-se, portanto, a importancia da reflexdo coletiva e dial6gica sobre a pratica
docente para compreender as expectativas e desafios vivenciados para transformar a realidade
e construir um processo educativo mais coerente com as necessidades contemporaneas.

Ressalta-se que, embora comprovado os beneficios que a integracdo das tecnologias
digitais e as praticas multiletradas de linguagem para promover uma aprendizagem que atenda
as necessidades dos alunos, a educacgdo publica brasileira apresenta inimeros problemas que
precisam ser sanados para que a escola proporcione, efetivamente, um ensino de melhor
qualidade para os alunos. Todavia, a participagéo ativa dos educadores é primordial para essa
transformacéo t&o necessaria.

Os resultados evidenciam que o cenario da escola publica atualmente impde muitos
desafios para a implantagéo de praticas educativas inovadoras coerentes com as necessidades

de aprendizagem contemporaneas, contudo, percebe-se que as educadoras, mesmo com 0S
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desafios existentes, procuram refletir sobre as metodologias e as praticas utilizadas nas aulas de
Lingua Portuguesa e, desse modo, proporcionar a seus alunos um ensino engajado que 0s
preparem para uma formacéo plena e para o exercicio da cidadania.

A vivéncia de realizar esta investigacdo, de dialogar com outras educadoras de Lingua
Portuguesa, de conhecer suas experiéncias profissionais e os desafios presentes no cotidiano
escolar fortaleceu em mim a identidade profissional, possibilitou refletir sobre a necessidade de
um espaco de didlogo e reflexdo sobre as praticas educativas e, despertou um desejo de ver mais
movimentos de busca de conhecimento para melhorar a pratica educativa e desse modo,
desenvolver um trabalho cada vez melhor para os alunos.

Diante disso, esta pesquisa pretende contribuir com algumas reflexdes acerca da
contribuicdo da cultura digital, dos multiletramentos e da aprendizagem colaborativa para os
processos de ensino e aprendizagem, numa perspectiva dialdgica e reflexiva da formacao de

professores e das préaticas educativas dos docentes de Lingua Portuguesa.
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APENDICES

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Prezada Educadora,

Esta pesquisa é sobre O ensino de Lingua Portuguesa na cultura digital: narrativas docentes
a partir de praticas educativas dos multiletramentos e esta sendo desenvolvida por Andrea Barbosa
Gomes Pereira, do Curso de Mestrado Internacional em Educagdo da LOGOS UNIVERSITY
INTERNATIONAL — UNILOGOS®, sob a orientagdo do Professor Dr. Eduardo Fofonca.

Os objetivos do estudo sdo analisar as narrativas de docente de Lingua Portuguesa no
contexto da cultura digital e dos multiletramentos e identificar como os educadores de Lingua
Portuguesa aproximam-se ou distanciam-se da cultura digital em suas aulas.

A finalidade deste trabalho é propor uma reflexdo acerca da contribuicéo da cultura digital e dos
multiletramentos para 0s processos de ensino e aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa a partir
de praticas educativas que contribuam para formar alunos aptos a enfrentar as demandas sociais postas
atualmente.

Solicitamos a sua colaboragdo para participar de encontros virtuais e contribuir com narrativas
de aproximadamente 2 horas de duragéo cada uma, como também sua autorizagdo para apresentar 0s
resultados deste estudo em eventos da area de educacéo e publicar em revista cientifica nacional e/ou
internacional. Por ocasido da publicagdo dos resultados, seu nome serd mantido em sigilo absoluto.
Informamos que esta pesquisa é de cunho qualitativo sem qualquer desconforto para os participantes.

Esclarecemos que sua participagdo no estudo é voluntéria e, portanto, a senhora ndo € obrigada
a fornecer as informacGes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pela Pesquisadora. Caso decida
ndo participar do estudo, ou resolver a qualguer momento desistir do mesmo, nao sofrera nenhum dano,
nem havera modificagdo na assisténcia que vem recebendo na Instituicdo (se for o caso). A pesquisadora
estard a sua disposicdo para qualquer esclarecimento que considere necessario em qualquer etapa da

pesquisa.

Assinatura da pesquisadora responsavel
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Considerando, que fui informada dos objetivos e da relevancia do estudo proposto, de como sera
minha participacdo, dos procedimentos e riscos decorrentes deste estudo, declaro o meu consentimento
em participar da pesquisa, como também concordo que os dados obtidos na investigacdo sejam

utilizados para fins cientificos (divulgacdo em eventos e publicacBes). Estou ciente que receberei uma

via desse documento.

Miami, FL, 21 de setembro de 2020.

Assinatura do participante

Contato com o Pesquisadora Responsavel:

Caso necessite de maiores informacdes sobre o presente estudo, favor ligar para a pesquisadora (13)
991125304 ou para 0 Comité de Etica da Logos University International — www.unilogos.org /

contact@unilogos.org
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