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RESUMO
A investigacdo tem por finalidade apresentar a cultura digital no tocante aos impactos sociais pela
tecnologia (CASTELLS, 1999; 2008; SANTAELLA, 2013), que percorre o chdo da escola ao ampliar
0 acesso as comunicaces e informacdes pelos dispositivos eletrénicos que fabricam novas dimensdes
de linguagem. Compreender a cultura digital nos territorios antrdpicos € potencializar a inser¢éo dos
sujeitos na sociedade do espetaculo (DEBORD, 1967) que promove o desencaixe das relagdes sociais,
(GIDDENS, 1991) para transforma-la em inteligéncia coletiva (JENKINS, 2013; LEVY 1999; 2015).
Nos espacos sociais, as praticas educomunicativas (SOARES, 2012; 2013; 2018) ganharam
dimensoes colaborativas ao (re)desenharam a educagéo pelos multiletramentos (ROJO, 2008; 2020a;
2020b) para que os sujeitos aprendam caminhar pelo mundo com entusiasmo. O trabalho costurou-se
sobre os fundamentos teéricos de Bauman (2001) para versar sobre a Sociedade Liquida; Giddens
(1991) para explicitar a (re)organizacéo das dimensdes sociais na contemporaneidade e Rojo (2008;
2020a; 2020b) para apontar os (re)encaixes da sociedade letrada pelos novos letramentos. A pesquisa
percorreu as teorias de Jenkins (2013) e Lévy (1999; 2015) para evidenciar o territério digital em
ambiente escolar; Debord (1967) para explicitar a sociedade do espetaculo entre os participantes do
Ensino Médio; Castells (1999; 2008) e Santaella (2013) para desvendar a cultura digital no espaco
educativo e Soares (2012; 2013; 2018) para aplicacdo das praticas educomunicativas no ensino e
aprendizagem. Quanto a metodologia, a coleta e analise de dados seguiram os principios da pesquisa
qualitativa, em sua modalidade de andlise de contexto, entendidas de acordo com Souza e Kerbauy
(2017); Misoczky (2014); Santos (2008); Souza e Carrieri (2012); Trivifios (1987) e Lidke e André
(1986). Ao examinar os alunos do Ensino Médio, em escola particular, constataram-se os efeitos da
cultura digital, quando os estudantes acessaram ambientes digitais pelos smarts para se conectarem a
rede de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) que introduz o sujeito na
sociedade contemporanea pelos multiletramentos que circulam nos dispositivos inteligentes. Nos
primeiros passos investigativos, o estudo explicitou que os feitos dos alunos ndo eram acdes de
indisciplina, mas manifestos legitimos que aclamaram pela (re)estruturacdo da educacéo letrada. Os
achados da pesquisa indicaram a presenca de enunciados didaticos do século passado em dessintonia
com os letramentos do mundo digital, o que provocou a concentragdo dispersa dos alunos, quando
parte dos professores se afastou das praticas educomunicativas, ao estimular o aprendizado cartesiano
que estabeleceu o professor como responsavel pela transmisséo conceitual das ciéncias e os alunos
como receptores passivos de informacdo, gerando consequéncias para a vida em sociedade

(SOARES, 2012). Pelos resultados obtidos na pesquisa, entendeu-se que os efeitos da cultura digital



no ambiente escolar, costurados por dimensdes letradas e ndo letradas, promovem sucessivos modelos
de informagéo e comunicagdo para que o professor dialogue conscientemente com 0s conceitos
educomunicativos para legitimar o aprendizado aos alunos enguanto caminham pelos ambientes da
“Sociedade do Espetaculo” de Debord (1967) com consciéncia critica. Os dados obtidos
comprovaram que aulas com sentido para os estudantes, que aprendem em espacos ambivalentes
tecnoldgicos, estimulam a participacdo de todos nos espagos hibridos de aprendizagem que geram a
inteligéncia coletiva. O trabalho objetivou ser um instrumento de incentivo para que os professores,
pelas praticas educomunicativas, como € ensinado por Souza (2013), possam atender 0s sujeitos da
cultura digital que desejem o (re)encaixe da aprendizagem pelo despertar da curiosidade a qual

potencializa o ator social a estar intimo com o mundo.

Palavras-Chave: Ciberespaco. Ensino Meédio. Praticas Pedagdgicas Educomunicativas.

Multiletramentos.



ABSTRACT
The purpose of the investigation is to present digital culture with regard to the social impacts of
technology (CASTELLS, 1999; 2008; SANTAELLA, 2013), which travels across the school floor to
expand access to communications and information through electronic devices that manufacture new
dimensions of language. Understanding digital culture in anthropic territories is to enhance the
insertion of subjects in the society of the spectacle (DEBORD, 1967) that promotes the disesmbedding
of social relations (GIDDENS, 1991) to transform it into collective intelligence (JENKINS, 2013;
LEVY 1999; 2015). In social spaces, educommunicative practices (SOARES, 2012; 2013; 2018)
gained collaborative dimensions by (re)designing education through multiliteracies (ROJO, 2008;
2020a; 2020b) so that subjects learn to walk the world with enthusiasm. The work was sewn on the
theoretical foundations of Bauman (2001) to discuss the Liquid Society; Giddens (1991) to explain
the (re)organization of social dimensions in contemporaneity and Rojo (2008; 2020a; 2020b) to point
out the (re)fits of the literate society by the new literacies. The research covered the theories of Jenkins
(2013) and Lévy (1999; 2015) to highlight the digital territory in the school environment; Debord
(1967) to explain the society of the spectacle among High School participants; Castells (1999; 2008)
and Santaella (2013) to unveil digital culture in the educational space and Soares (2012; 2013; 2018)
to apply educommunicative practices in teaching and learning. As for the methodology, data
collection and analysis followed the principles of qualitative research, in its context analysis modality,
understood according to Souza and Kerbauy (2017); Misoczky (2014); Santos (2008); Souza and
Carrieri (2012); Trivifios (1987) and Lidke and André (1986). When examining High School students
in private schools, the effects of digital culture were found, when students accessed digital
environments through smarts to connect to the Digital Information and Communication Technologies
(TDIC) network that introduces the subject into society contemporary by the multiliteracies that
circulate in smart devices. In the first investigative steps, the study made it clear that the students'
achievements were not actions of indiscipline, but legitimate manifestos that they claimed for the
(re)structuring of literate education. The research findings indicated the presence of didactic
utterances from the last century out of tune with the literacies of the digital world, which caused the
dispersed concentration of students, when part of the teachers moved away from educommunicative
practices, by stimulating the Cartesian learning that established the teacher as responsible for the
conceptual transmission of science and students as passive recipients of information, generating
consequences for life in society (SOARES, 2012). From the results obtained in the research, it was

understood that the effects of digital culture in the school environment, stitched by literate and non-



literate dimensions, promote successive models of information and communication so that the teacher
consciously dialogues with educommunicative concepts to legitimize student learning while walking
through the environments of the “Society of the Spectacle” by Debord (1967) with a critical
conscience. The data obtained proved that meaningful classes for students, who learn in ambivalent
technological spaces, encourage the participation of all in the hybrid learning spaces that generate
collective intelligence. The work aimed to be an incentive instrument so that teachers, through edu-
communicative practices, as taught by Souza (2013), can meet the subjects of digital culture who
desire the (re)fitting of learning by arousing curiosity which enhances the social actor to be intimate

with the world.

Keywords: Cyberspace. High school. Educommunicative Pedagogical Practices. Multiliteracies.
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ANEXO A - LEI ESTADUAL QUE PROIBE O USO DE CELULARES EM SALA DE AULA .99



1 INTRODUCAO

Durante os vinte anos em que trabalhei como professor em diversos relevos escolares,
lecionando com publicos distintos em agéncias escolares estaduais e/ou particulares, identifiquei
acOes do corpo discente se manifestando repetitivamente, questionando a minha atuacdo docente na
construcdo dos saberes, pois a didatica® que aplicava encontrou forte resisténcia dos alunos durante a
gestdo das aulas, criando verdadeiras trincheiras contra o formalismo da aprendizagem?.

Em meu caminhar pelas escolas, abrangendo os ultimos anos, percebi novos encaixes sociais
pela introducdo de equipamentos inteligentes que modificaram a sociedade do século XXI ao
estabelecerem novos formatos de espagos publico e privado pela invasdo das midias digitais. O que
se mostrou é que essas tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, ao dialogaram com os
sujeitos da contemporaneidade, modificaram os espacos de aprendizado. Nesse encontro de humanos
e ndo humanos, 0s atores sociais receberam e criaram novas linguagens de maneira critica,
significativa, reflexiva e ética (SCHONINGER, 2017).

Partindo dessa ideia, as tecnologias digitais integradas a cultura dos smartphones criaram
diferentes espacos de conhecimento que (re)organizaram as habilidades dos sujeitos para o
aprendizado pela combinacdo de homem e maquina, produzindo novas dimensdes sociais pela
constituicdo da cultura digital que se estruturou pelas maltiplas modalidades de comunicacdo ao
conectar o local e o global em tempo real pelos letramentos digitais (CASTELLS, 2008).

A cultura digital, ao expandir-se pelos Ambientes Virtuais de Aprendizado (AVA),
(re)organizou a acdo comportamental dos alunos pela integracdo da cultura dos dispositivos
inteligentes com os espacos de conhecimento formal/informal. Nessa concepc¢éo, a cultura escolar
recebeu diferentes metodologias de aprendizagem, o que era inimagindvel em outros tempos
(PARRAT-DAYAN, 2012).

Hoje, essas modalidades de conhecimento foram diluidas pela sociedade contemporanea, por
outro lado, algumas escolas, através do parnasianismo, procuraram resgatar regras em desencontro
com as perspectivas humanitarias constituidas por relacdes dialdgicas entre professores e alunos nos
espacos de aprendizado.

De acordo com Kleiman (2018), podemos ressaltar que uma parte dos professores da agéncia

! Para além de nossa experiéncia cotidiana das salas de aula e da impresséo de desinteresse, desanimo e resisténcias das
camadas populares [fatos presentes no Ensino Médio] e letramentos oferecidos pelas praticas escolares, resultados
concretos e mensuraveis configuram um quadro de ineficiéncia das préticas didaticas [...] (ROJO, 20204, p. 35).

2 Relato em primeira pessoa do singular para narrar minha vivéncia durante o exercicio do magistério, quando evidenciei
acOes estudantis que resultaram em efeitos sobre o ensino e aprendizagem que possibilitou em potencializar a presenca
dos alunos no mundo.



escolar investigada resistiu aos multiletramentos® ao ignorar as modalidades de conhecimento que
(re)organizaram o espaco escolar pela (re)invencgéo da aprendizagem letrada que foi colonizada pelos
espacos educativos da rede inteligente de comunicacéo e informacéo.

Nesses espacos publicos de multiletramentos, os professores saudosistas da passividade do
corpo discente mantiveram-se resilientes a cultura digital que (re)inventou o processo de ensino e
aprendizagem ao romper as correntes das interfaces (educagdo/comunicacao) do século passado que
preservaram a postura verticalizada da pratica docente por um postulado fechado, ao limitar a acéo
do professor pela didatica tradicional.

A agéncia escolar transplantou o professor para os espagos considerados tecnoldgicos ao
conectar a didatica tradicional as interfaces computador/impressora e/ou computador/modem, porém,
limitou-se as préaticas educativas no habitat nativo das criancas e adolescentes. Entretanto, nesses
espacos de aprendizagem, mesmo que timidamente, caminharam ao encontro de praticas
educomunicativas ao conectarem-se a cultura digital através das interfaces de educagdo e
comunicagédo (SOARES, 2012; 2013; 2018).

As autoras Kleiman (2018) e Rojo (2008, 2020a, 2020b) possibilitaram formarmos um olhar
sobre o professor tangivel, ao espetaculo tecnologico dos ambientes multiletrados, influenciados por
metodologias de aprendizado que modificaram a PRAXIS DOCENTE* constituida pelo bindmio
professor ativo/aluno passivo e normas estatizantes que classificaram as vozes dos alunos como
insoléncia e quebra da normalidade da gestdo da aula. Nesses novos espacos educativos, a cultura dos
estudantes foi ressignificada pelas novas linguagens que colaboraram com o sujeito ha compreensao
do entorno, ao permitir sua atuacdo sobre os espacos de comunicacdo e informacao que reordenou as
relagdes sociais pelos inputs de conhecimento, como é esclarecido por Giddens (1991).

No que tange a realidade paulista das politicas publicas de insercdo das tecnologias na sala de
aula, houve a limitacdo do uso das midias digitais nos espacos escolares que permitiu o uso dos
equipamentos digitais apenas extraclasse, o que confinou a circulagdo dos equipamentos inteligentes
no interior da escola aos momentos pedagogicos, quando solicitados e/ou autorizados pelos

professores.

3 Trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente envolverd) o uso de novas tecnologias de
comunicag¢do e informagdo (“novos letramentos”), mas caracteriza-se como um trabalho que parte das referéncias do
alunado (popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, para buscar um enfoque critico,
pluralista, ético e democrético [...] (ROJO, 2020b, p. 8).

4 A praxis na sua esséncia e universalidade € a revelacdo do segredo do homem como ser ontocriativo, como ser que cria
a realidade (humano-social) e que, portanto, compreende a realidade (humana e ndo-humana, a realidade na sua
totalidade). A praxis do homem ndo é atividade préatica contraposta a teoria; é determinacdo da existéncia humana como
elaboracdo da realidade (KOSIK, 1976, p. 202).



Considerando 0 acima exposto, suscitou-se 0 seguinte questionamento fundamental que se
colocou em discusséo, a escola ao proibir 0 uso dos smartphones descartou a potencialidade da
hiperconexdo entre o0s sujeitos aos sistemas ndo humanos considerados comunicativos e inteligentes
que (re)organizaram os espacos de conhecimento e as metodologias de aprendizagem.

Conforme dito anteriormente sobre o uso dos equipamentos digitais em sala de aula, a lei
estadual apresentou dispositivos legais que limitaram a proliferagdo da cultura digital no ambiente
escolar, uma vez que, a determinacéo legal restringiu o uso dos equipamentos digitais durante as aulas
com a orientacdo do professor para fins pedagdgicos (Vide Anexo 01).

Para fortalecermos as premissas, recorremos a Soares (2012) para indicarmos o entendimento
que € imprescindivel o questionamento acerca das proibigdes dos equipamentos eletrénicos,
principalmente os smartphones, em sala de aula, que restringiram o acesso dos alunos as informacoes
e situacdes de aprendizagens para além dos muros escolares, porque 0 ambiente escolar tornou-se
desinteressante para os estudantes do Ensino Médio.

Para que se possa compreender melhor, ao observarmos o fendmeno social na escola, em
Laranjal Paulista, interior do estado de S&o Paulo, e as reclamac@es de parte do corpo docente pelos
acessos aos dispositivos inteligentes, provocados pelos alunos do Ensino Médio, instituicdo escolar
em tela, iniciamos a pesquisa investigativa sobre as agdes dos estudantes que aconteceram em
decorréncia da cultura digital®, pois entende-se que os feitos do corpo estudantil aconteceram pela
presenca de equipamentos eletronicos extraclasse, j& que, as tecnologias digitais marcaram com fogo
a presenca deles no mundo como legitimos atores da cultura digital. Esses mecanismos de projecao
das vozes singulares e/ou coletivas da contemporaneidade manifestam a onipresenca dos sujeitos na
“Sociedade do Espetaculo”, termo cunhado por Debord (1967)°.

Partindo desse principio, analisamos as propostas da Base Nacional Curricular Comum
(BNCC) para compreendermos 0s motivos das vozes do corpo discente daquela agéncia escolar,
buscou-se por mecanismos pedagdgicos e colaborativos que pudessem (re)organizar a acdo docente,
minimizando os obstaculos da aprendizagem, o que possibilitou a aproximacédo com as dimensdes da

cultura digital descritas no eixo da oralidade que integrou as linguagens digitais, como webinarios,

51...] nos Gltimos dez anos, as transformagdes por que tem passado a cultura digital e a aceleragio dessas transformacdes
sdo de causar assombro. Tanto é que, nesse curto espaco de tempo, surgiu um quarto tipo de leitor que batizei de leitor
ubiquo, uma denominacdo que ja estd também aparecendo a outros pesquisadores da cultura digital, o que s6 vem
comprovar sua inquestiondvel presenca (SANTAELLA, 2013, p. 20).

6«0 espetaculo, considerado sob o aspecto restrito dos ‘meios de comunicagdo de massa’ — sua manifestacéo superficial
mais esmagadora — que aparentemente invade a sociedade como instrumentagdo, estd longe da neutralidade, é a
instrumentag¢do mais conveniente ao seu automovimento total” (DEBORD, 1967, p. 15-16).



blogs, podcasts, playlist aos processos educacionais como verdadeiras constelacdes transdisciplinares
que catalisam a aprendizagem do corpo discente.

Nas aulas do Ensino Médio em que lecionei, as representacfes juvenis se repetiram com
veeméncia ao costurarem o0s participantes nos ecossistemas digitais pela (re)construcao da cultura dos
smartphones pelo imaginario dos estudantes. No tocante & observagdo produziu-se um histérico sobre
0s rizomas digitais da sala de aula que viabilizou o0 exame dos navegantes do fluxo informacional do
ciberespaco representado por equipamentos inteligentes que libertaram os sujeitos da educacéo
tradicional. Nessa concepgdo, a cultura digital” nasceu no espago escolar pelo engajamento dos
protagonistas com os smarts inteligentes que conectaram por multiletramentos os aprendizados
escolares a constelacéo digital.

Na procura por respostas para a (re)organizacdo do trabalho pedagogico, pesquisas foram
realizadas com o objetivo de encontrar aspectos positivos da cultura dos smartphones no meio escolar,
preservados no aqui e agora, para a apropriacdo das tecnologias digitais pelas praticas
educomunicativas para a composicéo de metodologias de aprendizagem.

Perante 0 quadro acima relatado, realizamos o estudo sobre a educacédo basica brasileira pelas
producdes cientificas que descreveram as aparentes perspectivas negativas e incidentes repetitivos
produzidos pelos alunos e os trabalhos que abordaram os predicados da cultura pés-midiatica na
sociedade escolar. Nesta investigacdo particular, refletimos sobre os aspectos da cultura digital que
lancou mao do mundo tecnoldgico pelos multiletramentos que estimularam o aprendizado além da
sala de aula.

Assim sendo, a cultura digital foi capitalizada pelos novos aparatos tecnoldgicos
desenvolvidos durante aos séculos XX e XXI que objetivaram integrar as diferentes regibes do
planeta por materialismo digital, alimentado por rede de conhecimento com sistemas dispares de
informacdo e comunicacdo que colaboram para novas concep¢fes de saberes, mas, ainda em
desacordo com os vinculos entre 0s sujeitos e a cultura pds-midiatica. Nesse contexto nasceram 0s
alicerces das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TIDC) que efetivaram diversas
modalidades de aprendizagem, ao edificarem as interagdes entre ambientes de conhecimento nascidos

no mundo digital.

7 Alguns tratam a cultura digital s6 como uma tecnologia, s6 como uma técnica, como uma novidade, esse conjunto de
transformacdes da tecnologia que dos anos 70 para ca vem transformando o mundo analdgico neste mundo do bit, algo
invisivel, magico, que o digital engendra. Agora, se pensarmos como cultura e ndo sé como suporte, acredito que captamos
a esséncia desta transformacéo, que é a cultura das redes, do compartilhamento, da criacdo coletiva, da convergéncia. Sdo
processos vivos de articulagdo, processos politicos, sociais, que impactam nosso modo de vida, de construcdo e de
formulacdo. E que encontra no digital ndo um suporte, mas um modo de elaboracdo (MANEVY, 2009, p. 35).



No ambiente digital, a geracdo de conhecimentos multifacetados se reproduziu pelas
interfaces dos smarts ao energizar o aprendizado pela rede inteligente de comunicacdo que proscreveu
as dimensdes estaticas de aprendizagem e naturalizou a subjetividade do sujeito no espaco digital.

Ao percorrer os meandros do espaco escolar, Ensino Médio, notei a presenca da cultura digital,
fendmeno das geracOes atuais que colonizou diferentes ambientes de conhecimento, tanto online
como offline, formalizados por momentos sincronos e/ou assincronos de aprendizagem informal e/ou
formal. Nesta concepcdo, os sujeitos aprenderam a caminhar pelo mundo de maos dadas com as
tecnologias digitais em cada novo acesso do habitat digital, seja pelo compartilhamento de
informacgdes por upload e download ou por aplicativos especificos de comunicacdo da rede
inteligente, organizadas pelas TDIC.

Destacamos que, em nossa sociedade atual, a cultura digital se fez presente entre 0s mais
diversos setores sociais, conectados pelas redes inteligentes de comunicacédo e informacao. Assim,
lancamos problema central da pesquisa: como a presenca das tecnologias e das midias, nas salas de
aula do Ensino Médio, pode alavancar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem?

Visando responder a problematica acima, temos como objetivo geral: investigar se 0 uso dos
smartphones e equipamentos digitais conectados a internet interferem, ou ndo, no comportamento e
na aprendizagem dos estudantes do Ensino Médio.

Nesse sentido, definimos como objetivos especificos:

a) Compreender a influéncia da cultura digital na escola;

b) Identificar os usos dos equipamentos inteligentes dentro da sala de aula;

c) Analisar a relacdo da atuacdo docente no contexto da Cultura Digital;

d) Ampliar a discussdo acerca dos multiletramentos e da Educomunicacio® no contexto

escolar.

Ainda, ressaltamos que a investigacao apontou a possibilidade de readequar a préaxis docente,
orquestrada pela Educomunicacdo, associada & engenharia digital, ocupando o espaco aberto pelo
trabalho remoto em ocasido da COVID19. O professor do século XXI, pela apropriacdo da cultura
digital, matizes de aprendizagem com novos desenhos estéticos, colaborativos e democraticos,
renascida pelos dispositivos legais da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), Lei n°
9.394 no espago escolar, rompeu com a didatica tradicional para (re)inventar a educagdo com novas

abordagens além do curriculo, metodologias reciprocas e transdisciplinares que estimularam as

8 “Compreende-se a educomunicacdo como um paradigma na interface comunicagéo/educacéo que busca orientar e dar
sustentacdo ao conjunto das acOes inerentes ao planejamento, implementacdo e avaliacdo de processos, assim como
programas e produtos de comunicagéo [...]” (SOARES, 2013, p. 169).



habilidades e competéncias para introduzirem o sujeito em nova realidade social concebida em
conceitos éticos e humanitarios.

Nessa Otica, o papel do professor foi desmistificado como figura central, substituido pela
curadoria, colaborativa e cooparticipativa que ampliou o trabalho pedagdgico por distintos ambientes
de aprendizagem, recuperando a voz do jovem que clamou por tornar-se visivel para 0 mundo.

No bojo investigativo, adotamos abordagens qualitativas, representadas pela metodologia de
analise de contexto e realizamos o mapeamento tedrico pela procura de teses e dissertacOes,
depositadas na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD) e na Scientific Eletronic
Library Online (SCIELO), categorias de anélise & Indisciplina Escolar e o Aluno Digital.

O mapeamento tedrico das produgdes académicas sobre a indisciplina escolar e o aluno digital
esquematizaram a fundamentacao tedrico-metodoldgica do estudo em tela. Os trabalhos académicos
colaboraram para a confeccdo de roteiro e para o desenvolvimento de estudo de campo, utilizando os
questionarios fechados e/ou orais e a anélise de contexto para a obtencao de dados.

A dissertacdo foi dividida em 5 capitulos, o que possibilitou a apresentacdo de cada passo na
construcao de conhecimento. No primeiro capitulo intitulado: Discussdo do Mapeamento Teorico: as
vozes esquecidas na trilha binaria, apresentamos as discussdes investigativas referentes as tematicas
que envolveram a pesquisa. Nessa parte da dissertacdo, realizou-se 0 mapeamento tedrico para a
fundamentacdo teorica da investigacdo e a apropriacdo do arcabouco metodoldgico da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD) e Scientific Electronic Library Online (SCIELO).

No segundo capitulo intitulado: A cultura digital e as dimensdes de ensino e aprendizagem,
descrevemos o panorama sobre os novos paradigmas da sociedade contemporanea. O capitulo foi
constituido pela anélise de determinados autores que abordaram o vinculo dos territérios dos saberes
com a engenharia dos espacos flutuantes, envolvendo os sujeitos desconhecidos no novo mundo, o
palco da cibercultura, em constante desencaixe® com os territorios anteriores da ilustragdo humana.

No terceiro capitulo intitulado: Os multiletramentos como possibilidades de rompimento da
dicotomia entre a sala de aula e o ciberespaco, introduzimos a discussao sobre os multiletramentos
que (re)organizam os espacgos semanticos de comunicacgéo e informacéo para conectarem o0s sujeitos
dos espacos letrados nos ambientes digitais. No capitulo em discusséo, apresentamos 0 nascimento
de novas modalidades de aprendizagem pela agremiacdo dos letramentos informais que

(re)configuram o caminhar do sujeito no mundo através das competéncias constituidas pelas redes

% “Que me seja permitido agora considerar o desencaixe dos sistemas sociais. Por desencaixe me refiro ao “deslocamento’
das relagdes sociais de contextos locais de interagdo e sua reestruturacdo através de extensdes indefinidas de tempo-
espaco” (GIDDENS, 1991, p. 24).



inteligentes que integram os atores sociais no habitat em construgao.

J4, o quarto capitulo intitulado: As metodologias de pesquisa no espago escolar, descrevemos
a agéncia escolar da cidade de Laranjal Paulista/SP, envolvida pela cultura dos smartphones, dominio
dos navegantes digitais. Nessa subdivisao da dissertacao, apuramos o capital informacional da cultura
digital na elaboracdo do conhecimento, agora, (re)organizado pelos estudantes ubiquos da cultura
pos-midiatica. A caracterizacdo da pesquisa foi confeccionada pelos questionarios fechados por
amostragem e digitais aplicados aos estudantes.

Na quinta e ultima parte da dissertacdo intitulada: Os dados em analise, discutimos sobre 0s
dados coletados que possibilitaram identificar os aspectos positivos da cultura digital no meio escolar
que conecta os sujeitos nos diversos espacos de aprendizado. Nesse capitulo também introduzimos a
discusséo sobre a desconexao de parte do corpo discente ao mundo digital que se (re)organiza pelos
multiletramentos.

E, ainda, no capitulo apontamos os aspectos positivos das interfaces educomunicativas que
conectaram o estudante na rede inteligente pelas metodologias de aprendizagem que o integraram em
distintos espacos de comunicacédo e informacao.

E interessante ressaltar que o capitulo também foi desenhado por evidéncias que trouxeram a
baila, a composicdo de ensino e aprendizado, ao ser (re)organizado por praticas educomunicativas
manufaturou redes conectivas entre os ambientes educativos formal e informal, que fomentaram
atividades pedagdgicas com letramentos para potencializarem as habilidades cognitivas.

O que se mostrou é que a constituicdo da Educomunicacdo no ambiente escolar permitiu ao
sujeito estabelecer relagdes sociais e criticidade sobre os espacos antropoldgicos em gue esta inserido,
uma vez que, a sociedade contemporanea se estruturou pelas novas dimensfes de letramentos,

principalmente nos dispositivos tecnoldgicos desenvolvidos pela cultura digital.



CAPITULO I
1 DISCUSSAO DO MAPEAMENTO TEORICO: AS VOZES ESQUECIDAS DA TRILHA
BINARIA DIGITAL

No decorrer do projeto investigativo, identificamos literaturas académicas pertinentes ao
cotidiano da sala de aula, abrangendo as tematicas sobre as manifesta¢cdes do corpo discente, nascidas
no seio das divergéncias dos letramentos analdgico e digital, envolvendo professores e estudantes,
que, de certa forma, colaboraram para a lapidacdo das particularidades do fenémeno. Posto isso, 0
arcabouco tedrico foi fabricado apos a conclusdo da pesquisa literaria, 0 que desenhou a selecdo de
ilustracdes condizentes com o material apresentado pela investigacdo. A Revisdo Sistematica de
Literatura foi operada na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) com as
palavras-chave: “indisciplina escolar” e “aluno digital” e na Scientific Electronic Library Online
(SCIELO) somente com a palavra “indisciplina escolar”.

Na apuracdo sistematica, envolvendo as publicacBes entre os anos de 2014 a 2019,
identificamos o total de 55 trabalhos na base de dados, de forma que, 45 da BDTD, entre aos anos de
2014 a 2019, e 19 da Scientific Electronic Library Online (SCIELO), entre os anos de 2016 a 2019.
E, depois da lapidacéo das referéncias, selecionamos 04 trabalhos da BDTD e 03 artigos da SCIELO.
As condensages foram reunidas, conforme o quadro 01:

Quadro 01 — Dissertacoes e artigos encontrados com suas principais caracteristicas metodologicas
Dissertacdo de Mestrado 1 — Indisciplina em sala de aula: uma analise funcional (LANHOSO, 2018).

Obijetivos: A autora apresentou pesquisa sobre rebeldia, envolvendo os professores e alunos do 9° do Ensino
Fundamental 1l em escola municipal da cidade de Séo Paulo, Brasil. O trabalho procurou revelar
0s motivos e a frequéncia dos desvios comportamentais dos estudantes, e, ainda, analisou as a¢des
pedagdgicas trabalhadas pelos professores que suavizaram as manifestag@es estudantis.
Metodologia: A autora adotou como procedimentos de pesquisa:1) observagdo sistematica e direta, apresentando
registro cursivo e por tempo delimitado; 2) pesquisa sobre as informag6es do 9° ano, envolvendo o
corpo docente e gestores; 3) selecdo das aulas para a observacédo, analisando a gestdo do professor.
A pesquisa seguiu o seguinte roteiro: 1) observacéo da agdo comportamental restrita na sala de aula;
2) quadro triplice de contingéncia, identificacdo da indisciplina e o contexto e 3) planilha para
contagem de diferentes comportamentos de indisciplina.

Resultados: A pesquisadora obteve como resultados para as argui¢@es da indisciplina escolar, a presenca de
diferentes proposi¢des de desvio comportamental no ensino e aprendizagem que apresentara maior
frequéncia as perturbacdes triviais na composicdo da balbdrdia do corpo discente, conforme
esclareceu: conversas; utilizacdo do celular e o caminhar pela sala de aula. Entretanto, a
investigacdo também apontou os menores potenciais de indisciplina, como: a utilizacdo de
maquiagem; jogar objetos entre os alunos e cantorias. A investigacdo constatou que a maior
frequéncia da emissdo de atitude indisciplinar envolveu categoricamente os docentes de Historia e
substitutos pois, os profissionais de educagdo citados, de acordo com a autora, s80 mais
permissiveis com as regéncias negativas dos estudantes, o que ndo aconteceu com os demais
educadores que gerenciaram a aula por ato disciplinador ou pela interacdo com a clientela escolar.
Portanto, a autora evidenciou que tais comportamentos desviantes do processo de aprendizagem
foram reduzidos pelos professores, quando aconteceu o engajamento dos alunos pelas aulas,
maximizando 0s comportamentos desejosos para a aprendizagem.

Dissertacdo de Mestrado 2 - Letrado no mundo, iletrado_na escola: planejamento para uma interacdo possivel pela
préxis (SANTOS FILHO, 2018).
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Objetivos:

O trabalho aplicou e analisou um Plano de Trabalho Docente (PTD) de Lingua Portuguesa,
envolvendo os alunos do 8° do Ensino Fundamental II, periodo vespertino em uma escola do
municipio de Guaratuba, no Estado do Parana, percorrendo o 3° bimestre e focado nas acdes
negativas do corpo discente. A investigacdo evidenciou diretrizes possiveis que uniram 0s
letramentos prévios dos alunos com os conteidos escolares que minimizaram a indisciplina no
interior da escola. Os resultados da pesquisa estamparam a revisdo da praxis docente pela
(re)organizacdo das ferramentas de comunicacdo e informacdo para a aprendizagem, pois a
ilustracdo construida pelo mundo letrado da escola foi sustentada pelos suportes didaticos, livros,
cadernos e o quadro negro.

O autor esclareceu que a proposta de trabalho com ferramentas de comunicacéo e informagéo
diminui o insucesso dos alunos ao produzir conhecimentos com significados para a comunidade
escolar por capitanear a realidade dos estudantes que gerou mudancas no espaco escolar com
melhorias do rendimento académico.

Metodologia: O autor adotou como procedimentos de pesquisa:1) Pesquisa-a¢do para o reconhecimento das a¢des
educativas e o letramentos do cotidiano escolar; 2) Aplicagdo de questionério fechado; Entrevistas
estruturadas; 4) Aplicacdo de um Plano Trabalho Docente, objetivando o reconhecimento prévio
dos letramentos;

Resultados: O pesquisador obteve como resultados para as arguicdes, a reducdo do baixo rendimento escolar

que minimizou a indisciplina no seio escolar ao reformular as propostas de trabalho professoral
com o aumento da participacdo dos alunos no processo de aprendizagem. Porém, a pesquisa
também evidenciou como resultado, a relacdo entre professores e alunos pela interagdo que
estimulou a empatia entre eles o que colaborou para as tomadas de decisdo de cunho metodolégico
ao superar o embasamento tedrico.

Dissertacdo de M

estrado 3 — Entre lacos e redes de sociabilidade: sobre jovens, celulares e escola contemporanea

(SALATINO, 2014).

Objetivos:

O trabalho se desenhou pela investigacdo da disseminacdo de tecnologias inteligentes (celulares)
em uma escola denominada de B, periferia da cidade de S&o Paulo que envolveu os alunos do
Ensino Médio do periodo noturno. A pesquisa refletiu sobre as concepcdes escolares construidas
por jovens das camadas populares no tocante a tecnologia com maltiplos significados que garantiu
a autonomia e socializacdo do corpo discente pela multiplicidade da aprendizagem formal e
informal que foi organizada dentro e fora da escola ao romper os limites dos espagos publico e
privado. O investigador constatou que a escola é o reflexo da cultura brasileira marcada pela
condescendéncia das praticas sonoras (celulares) em publico que provoca no interior da escola,
salas de aula e espacos adjacentes, a manifestacdo da autonomia estudantil que é algo necessario
para a socializacdo dos jovens que sdo envolvidos pelos ambientes anal6gicos e/ou digitais do
processo dinamico da reinvenc¢do da cultura, porém, a agéncia escolar, amparada por lei estadual,
apenas filtrou a tecnologia como ato indisciplinar.

Metodologia:

O autor-investigador adotou como metodologia de pesquisa:1) Pesquisa etnografica; 2) Entrevista
em grupo focal; 3) Analise sistematica interpretativa; 4) Registro das observages; 5) Questionario
confeccionado a partir da observacdo do objeto; 6) Realizacdo de observacdo por grupo focal,
realizado por roteiro de discusséo.

Resultados:

O autor alcangou os seguintes resultados: a) a pesquisa evidenciou a falta do projeto escolar que
colabore para a socializagdo dos estudantes, pois a experiéncia escolar aconteceu pela construcdo
individual que reduziu a percepc¢éo da utilidade dos estudos para a comunidade estudantil que gera
a criatividade e inteligéncia fora dos muros da escola; b) A escola se apresentou com tecnologias
atrasadas em relacéo as demandas sociais; ¢) Os jovens apareceram como contrarrevolucionarios
em relacéo a cultura escolar vigente ao provocarem a dessintonia entre os letramentos externos e a
ilustracdo letrada da escola; d) A pesquisa constatou professores que adotaram modestamente a
tecnologia vigente da contemporaneidade com conceitos de aprendizagem que sdo ignorados pela
instituicdo escolar; €) O autor do trabalho pontuou a reinvencdo da agéncia escolar para
potencializar a socializacao dos alunos pelos diversos letramentos que oportunizem a igualdade de
acesso ao saber para superar a cultura escolar reprodutora de conhecimento.

Dissertacdo de mestrado 4 — O Celular como dispositivo eletronico para producdo de textos midiaticos: de objeto
proibido a condi¢do de recurso pedagdgico em sala de aula (VASCONCELQS, 2015).

Obijetivos:

O trabalho retificou as concepcfes epistemoldgicas das praticas educativas sobre a utilizacdo de
recursos pedagogicos que corporificam a aquisicdo de ilustracdo pela apropriacdo tecnoldgica
(celulares proibidos por lei estadual), uma vez que, a sociedade pos-positivista € mediada pelos
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letramentos digitais, descritores de competéncia em sinergia e associados aos cadnones da escrita
para potencializar a pasteurizacdo das narrativas educacionais de aprendizagem passiva pela
interacdo com os suportes educacionais multiplos e/ou binarios, como exemplo a producdo de
textos multimiditicos.

A autora analisou os alunos do 8° ano do Ensino Fundamental 11 de uma escola municipal de Jodo
Pessoa, Paraiba que demonstraram a reinvencao do papel da escola pelo acolhimento dos multiplos
saberes linguisticos (multiletramentos) que foram sustentados pela introducdo de aparelho
eletrdnico de comunicacéo, ora proibido e considerados como ato indisciplinar e agora como ponto
de partida para a ruptura do aprendizado letrado. A pesquisadora descortinou a formacédo de
proficiéncia leitora, bem como, a producdo de textos semidticos pelas experiéncias do corpo
discente pautadas no dominio das tecnologias hibridas e multifuncionais, o que capacitou a
formacdo da aptiddo ética e democratica do publico alvo que colaborou para a edificagdo da
sociedade pos-iluminista.

Metodologia:

As concepcOes metodoldgicas utilizadas pela autora, seguiram a seguinte sequéncia: 1) Pesquisa
etnogréfica; 2) Pesquisa e acdo fabricadas pela introdugdo de projeto pedagdgico constituido por
multiletramentos; 3) Aplicacdo de questionario; 4) Observacao informal por dialogos com alunos;
5) Andlise de relatos escritos por alunos; 6) Registro de foto-filmagem; 7) Aplicacdo de projeto de
intervencdo na construgdo do ensino e aprendizagem; 8) Diério de Bordo; 9) Pesquisa Bibliogréfica.

Resultados:

A pesquisa foi amparada pela metodologia etnografica e pela Pedagogia de Projetos que evidenciou
que os alunos utilizam os equipamentos moveis, orientados pelos pais, embora proibidos por lei
estadual, o que indicou a ineficcia de aplicabilidade da lei no ambiente escolar. Portanto, a autora
concluiu que a escola precisa compreender a importancia de constituir novos caminhos
educacionais e préaticas docentes, que alimentados por informacbes e comunicacgdes instantaneas,
aparatos dindmicos da Era da Inovagdo Tecnoldgica ressignificam o termo letramento, e, produzem
a competéncia leitora dos textos plurissemidticos para edificarem a pedagogia coparticipativa no
espaco escolar e além dos muros da escola. Sendo assim, é inegavel que a agéncia escolar do pos-
positivismo ao ser concebida pelas tecnologias de informacdo digital permite a exploracdo das
potencialidades dos estudantes pelo rompimento com a formalidade da simples proibi¢do de
circulagdo dos celulares no espaco de aprendizagem que mantém a ordem social na escola.

Logo, é irrefutavel que os equipamentos moveis exteriorizaram os aspectos da sociedade em
construgdo, ao agrupar os espacos separados pelas tecnologias, colaboram com os desejos dos
estudantes em estarem conectados com 0 mundo que sdo cristalizados pelos lagos psicoemocionais
da cultura digital em que estdo inseridos, ao eliminarem as diferengas sociais pela presenga no
mundo digital. Entretanto, o aspecto econdmico ainda foi a principal barreira que reduz a
conectividade dos poetas nos ambientes inerentes ao aprendizado do ciberespago.

Outrossim, a autora esclareceu que a proficiéncia digital, em ambiente anal6gico e/ou virtual,
reconectou os ambientes divididos em sala de aula, constituindo-se em solucdo para sobrepor a
didatica e a aprendizagem do século passado, pois, a pedagogia engajada com o contexto cultural
e integrando o sujeito nos espagos de aprendizagem ocasionou-se em coeréncia para o estudante
alcancar a cidadania plena.

Artigo 5 — Pesquisando com jovens na escola: desafios da pesquisa-intervencdo em dois contextos escolares

(MIRANDA et. al

., 2016).

Obijetivos:

O artigo percorreu o chdo da escola ao envolver duas escolas publicas de Fortaleza, Ceara a partir
da analise de contexto dos alunos do Ensino Médio e curso profissionalizante, mas, respeitando as
singularidades das topologias escolares quando coletou o material sobre as relac6es dos jovens e as
midias, dentro e fora dos muros da escola. Para alavancarem a veracidade dos dados, as autoras se
utilizaram da pesquisa intervencionista que decompds o olhar comum sobre o nascimento do
fenbmeno no Ethos Escolar.

Portanto, as autoras apropriaram-se da pesquisa intervencionista que provocou a aproximacgédo do
observador com a Escola e 0s Sujeitos ao romper o distanciamento do pesquisador com o objeto de
pesquisa (a pesquisa entrou na escola, e a escola entrou na pesquisa). O trabalho examinou o espago
escolar e os participantes pelos olhos dos sujeitos dos campos acolhidos que estabeleceu a rede de
conhecimento pelo triptico pesquisador-estudante-escola.

As pesquisadoras intervieram no objeto ao entrelacarem os pesquisadores e 0s pesquisados na
extracdo de resultados validos, pois, somente foi possivel esclarecer a realidade do objeto pela
introducdo do que se conhece do proprio objeto. Portanto, a investigagdo procurou por respostas
sobre como as metodologias sdo empregadas no espaco escolar e como interferem no campo de
pesquisa durante a obtencdo do material.
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Outrossim, a pesquisa intencionou ndo apenas colher material do campo de estudo, mas também
provocou transformagfes no espago escolar, a partir das descobertas de invariantes.

Metodologia: As concepgdes metodoldgicas, utilizadas pela autoras, seguiram a seguinte sequéncia: 1) Pesquisa
participante; 2) Pesquisa intervencionista; 3) A analise da interferéncia da ago investigativa sobre
0 objeto; 4) Pesquisa quantitativa; 5) Pesquisa qualitativa; 6) Criacdo de oficina para a producéo de
midias.

Resultados: A investigacdo apontou a existéncia de acbes homogéneas entre as singularidades quando

evidenciadas pelas narrativas sobre o acesso do mundo laboral e as resisténcias estudantis quando
combinaram as vozes de socorro porque desejavam mudancgas dos destinos. Sendo assim, 0s
estudantes aclamaram a ressignificacdo do papel da escola e suas relagdes intraescolares para a
transformacéo do espaco de aprendizagem que (re)aproxima a escola e o0s sujeitos.

O acontecimento analisador também obteve respostas relagfes de poder das microrrealidades que
envolveram diferentes geracOes, bem como, a propria implicacdo da pesquisa sobre a a¢do dos
pesquisados, a partir das narrativas produzidas pelos sujeitos das escolas em tela, o que foi exposto
pelas pesquisadoras ao constatarem que a resisténcia estudantil tornou-se irriséria quando houve
relacdo de confianca entre alunos e professores que quebrou a verticalizagdo da aprendizagem
(relagBes de saber-poder).

Artigo 6 — Representacdo da indisciplina escolar (FERREIRA; SANTOS; ROSSO, 2016).

Obijetivos:

Os pesquisadores esclareceram quando a indisciplina que afeta 0 mundo contemporaneo produzida
pela tirania e pelo desgaste da docéncia ultrapassa os limites dos territérios escolares e multiplica-
se pelo ciberespaco ganha qualidade de aprendizagem como se constatou em escolas brasileiras que
apresentaram uma média superior em comparagdo aos outros paises analisados pelo exame de
PISA.

A pesquisa foi costurada por territorio digital para captar informagdes inerentes a indisciplina
capitaneada por didlogos que foram estampados pelos professores em dois sites de redes sociais
(Revista de Educacdo Publica e Planeta Educacdo) que apontaram as caréncias formativas e as
confusfes dos mestres-escolas em relacdo a autoridade e autoritarismo - democracia e
permissividade. O emprego da pesquisa em campo digital ampliou a discussdo sobre as
transformagdes da sala de aula pela apropriagdo de um maior nimero de sujeitos que acessaram a
rede digital por diversos enderecos eletrénicos.

No escopo do artigo se discutiu sobre as afirmativas dos professores que reiteram o fato da
indisciplina se apresentar com diferentes modelos, mas negaram suas responsabilidades pelo
fendmeno, cujo nascimento foi creditado exclusivamente para os alunos. A analise, ainda, clarificou
as acles pragmaticas dos professores no controle da indisciplina que mantiveram o ensino
verticalizado pela heteronimia na contraméao do aprendizado horizontalizado pela autonomia.

Metodologia:

As concepcdes metodoldgicas utilizadas pelos ensaistas foram: 1) Abordagem plurimetodoldgica;
2) Pesquisa quali-quantitativa; 3) Pesquisa exploratéria-descritiva; 4) Analise textual pelo software
Alceste.

Resultados:

A investigacdo apontou a existéncia de diferentes inquietagdes sobre o fracasso escolar,
categoricamente e majoritariamente associado a indisciplina dos alunos, porém, ocorreram fissuras
em uma parcela dos professores que alertaram que os conflitos foram vinculados com a gestdo de
sala de aula, porque a relagdo dialdgica pela autonomia foi sollvel para o encontro de caminhos
alternativos do ensino e aprendizagem que reduzem os embates no espaco escolar.

Artigo 7 — Discipl

ina Escolar e Gestdo de Sala de Aula no Campo Educacional Brasileiro (SILVA, 2016).

Obijetivos:

O artigo em tela procurou por palavras-chave, “a gestdo de sala de aula” e “disciplina escolar”,
constituidas como um subcampo de pesquisa sobre a educagao, tema que é constantemente debatido
e consolidado pela literatura cientifica estadunidense, porém, tais discussdes retratadas em
diferentes canais de literatura brasileira, ainda apresentam a auséncia de um debate profundo e
acumulativo, pois foram desconsideradas as apropriacfes e as delimitacdes do tema, conforme
evidéncias apontadas pelo pesquisador.

Diante do exposto, o autor desenhou a investigacdo sobre os anais dos congressos nacionais da
ANPED e parte dos anais do seminario Indisciplina na Escola Contemporanea para refletir sobre
os topicos relativos ao corpo da investigacdo que apontaram indicadores de subcampo
investigativo. O artigo esclareceu que estudos sobre o objeto de pesquisa ainda apresentam pequena
projecdo de acolhimento académico, porém, o debate sobre o fenbmeno foi aclamado pelos
professores e publico ao receber notoriedade pela discussdo sobre as relacfes de poder no meio
escolar que fundamentou os tedricos a partir da década de 1970.
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Entretanto, investigacOes apenas apontaram dendncias sobre as agdes pedagdgicas dos docentes
consideradas como pedagogia atrasada, porém, as pesquisas desconsideram um exame mais
detalhado para revelar as nuances implicitas do fendmeno.

De acordo com o autor sobre as posi¢des dos académicos, o desarranjo pedagdgico em sala de aula
é possivel de correcdo, mas, tais analises foram incompletas sobre a realidade do trabalho docente,
uma vez que, analisaram atentamente a indisciplina dos estudantes que assumiu diferentes formatos
da quebra de regras de sala até situacdes mais rispidas entre professores e alunos quando a
indisciplina ganhou dimensdes de pratica de violéncia fisica, psicoldgica e bullying ao ameacar a
prépria escola, mas, os trabalhos académicos se silenciam sobre a descoberta de possiveis
estratégias no combate da indisciplina negativa.

Sendo assim, o investigador procurou por trabalhos académicos que perfizeram o didlogo entre
“gestdo de sala de aula” e “disciplina escolar”, porém, constatou que a maioria das produgdes
cientificas se delimitou por outros subcampos de investigagao.

Metodologia: A metodologia baseia-se na consulta da base de dados dos anais dos congressos ANPED e parte
dos anais do seminario Indisciplina na Escola Contemporanea, na sua sistematizagdo em Grupos
de Trabalhos e na andlise qualitativa dos textos recolhidos. Foram compilados 59 trabalhos que
abordam questdes de Gestdo de Sala de Aula e (In)disciplina Escolar (e correlatos).

Resultados: A investigacdo apontou a existéncia de diferentes inquietagdes sobre a tematica abordada que
valorizam a constituicdo de novos olhares sobre os aspectos discutidos no corpo do artigo, como a
prépria pedagogia. E, ainda o autor esclareceu que os referenciais de pesquisa estudados, sem o
debate profundo e separados por diferentes subcampos educacionais, limitaram a acdo dial6gica
entre os pesquisadores, 0 que prejudicou a descoberta de solugdes pedagdgicas sobre o tema em
pauta ao moderar 0 avango das investigacdes sobre o fendmeno.

Fonte: elaborada pelo autor (2021).

As discussdes, apresentadas nos respectivos trabalhos, demonstraram a possibilidade da
confeccao de uma nova 6tica escolar, composta pela introdugdo das TDIC nos relevos escolares que
produzam perspectivas ao efetivarem o amalgama entre as potencialidades dos sujeitos e o trabalho
docente.

Sendo assim, a instituicdo do método de aprendizagem permeada pelas dimensdes dos
letramentos digitais ao capitanear a ilustracdo com equipamentos tecnoldgicos que amparam 0S
alunos com as metodologias digitais de comunicacdo e informacéo em territdrios educativos estimula
a insercdo dos estudantes nos distintos universos da contemporaneidade por oportunizar a
potencialidade na edificacdo de novos cenarios de sociedade.

As dissertagdes de mestrado e 0s artigos ao interpretarem o espaco escolar e suas
manifestagdes estaticas e dindmicas, no tocante ao movimento estudantil, concluiram que as vozes
dos alunos foram sonorizadas por distintas perspectivas como sinais para a remodelagem dos
preceitos do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) para que fossem renascidos e planejados pela
introducdo das dimensdes socioculturais com cognigdes coletivas ou singulares, e a propria regéncia
do professor. A vista disso, a escola ainda inacabada preservou a didatica necessaria e colaborativa

para envolver os sujeitos pelo chdo da escola na aberturas das janelas do conhecimento.
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CAPITULO Il
2 ACULTURA DIGITAL E AS DIMENSOES DE ENSINO E APRENDIZAGEM

O dinamismo da modernidade deriva da separacdo do tempo e do espaco e de sua
recombinacdo em formas que permitem o "zoneamento" tempo-espacial preciso da vida
social; do desencaixe dos sistemas sociais (um fendmeno intimamente vinculado aos fatores
envolvidos na separacdo tempo-espaco); e da ordenacdo e reordenacéo reflexiva das relagdes
sociais a luz das continuas entradas (inputs) de conhecimento afetando as a¢Ges de individuos
e grupos (GIDDENS, 1991, p. 21).

Ao discorrer sobre a referéncia acima, foi observavel a importéancia de analisar a continuidade
e a descontinuidade na contemporaneidade, pelas entradas de informagdes que alteraram a linearidade
da estrutura informacional ao modificarem a ordenacéo do tempo-espaco que provocaram a formagao
de novas mentalidades, competéncias e habilidades da cultura digital. O processo ciclico da
tecnologia, informacéo e inovacgdes, determinou o novo caminho da modernidade como fundamentos
do pensamento exponencial que gera possibilidade de infinita inovacdo tecnoldgica incremental ou
disruptiva.

De acordo com Santaella (2013), as novas tecnologias estimularam o salto inovador para
regenerar a mentalidade do sujeito ao alocar os navegantes em nova realidade que provoca a
pasteurizacdo do tempo-espaco para despertar novas abstra¢es de conhecimento humano. O degrau
tecnoldgico foi abarcado pela cultura digital que fomentou a ubiquidade ao conectar o local e o global
de forma impensavel até a Segunda Modernidade.

E segundo Castells (1999), o mobile-video, ferramenta predominante do dominio digital,
germinou a separagdo do tempo e do espago na reorganizacao das extensdes indefinidas do bindbmio
temporal-espacial ao costurar o alinhamento do desencaixe analdgico-digital que constituiu o ser
tecnodigital, tangivel para qualquer local ou momento.

A reflexividade do sujeito remodelou a sociedade por influéncia do ciberespaco que designou
a refracdo entre a acdo do sujeito analégico e a edificacdo de novos espacos digitais de conhecimento,
mas “[...] que tudo isso seria feito, ndo para acabar de uma vez por todas com os sélidos e construir
um admiravel mundo novo livre deles para sempre, mas para limpar a area para novos e aperfeicoados
solidos; para substituir o conjunto herdado de sélidos deficientes e defeituosos por outro conjunto,
aperfeicoado e preferivelmente perfeito, e por isso ndo mais alteravel”, conforme esclarece Bauman
(2001, p. 9, grifos do autor).

O espetaculo da contemporaneidade foi ancorado pelo cortejo do ecossistema digital que
reificou o saber humano para reorientar a comunidade global pela acdo do sujeito que reestruturou

As dimensdes dos ambientes de aprendizado, justapostos pela disseminacdo de informacdo, visivel
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na linguagem digital, o canto épico para substituir o individuo pelo sujeito coletivo, conforme foi
destacado no livro A Modernidade Liquida:

Mas quer dizer que estamos passando de uma era de “grupos de referéncia” predeterminados
a uma outra de “comparacdo universal” [consciéncias conflitantes presentes no espaco
digital], em que o destino dos trabalhos de autoconstrugdo individual estd endémica e
incuravelmente subdeterminado, ndo estd dado de antemdo, e tende a sofrer numerosas e
profundas mudangas antes que esses trabalhos alcancem seu Unico fim genuino: o fim da vida
do individuo (BAUMAN, 2001, p. 14).

A atuacdo dos sujeitos foi cristalizada pela rede intertextual que reorganizou dialeticamente
0s espacos de aprendizados pelo emprego de diferentes dimensdes espaciais-temporais que uniram
0s atores sociais com os territorios de conhecimento.

E, como bem destacou Giddens (1991, p. 60), “a estrutura conceitual do distanciamento
tempo-espaco dirige nossa atencdo as complexas relacBes entre envolvimentos locais (as
circunstancias de co-presenca) e interacdo através de distancia (as conexdes de presenca e auséncia)”.

Os sujeitos do universo logaritmo detiveram o inventario das competéncias digitais (reduzindo
a resisténcia do espaco) que possibilitaram o amalgama (a transgressao da unidade-tempo) entre as
interfaces digitais e o ambiente virtual que emergiram o0s espacos de aprendizados em qualquer
localizagdo longitudinal-latitudinal pela influéncia comunicativa-informativa dos sujeitos nos

marcadores digitais.

N&o sdo somente novos géneros que surgem ou se transformam (como post, tweet, meme,
mashup, playlist comentada, reportagem multimidiatica, relato multimidiatico, vlog,
videominuto, political remix, tutoriais em video, entre outros), mas novas acoes,
procedimentos e atividades (curtir, comentar, redistribuir, compartilhar, taguear, seguir ser
seguido, remediar, remixar, curar, colecionar, descolecionar, colaborar etc.) que supdem o
desenvolvimento de outras habilidades (BNCC, 2017, p. 479).

O que se mostrou foi a ambivaléncia do sujeito, ao ser influenciado e iluminado por outros
atores sociais, desenvolveu racionalidade sobre o ambiente digital o que garantiu autoexisténcia e
seguranca para caminhar com eterna renovacdo do contexto digital pela presenca online, a
acessibilidade da rede inteligente e ubiqua. O ator social foi circunscrito no amago digital pela
identidade e realidade do ambiente que alimentado pelas constancias e volubilidades promoveu
golpes de misericordia no tempo-espago ao produzir novos espacgos de aprendizagem.

As estradas digitais determinaram o deslocamento do sujeito por diferentes ambientes que
desencaixou a linearidade dos espagos de conhecimento projetados e assimilados pelo sujeito no
estagio solido para “manter as estradas abertas para o trafego ndmade e tornar mais distantes as

barreiras remanescentes tornou-se hoje o meta-proposito da politica [...]” (BAUMAN, 2001, p. 20).

16



Portanto, no ambiente digital o sujeito adquiriu a postura intelectual das incertezas (o
quebradico, a fragilidade da ilustracdo), pois houve o dominio parcial das mutualidades digitais,
principalmente a superlingua, a semidtica digital, ainda em desenvolvimento epistemologico.

O sujeito digital foi inserido em involucro que descaracterizou a esséncia pragmatica de ser e
estar no mundo fisico pela onisciéncia da cultura digital que plasmou a consciéncia do poeta por
novos simbolos criados no espaco virtual. A incerteza do abstrato e do desencaixe (fragmentacdo de
antigos habitos) justapostos pela realidade nédo presencial foi superada pela “confianca, a seguranca
ontoldgica, e um sentimento da continuidade das coisas e pessoas [que] permanecem intimamente
ligados entre si na personalidade adulta”, como bem destacou Giddens (1991, p. 89).

A partir disso, a ressonancia das experiéncias culturais dos sujeitos nos espacos digitais
flexibilizaram o sistema de aprendizado que derreteu os paradigmas iluministas a partir da razédo
providencial submergida no ciberespaco, e a repeticdo da temporalidade elastica do ambiente
provocou a cognoscibilidade do conhecimento pelos diferentes sujeitos através das profusdes de
vozes que formalizaram a World Wide Web (web) semantica, termo explicitado por Santaella (2013).

[...] pode-se sugerir que a manipulagdo do tempo é o tema recorrente das novas expressdes
Culturais. Uma manipulagdo preocupada com a referéncia binaria a instantaneidade e
eternidade: eu e o universo, o Ser e a Rede. Essa conciliacdo, na verdade fundindo o individuo
bioldgico no todo cosmolégico, sé pode ser alcancada com a fusdo de todos os tempos, de
nossa criacdo ao fim do universo. A intemporalidade é tema recorrente das expressdes
culturais de nossa era, seja em flashes repentinos de videoclipes, seja nas ressonancias eternas
do espiritualismo eletrénico (CASTELLS, 1999, p. 555).

Pelo exposto, pode ser visto que as tecnologias inteligentes (smarts) manufaturaram as acdes
individuais que foram construidas no espaco da informacdo e comunicacao, ao (re)desenharem o
universalismo antropoldgico, forjaram com fogo a ontologia dos navegantes que promoveu as
dimensbes dos ambientes antropicos, ao sincronizarem o plural e singular, agruparam os sujeitos na

constelacdo da cibercultura.

2.1 As vozes desconhecidas ganham vida: a semantica digital

A Semantica Digital, conforme Santaella (2013) designou nova modalidade de linguagem que
estimulou aos navegantes o dominio dos espectros morfolégicos da escrita digital para acessarem o
universo. O argonauta promoveu o estranhamento e a modifica¢do ontologica quando esteve online,
pois a web se assemelhou a GAIA que (re)construiu a consciéncia dos sujeitos ao tornar voluvel o
ambiente digital pela assimilacdo e acomodacdo dos saberes que designaram o ciberespaco como o
proprio locus do conhecimento. “E assim o significado da individualizagdo muda, assumindo sempre

novas formas — a medida que os resultados acumulados de sua histéria passada solapam as regras
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herdadas, estabelecem novos preceitos comportamentais e fazem surgir novos prémios no jogo.”,

como nos esclarece Bauman (2001, p. 39).

A transformacdo é mais profunda: é a mistura de tempos para criar um universo eterno que
ndo se expande sozinho [cultura digital], mas que se mantém por si so, ndo ciclico, mas
aleatorio, ndo recursivo, mas incursor: tempo intemporal, utilizando a tecnologia para fugir
dos contextos de sua existéncia e para apropriar, de maneira seletiva, qualquer valor que cada
contexto possa oferecer ao presente eterno (CASTELLS, 1999, p. 526).

O sujeito foi esculpido pela celeridade dos vértices de comunicacdo e informacao e formatado
epistemologicamente pela acdo pragmatica da linguagem binéria da cultura digital que instruiu o
homem-maguina no novo mundo para reconecta-lo aos espacos presenciais. Pelo exposto, pode ser
visto que o ambiente digital foi confeccionado como “[...] lugar de encontro [a continuacdo do tecido
social pelo processo de autoconstituicdo do sujeito], debate e negociacdo entre o individuo e o bem-
comum, privado e publico” (BAUMAN, 2001, p. 51).

O correlativo do deslocamento é o reencaixe [a transposi¢do da politica pdblica para a
politica-vida]. Os mecanismos de desencaixe tiram as relagbes sociais e as trocas de
informacdo de contextos espaco-temporais especificos [societal-global], mas aoc mesmo
tempo propiciam novas oportunidades para sua reinsercdo [autoconsciéncia]. (GIDDENS,
1991, p. 126).

Assim sendo, a dialética presencial-digital promoveu a mudanca da postura da a¢éo do sujeito,
pois “[...] 0 mundo se torna uma colecdo infinita de possibilidades: um contéiner cheio até a boca
com uma guantidade incontavel de oportunidades a serem exploradas ou ja perdidas” (BAUMAN,
2001, p. 73).

Portanto, o navegante ganhou novo significado ao objetivar o pragmatismo do espaco digital
pela interpolacdo da abstracdo do ambiente que impeliu a interdependéncia de informagdes com
outros poetas digitais que colonizaram as infovias digitais com histérias singulares. E, portanto,
obviamente, o sujeito apartou-se metafisicamente do dominio fisico para se encaixar no deslocamento
temporal-espacial indefinido que através da consciéncia do mundo, o sujeito reintegrou a
territorialidade analdgica, mas com a epistemologia (re)organizada. E, segundo Bauman, “cabe ao
individuo descobrir 0 que é capaz de fazer, esticar essa capacidade ao maximo e escolher os fins a
que essa capacidade poderia melhor servir [..]” (2001, p. 74).

O navegante da pds-modernidade diferiu-se do sujeito da ilustracdo por causa das
caracteristicas especificas da rede inteligente que diluiu o argonauta com diferentes significados que
conduziram as identidades distribuidas nas dispares moléculas ciberespaciais. O sujeito da pés-
ilustracdo apresentou a quididade do processo simultaneo de transformacgdo da subjetividade e da

socializac&o no mundo digital pela difus&o continua do savoir-faire (LEVY, 1999, p. 178-179).
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Segundo Lévy (2015, p. 189), o ser cibercultural foi (re)encaixando no ambiente digital da
p6s-modernidade com as caracteristicas de continuidade de elementos ontoldgicos anteriores, porém,
inaugurou o conhecimento pela nova riqueza da humanidade que foi ecoado pelos arautos digitais
atraves de redes inteligentes de comunicacéo e informacéo, formando a Inteligéncia Coletiva que é a
“[...] capacidade das comunidades virtuais de alavancar a expertise combinada de seus membros. O
que ndo podemos saber ou fazer sozinhos [savoir-faire], agora podemos fazer coletivamente”, como
nos esclareceu Jenkins (2013, p. 68).

A rede comunicativa-informativa avivou a visibilidade do saber dos sujeitos sem rostos pela
conexdo com os diferentes espagos-tempo pela crescente ressonante!® do ambiente digital que
promoveu a multimodalidade, a metalinguagem nutrida pelos fluxos de dados produzidos nas redes
digitais. O didlogo dos internautas foi fomentado pela transdisciplinaridade que alimentada pela
agilidade de transformacdo binaria e da propria estrutura reinventou o processo sinérgico de
transferéncia de aprendizado para a rede inteligente de conhecimento.

E, segundo Lévy, “como deve ter ficado claro, a inteligéncia coletiva ndo é um conceito
inclusivamente cognitivo. Inteligéncia deve ser compreendida aqui como na expressao ‘trabalhar em
comum acordo’ [...]” (2015, p. 26) para produzir diferentes identidades pelas conexdes e inter-
relagfes no ciberespagco que corroboraram no desenvolvimento de competéncias, imaginagdes e
criatividades dos sujeitos. Todavia, o processo foi construido e desconstruido pelas relagdes sociais,
desfeitas e relacdes que ganharam caracteristicas do viver o saber.

Percebeu-se que os navegantes do universo digital foram desmaterializados pelos vértices de
energia com diferentes subjetividades e ressonancias de distintas vozes, enigmaticas e desejaveis que
participam da criacdo da civilidade desterritorializada.

A cibercultura foi o ato presente na rede inteligente digital que se modificou em cada adi¢ao
ao receber eternas insercdes de informacdo que foram inseridas pelas linhas em formato de Protocolo
de Seguranca (BlockChain) ao sustentar as peculiaridades dos dados. Os sujeitos inseridos neste ciclo-
linear presenciaram a qualidade humana, pois os arautos digitais também foram atos que se

transformaram em poténcias para a exponencializagdo do savoir-faire!?.

10 Certa noite, Tesla usou sua invencdo em forca total, gerando um fendmeno por ele chamado de “crescente ressonante”.
Sua torre descarregou cerca de 10 milhdes de volts no planeta Terra. A corrente ricocheteou no outro lado do planeta com
relacdo ao seu laboratério e, ao voltar, apesar de muito fraca, conseguia ser sentida. Tesla entdo gerou um efeito
cumulativo devido a emissdo constante de eletricidade de sua torre, que formaria o fendmeno visto por ele e seus
assistentes como a maior descarga elétrica da histéria. Cerca de 19 metros de corrente eram vistos num brilho intenso de
um arco Vvoltaico, e os trovdes eram ouvidos a cerca de 33 km de distancia (RIBEIRO, 2019).

11 A Sociedade do Espetaculo fomentou novas dimensdes de aprendizado, “uma vez que os individuos aprendem cada
vez mais fora do sistema académico, cabe aos sistemas de educacdo implementar procedimentos de reconhecimento dos
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No ambiente digital, nova geracdo de conhecimentos e competéncias nasceu através das
origens incdgnitas que produziram no ciberespaco uma cultura especifica para energizar 0 mapa
digital que compeliu a inteligéncia coletiva para o desenvolvimento dos saberes humanos. A
fomentacdo do espaco virtual foi mobilizada dinamicamente para naturalizar a subjetividade do
sujeito invisivel absorto no contexto digital.

Ao olharmos para as defini¢des de Levy (1999, p. 127) sobre o ciberespaco, entendemos que
os vertices digitais energizados pelas interconexdes supriram informacdes aos navegantes que
colaboram na interdependéncia de pensamentos para a reificacdo da rede inteligente pelas
singularidades que dissiparam a excluséo e a padronizacdo dos saberes na construcdo dos valores
humanos, fecundos e democréticos.

O navegante promoveu a consciéncia de si pela inter-relacdo com outras subjetividades que
objetivaram conscientemente ou ndo, coletivizar os vestigios planetarios ao invés de particulariza-
los. Os ndbmades digitais foram os poetas da pés-modernidade que anunciaram a cultura digital pelas
vozes arrebatadoras da sociedade que desencadearam o movimento pendular e dialdgico entre os
espacos de conhecimento.

Os poetas encantaram o mundo pela introducdo do saber humanizado que acelerou as
modificacdes culturais pela apropriacdo das tecnologias digitais que geraram a conectividade entre
os ambientes de aprendizado pelas diversidades e atos humanos.

Coube lembrar que, “o ciberespaco podera se tornar um meio de explora¢do dos problemas,
de discussdo pluralista, de evidéncia de processos complexos, de tomada de decisdo coletiva e de
avaliacdo dos resultados o mais proximo possivel das comunidades envolvidas” (LEVY, 2015, p. 63).

O que se mostrou € que o ambiente digital possibilitou ao sujeito a leitura do outro em tempo
real pelo didlogo democratico e emancipatdrio da consciéncia coletiva que se produziu no espaco
publico em construcéo.

Os navegantes do mundo em construcdo foram lapidados pelos rizomas de outros internautas
na formalizacdo da cultura digital que mobilizou os sujeitos do savoir-vivre em ancoradouros
democraticos em constante movimento plural emergido em tempo real.

No palco filosofico da inteligéncia coletiva, de acordo com Jenkins (2013) e Lévy (2015),
contemplou-se a sincronizacdo entre subjetividade e autonomia dos atores digitais para acelerar o

triptico técnica/linguagem/pensamento que reorganizou o aprendizado nos ambientes digitais

saberes e savoir-faire [competéncia adquirida pela experimentagio] adquiridos na vida social e profissional” (LEVY,
1999, p. 175).
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formais/informais. Os navegantes, flutuando em tempo real, estimularam a intensidade do
pensamento pelo aprendizado da vida humana que (re)orientou a voz do sujeito no processo continuo
de ressignificacdo ontoldgica da propria existéncia.

O Cosmo Digital foi retroalimentado pela subjetividade dos sujeitos que provocaram a
retroalimentacdo em si pela energizacgdo da cultura digital que compartilhada com as diversidades do
intelecto humano produziu novas dimensdes de conhecimento para 0s navegantes. Ou seja, 0
Universo Digital foi constituido pela luminosidade dos argonautas, unidos pela voz unissona do
humanismo e encantados pela pluralidade foram retirados do anonimato pela protagonizacdo do
sujeito transpessoal.

Os sujeitos que iluminaram o capital inteligente do ambiente digital floresceram na capacidade
organica do ensinar/aprender por escutarem as falas compartilhadas da paisagem digital. A voz dos
sujeitos foi transformada em ato que promoveu a qualitividade e quantividade da cognicdo para
potencializar a unidade perfeita do intelecto, do inteligivel e da inteleccio (LEV'Y, 1999; 2015).

Concluindo, a reversdao do mundo das sombras aconteceu pela expansdo da cultura digital
pelos diversos espacos de aprendizagem, em permanente renovacdo pela ascendéncia dos

multiletramentos que relativizaram os espacos de conhecimento.

2.2 As novas estradas do conhecimento: a conectividade dos territérios humanos

A engendracédo do paradigma de conhecimento é designada pela ambivaléncia dos diferentes
ecossistemas que apresentam caracteristicas especificas para serem projetadas para a conectividade
que modifica a subjetividade e a operacionalidade do modelo estrutural de ambos ambientes ao serem
irrigados pelas diversos estilos de pensamento. A conectividade permite a ancoragem dos ambientes
difusos que desenhados pela presenca dos sujeitos permitem as constantes transferéncias diagonal e
espiral dos saberes.

O conhecimento digital percorre as dobras do Cosmos, rapidamente, imperceptivel aos olhos
dos sujeitos, cuja velocidade de conexdo permanece no limite da abertura de diferentes portas de
acessos aos navegantes, oposta a acao dos navegantes que é cadente e formada por diferentes sonhos.

O Logos Digital é constituido pela hibridizagdo entre a coletividade e a individualidade,
ligacdo entre o particular e o universal que permitem a aceleracdo das infovias para aceitarem o
movimento temporal dos atores sociais. O Cosmo Digital apresenta a relatividade quantica para a
aceleracdo atemporal dos ambientes digitais que acontecem por informacGes elaboradas e por novas

insercOes escritas por navegantes desconhecidos, presos no tempo de vida e morte.
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Os sujeitos, anarquistas em mergulho quantico, engenheiros dos labirintos semioticos
ampliam as velocidades pléasticas da sobremodernidade pela fundi¢do da escatologia na constituicdo
das arvores do conhecimento!?,

O Cosmo onipresente € permeado pela desterritorializacdo dos participantes, pois a bruma
digital, invélucro tecnoldgico, envolve os sujeitos transcendentes, analégicos modificados pelo
emocional que sdo mergulhados em ambiente inexplorado, microterritorios em desconstrugdo
compostos para encantarem o0s sujeitos da Era da Inovagdo. Os legentes permanecem em ritmo
dindmico por causa das estradas informacionais que provocam a reducao do logocentrismo analégico
ao reorientarem a insercdo dos cosmonautas pela mediacédo instrumental dos ambientes que encerram
a heteronomia do espaco presencial que é constituido pelas midias antecessoras.

Os designers coletivos flutuam no espacgo para difusdo das imagens cognitivas irisadas com
magias de interligacoes laterais e diagonais que formam predicados de leitura dos novos ambientes
dos saberes. A cosmopédia em formatacdo compele a intrinseca geometria elastica entre o0s
argonautas ao potencializar o quantum de qualidade dos imaginantes coletivos pelos anincio das
dobras de cognicdo no espaco digital que amplificam a subjetividade pela composicdo do plano
ilimitado de virtualidade.

O ambiente do saber interligado por outros ecossistemas para despertar 0 navegante de
diferentes lugares ao estimular a pratica intelectual e imaginaria do ator social com metodologias de
aprendizagem da Era PoOs-mididtica, macrocosmo que € delineado pelas insercbes das
micropaisagens. A libertacdo da transcendéncia dos ambientes fisicos permite o entrelacamento dos
policosmos que sdo desenhados pelos navegantes ao despertarem dispares fluxos no espaco digital
para originar a pluralidade de saberes concebidos por diferentes subjetividades.

No espaco do conhecimento, os atores liquidos fabricam significados pelos meandros das
informacdes interativas ao inaugurarem a semantica coletiva, o grafite de letramento digital. Os
navegantes digitais escrevem trilhas colaborativas pelas malhas do saber que sdo compartilhadas por
ideografias dinamicas que multiplicam o trabalho coletivo.

O logocentrismo é desmaterializado pelos argonautas, exploradores da semiotica plastica,
desbravadores imageéticos, promotores da multilinguagem. Nestas perspectivas, 0s sujeitos coletivos
rogam no espaco multimodal a centelha do saber multiplo que educa o ambiente emaranhado,
narrando por conhecimento entrecruzado, conectando as vozes binarias dos anérgicos, sujeitos

remanescentes que sao opostos aos fluxos instantaneos de informacéo.

12 \Ver mais: LEVY, P. Cibercultura. Tradugio de COSTA, C. I. da. Sdo Paulo: Editora 34 Ltda, 1999.
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Neste escopo, 0 espago digital desenvolve a intensidade de conhecimento, arquitetura da
aboboda digital, constelacdo de hipertextos, ideografias de encantamento que estimulam as a¢@es dos
sujeitos na “sociedade do espetaculo”. O ambiente digital é pincelado pelos impressionistas que
gizam a tela com dpticas multiplas ao iluminarem as conexdes dos sujeitos para o redesenho da
pintura com diferentes tintas que ilustram a confeccdo ontoldgica do ser.

A imanéncia € reconstituida coletivamente ao recuperar o contato com a biosfera digital pela
influéncia da consciéncia comportamental dos sujeitos que modifica os significados e significantes,
ao dinamizar a participacao dos poetas no mundo analdgico pela priorizacdo da co-participacdo dos
imaginantes coletivos na edificacdo da rede inteligente de conhecimento. Os letramentos séo 0s
instrumentos dos poetas digitais que buscam a escrita gréafica para expressao da realidade modificada
que ecoa pelos versos falados nos cantdes provisorios, distantes e proximos do universo virtual.

O mundo anunciado pelos argonautas € compartilhado pelos diversos navegantes, sonhadores
coletivos, correligionarios do lugar-comum que fomentam a participacdo simultanea de ideias e
didlogos ao distanciarem dos movimentos fisicos do mundo presencial. As falas dos arautos ganham
ressonancia pelos dispositivos inteligentes que se propagam como ondas em movimentos no Cosmo
Digital pela difusdo das ideografias dindmicas que despertam o conhecimento imagético ao
promoverem os inimeros fluxos de sonhos dos poetas sociais.

O sujeito ¢é libertado de dentro para fora ao ser humanizado pelas conexdes com outros sujeitos
para desenvolver a operagdo no espaco digital com circulos concéntricos através do dominio das
multiplicidades tecnoldgicas. A navegacdo acontece nas fronteiras dos microcosmos em constante
nascimento que sdo reajustadas em cada insercdo de dados pelos sujeitos que movimentam as dguas
do universo, reorientando os mergulhadores na imprevisibilidade das correntes oceanicas que sao
multiplicadas pelas telas digitais.

As narrativas dos argonautas irrigam o ritmo das informac6es expostas no ciberespaco que
ilustram os caminhos dos navegantes pelos corredores das trilhas digitais para a (re)organizacdo da
estética estatica pela dinamizacdo das atividades exploratorias do intelectual no universo

informacional.

Os objetos ou atores do universo informacional transformam-se, perdem-se e adquirem
atributos o tempo todo. Deslocam-se sobre o cinemapa. Mas, como este exprime as relagdes
entre os objetos informacionais, ele evolui e reestrutura-se ao mesmo tempo em que os atores
se modificam [...] (LEVY, 2015, p. 166).

E observéavel a presenca da singularidade nos designios, transubstanciando o sujeito pelos
cddigos binarios codificados, vibragfes de conhecimento na cdmara de eco, excitando o pensamento

com novas texturas de inteligéncia. O movimento analdgico do designer coletivo é influencidvel pela
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constituicdo do cinemapa, reorientando a composi¢do ontoldgica da ciberarquitetura. A configuragdo
do mosaico digital é alterada, apresentando constantes inser¢des humanas, incrementais ou
disruptivas no mundo suspenso.

O macrocosmo € transferido para a célula, acelerando o microcosmo, ambiente de leitura
microscopica, informagdes entrelagadas pelos “mobiles”, ferramentas moveis do espago liquido. O
argonauta ¢ “objeto-ator-rede” indexado pelas leituras digitais, gerando a inteligéncia organica,
geometria analitica do espaco em construcao, torre edlica em constante desenho circular, estimulando
0 modelo de conhecimento suspenso pelas bibliotecas.

A idealizacdo do novo espaco do saber promove a releitura da propria humanidade, pois a
cultura transcendente é libertada, reconhecendo a fabricagdo do espago do saber. Portanto, o Universo
Liquido em edicdo é o espaco da emancipacdo do sujeito, integrando a inteligéncia humana em
diferentes ambientes, cultivando os passos da humanidade, memorizando o caminhar humano pelo
espaco flutuante.

“O regime de produgdo e distribui¢do do saber depende nao apenas das especificidades do
sistema cognitivo humano, mas também dos modos de organizacédo coletiva e dos instrumentos de
comunicacéo e tratamento de informacdo” (LEVY, 2015, p. 173). Pelo exposto, pode ser visto que é
esclarecedor a sustentabilidade do relevo digital, irradiada diretamente pela circulacdo de ideias e
projetos das vias informacionais que organizam o0s objetos de representacfes no plasma digital. A
cognitividade no ambiente inovador é descrita por programas de encaixe que desencaixam 0s sujeitos
pela rede inteligente em construcdo que semeia a ecologia cognitiva dos atores digitais.

A ciberarquitetura ainda em formatacdo mediatizou a abertura das portas de acesso ao mundo
magico em constante atualizacdo das sintaxes pelos letramentos inteligentes, cuja complexidade
opera 0 ambiente educativo que é o principal caminho da ciéncia na contemporaneidade que trabalha
com grande volume de informacdo (upload e download) para manter o ritmo dos algoritmos

exponenciais que realizam o trafego das cordas de palavras no ambiente.

2.3 A confecgao dos dominios dos arautos: navegar é preciso

“No Espaco do saber, o conhecimento ndo objetiva mais, ele subjetiva, de uma subjetividade
plural, aberta e némade” (LEVY, 2015, p. 178). E tangivel a dialética entre 0 ambiente e o sujeito,
cuja particularidade do ambiente espirita o sujeito quando é soprada pelo ator social. No mundo em
ordenamento, h&d composicao perenal da renovacéo de significagdes com as novas esferas semanticas

que sdo manifestadas e deferidas pelos sujeitos ao reconhecerem a relacionalidade entre o analdgico
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e o digital.

A revolugédo do designer digital permite a liberdade dos navegantes digitais pelas dangas
educomunicativas compostas pelas maos anénimas que formam novas dimensdes de conhecimento
em formato hibrido para pincelar a estrutura geométrica com novos modelos arquitetonicos.

O espagco digital recebe enorme carga de objetividade e emocionalidade que garantem a eterna
renovacao da subjetividade e libertam das cordas seménticas territoriais. Os argonautas abandonam a
nau para mergulharem no oceano profundo de incertezas, mas de certezas para a p6s-modernidade.

O ciberespaco apresenta contornos espirais em construcao com projetos circulares continuos
de navegacdo para orientar os sujeitos na dimenséao do espaco. O acesso ao mundo digital é permeado
por etapas de abertura de portas pela navegacao pelo desconhecido que retornam ao mundo analégico.
E possivel descrever a deslinearidade do processo de leitura do sistema de navegacdo pelo mundo
desconhecido.

O espaco do saber ¢ solidificado pela cosmopédia que objetiva a concretizacdo do ambiente
pos-midiatico ao contemplar as expressdes linguisticas que séo renovadas pelos diferentes contextos
ao constituirem a percepcdo do sujeito. A implicacdo do conhecimento, orquestrada pelos inteligentes
coletivos como uma ciranda de escritores e leitores que mantém a memdria intelectual no ambiente
digital realiza a comunh&o dos sujeitos que fortalece a epistemologia do ambiente ao ser formatada
por narrativas desconhecidas que perpetuam o texto em composi¢éo de imagem.

Os mergulhadores do ambiente liquido, sensiveis pelas aguas digitais, metamorfoseados pela
imagem da simplicidade, diptico escrita/leitura relativizam o conhecimento de rostos anénimos ao
projetarem novos enunciados que colaboram para a inscricdo do Blockchain. Os navegadores do
continuum, arquedlogos do espaco em construcao, dinamizam o relevo ao provocarem em tempo real,
as escavacOes dos equipamentos digitais.

De acordo com Lévy (2015, p. 194), “o despotismo, a burocracia, a representa¢do so sdo 0s
grandes tracos da politica no Territdrio. [...] Combina-se hoje com a democracia termodindmica,
forma original da politica sobre o Espaco das Mercadorias”. Ao analisar a afirmacéo é plausivel
estabelecer a relacdo do espaco do saber com 0s espagos presenciais que representam a projecao
capital do conhecimento que coteja transversalmente os espagos da Terra ao promover a simbiose
entre os sujeitos digitais ou ndo digitais que dinamizam os ambientes ao exteriorizarem em tempo
real ideais e memorias coletivas dos ambientes tecnologicos.

O ambiente pos-midiatico é inovador, influenciavel e insuflavel quando orquestrado pela

cultura digital que valoriza a ilustrag&o ao permitir o sujeito que atravesse 0s espacos educativos para
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modifica-los pela relagdo dialética que transforma as dimensdes temporal e linear ao (re)organizar a
Ecologia Humana Geral (LEVY,2015).

O novo espaco dos saberes, economia do conhecimento, € organico pela imprevisibilidade das
mutacgOes sociais que geram agdes coletivas que sdo ocasionadas pela interferéncia da insolubilidade
de outros ambientes. A solugdo das crises humanas é permeada pelo processo transformativo em
ambientes especificos que sdo conectados pela pluralidade com aspectos da singularidade que
formam a coletivizacdo da ciberdemocracia ao invés da manutencdo de grupos sociais binarios.

Os resgates das transcendéncias dos ambientes presenciais adotam as coexisténcias com o0
macrocosmo digital que fragmenta as cronologias pelo pluralismo para a cooperacdo do
conhecimento que é reformatado pelos espacos atemporais e temporais que mantém as consisténcias
e intensidades particulares. O sujeito no espaco digital, transubstanciado em multiplo, mantém a
memoria do tempo de diferentes ambientes que se relacionam com diversos espacos de diferentes
tempos ao desenvolverem a covaléncia do tempo-espaco, ao integrarem as dimensdes analdgica e
digital nos espacos dos saberes.

Os sujeitos sdo avivados pelo respeito pelas unidades que promovem a gestdo duradora de
conhecimento, ao provocarem a imanéncia que € desterritorializada pelos sujeitos que renovam a
circulacdo de conhecimento em ambiente presencial que é condicionado pelo movimento da
ilustracdo digital.

A constelacdo digital encaixa e desencaixa os desejos humanos e os saberes pelo espetaculo
digital da Terra, ao promover a continuum subjetividade que constitui a antologia do ser, ao
emancipar o sujeito para acontecimentos infinitos que estimulam novas confec¢des de conhecimento
pelas ferroviais digitais que expandem pelo oceano digital inexplorado. O espago do saber é abertura
para a imaginacdo humana, embrido da consciéncia que desenvolvendo a pintura do universo, ao
refinar o aprendizado pela cultura digital que estimula a autoinvencdo de mundos que gravitam ao
redor de paradigmas ndo sofisticos que sdo constituidos pelo movimento dos atores sociais no

firmamento digital.

O Saber torna-se entdo o nicleo dessa cosmologia antropoldgica. Mas ele ndo concentra
nenhum elemento mais pesado, uma espécie particular de atomos: ele acolhe o vazio. Ponto
focal de todas as gravidades, o Espaco do Saber, da invencdo e do aprendizado coletivos é o
centro cultural que move todo o universo humano. Vazio, ocupa o lugar da passagem, torna
possivel o movimento, estabelece a continuidade essencial entre todos os espacos
antropoldgicos (LEVY, 2015, p. 205).

A referéncia acima expde que a organizacdo do espago do conhecimento digital promove

possibilidades de confeccdo de novos saberes orientadores da humanidade que sdo canalizados por
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desejos e utopias da “sociedade do espetdculo”. Ou seja, 0s intelectuais organicos voam
constantemente sobre diferentes portos digitais para aprenderem e estimularem outros intelectuais
durante as ancoragens nos ambientes hibridos de conhecimento. A musica dos arautos € cantada pelos
atores sociais nos ambientes antropologicos.

As tecnologias digitais, associadas as plataformas de informacdo e comunicacéo, presentes na
sociedade contemporénea, fomentaram a (re)organizacdo da educagdo pelos conceitos hibridos e
educomunicativos que produziram aspectos criticos singulares ou coletivos para a “sociedade do
espetaculo”, ao garantirem a inclusdo dos sujeitos em distintos ambientes sociais, analogicos e/ou
digitais.

A escola educomunicativa € o porto seguro para o estudante que possibilita a integracdo do
aluno nas esferas digitais, ambientes vivos que transformam os diferentes campos da sociedade, do
trabalho ao ludico, perpassando pelos aspectos da politica. Nessa escola em renovagéo, 0s sujeitos
sdo conduzidos como multiplicadores horizontais dos espagos dos saberes e hiperconectados
colonizam os cantos dos ambientes formais e informais para estimularem vozes dos poetas invisiveis
que potencializam a iluminacdo da rede inteligente de conhecimento composta por multiplos
dispositivos eletronicos que retroalimentam as estéticas da cultura digital.

Portanto, a Educomunicagdo em espacos escolares tem papel ativo na formalizacdo da
alfabetizacdo digital que possibilita ao estudante converter—se em criador nos Nnovos espagos em
fabricacdo, ao invés de mero usuario dos organismos tecnoldgicos.

Nessa Otica, 0 estudante € inserido no mundo em condicdo de compreender os contextos que
0 cercam para possibilitar o rompimento da consciéncia ingénua que foi engendrada pela “sociedade
do espetaculo”, uma vez que o ator social participa da (re)organizacdo do ambiente dos saberes, ao
deixar de ser mero espectador passivo da sociedade contemporanea.
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CAPITULO I
3 OS MULTILETRAMENTOS COMO POSSIBILIDADES DE ROMPIMENTO DA
DICOTOMIA ENTRE A SALA DE AULA E O CIBERESPACO

A “Sociedade do Espetaculo” apresenta-se na contemporaneidade com os tecidos da
globalizacdo, aldeia global e multicultural que desenvolveu a partir da década de 1990 com objetivos
de promover a (re)organizacao da Diviséo Internacional do Trabalho (DIT) pelos meios de producéo
distribuidos pelo planeta, ao envolver areas periféricas que sdo responsaveis pelo fornecimento de
commaodities, produtos de qualidade procurados no mercado internacional, e regies centrais que sao
denominadas de paises ricos, responsaveis pela comercializagdo de produtos industrializados,
servicos e tecnologia com os pares do capital. A globalizacéo através da constituicdo de novos habitos
culturais, associados ao consumo de mercadorias iniciou 0 processo de integracao multicultural que
envolveu areas proximas dos centros econdmicos e as regides ainda inospitas para a sobrevivéncia
humana.

Nesse contexto de transformacdes globais, novos paradigmas de conhecimento foram erigidos
que colaboraram para a integracdo dos povos sob a mesma égide cultural. Os novos espacos
antropologicos promovidos por ag¢bes culturais globalizantes exigiram e determinaram diferentes
estruturas de conhecimento para que os sujeitos pudessem caminhar por todas as dimensdes das
macrorrealidades, centros que produzem a ciranda econémica ao integrar as microrrealidades dos
espacos antropolégicos contemporaneos pelas constantes reinvencdes que estimulam a
(re)organizacao da “Sociedade do Espetaculo”.

Percebe-se, portanto, o nascimento dos novos espacos antropoldgicos que demandam ao
sujeito o dominio das competéncias dos cidaddos do mundo que permitem ocupar 0S campos
simbolicos e culturais, ao invés de permanecer estatico nas margens do ambiente digital que se abre
diante de seus olhos.

O novo habitat humano integrou as tecnologias de comunicagéo e informagéo, equipamentos
ndo humanos ao organismo racional, provocando a (re)configuracdo dos processos de apropriagédo do

exterior pelo nascimento de novas praticas educativas, como foi destacado nas palavras seguintes:

Podemos dizer que, efeito da globalizagdo, o mundo mudou muito nas Gltimas duas décadas.
Em termos de exigéncias de novos letramentos, € especialmente importante destacar as
mudancas relativas aos meios de comunicacdo e a circulagdo da informagéo. O surgimento e
a ampliacdo continua de acesso as tecnologias digitais da comunicacdo e informacéo
(computadores pessoais, mas também celulares, tocadores de mp3, TVs digitais, entre outras)
[...] (ROJO, 2008, p. 583).

Portanto, as praticas pedagdgicas educomunicativas (re)organizam o aprendizado formal pela
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apropriacdo dos multiletramentos que sdo interpretados pelos alunos através das interfaces
inteligentes que constroem a arquitetura dos espacos ativos de aprendizagem. Por isso, tornou-se
necessario nas escolas aplicar as praticas pedagogicas que integram as habilidades e as competéncias
dos sujeitos com os multiletramentos para o acesso pela cultura digital a contemporaneidade, porque
“[...] ja ndo basta mais a leitura do texto verbal escrito — € preciso colocé-lo em relagdo com um
conjunto de signos de outras modalidades de linguagem (imagem estatica, imagem em movimento,
fala, musica) que o cercam, ou intercalam ou impregnam [...]” (ROJO, 2008, p. 584).

Sendo assim, a composicdo dos saberes deve ser (re)orientada pela descortinizacdo das
trajetorias dos sujeitos com historias distintas (SOUZA, 2011) que estimulam a gnosiologia do sujeito
ao explicitar a acdo-reflexiva do papel do poeta que € proporcionado para 0s seres antropoldgicos
edificarem novos olhares sobre a constru¢do do conhecimento que desmitificam as normas de

aprendizagem estandardizadas pelo juizo cartesiano.

[...] ao levar em conta as situa¢Bes sociais em que os textos sdo lidos e produzidos, assim
como os valores e as representacdes a eles atribuidos, acaba destacando os aspectos
socioculturais e historicos das praticas de uso da lingua escrita e mostrando a necessidade de
estuda-las a partir da reconstrucéo da histdria e das culturas locais. Seriam o0s contextos em
que as praticas sdo mobilizadas os que nos mostram as diversas orientacdes de uso da
linguagem, segundo as demandas, objetivos, metas de leitura e escrita das diversas situagdes
de comunicagéo, assim como das relacGes, objetivos e necessidades dos participantes dessas
situagdes (KLEIMAN, 2008, p.491).

Em adesdo a posicdo da autora, é possivel desejar a concep¢do de diferentes semanticas
coloquiais, rejeitadas ou esquecidas, amplificadas fora dos muros dos cénones eruditos e
posicionamentos predeterminados e papéis fixos ja institucionalizados. O desarranjo da inclusdo dos
sujeitos no mundo letrado, assim como a constituicdo do corpo paradoxal em cizania com 0s
pluralizados letramentos sustentam o corpo dos protagonistas mergulhado na consciéncia intransitiva
que é verticalizada pelas normatizacdes da oralidade letrada, em especial a escrita gréafica erudita.

Os sujeitos desvinculam o letramento plural da singularidade do ambiente analdgico ao
promoverem a relacdo dialdgica com os seres inclusos que impelem a projecdo do despertar da

autonomia que é a raiz do conhecimento filosofico, préxis da curiosidade humana.

Fizeram tudo isso para descobrir no final que o labirinto [nova ordem] esta firme em seu
lugar; talvez tenha se tornado ainda mais traicoeiro e confuso devido ao ilegivel emaranhado
de pegadas que se cruzam, a cacofonia de comandos e a continua adi¢do de novas passagens
tortuosas, novas vias sem saida, as que foram deixadas para tras (BAUMAN, 2001, p. 159).

Portanto, a ilustragdo pelas praticas educomunicativas se concretiza nos processos educativos
que priorizam a humanizacdo das figuras do conhecimento ao formalizarem a consciéncia critica
sobre a sociedade. O espaco analdgico e transmudado em verdadeira maiéutica quando € invadida

pelos equipamentos tecnoldgicos de diferentes composicBes sociais que transfiguram o espaco de
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aprendizagem pela troca, negociagdo e aprendizagem para valorizar a sociabilidade, como é
esclarecido por Souza (2011).

A autora Rojo (2008; 2020a; 2020b ) nos permitiu olharmos para a coletivizacdo dos
enunciados da sematologia que provoca o desencantamento da pratica cartesiana ao objetivar a
transcendéncia da pratica dialdgica-relacional e libertaria que é formalizada pela introdugdo dos
multiletramentos que, partitura musical fina, promove a simbiose entre as esferas institucionalizadas
e informais, quando o aprendizado é formalizado pelo uso da lingua escrita nos diferentes ambientes
informacionais (ROJO, 2008; 2020a; 2020b).

A notabilidade dos multiletramentos é concentrada na heterogeneidade, leitura fina da vida,
que estampa a aprendizagem pelos mdaltiplos sentimentos e multimodos de leitura/escrita que
ressignificam as historias e trajetorias individuais dos sujeitos ao evitarem a simples hospedagem de
conhecimento que limita o despertar da cogni¢do dos protagonistas durante o processo educativo.

De acordo com Kleiman (2008, p. 493), “[...] o ensino da leitura, por exemplo, visto que os
textos hoje sdo multimodais, outros campos da comunicagdo ndo verbal tém muito a contribuir para
compreender criticamente os textos que nos rodeiam”. A sociedade pos-midiatica dinamiza-se entre
multiplos textos, confeccionando diferentes letramentos, constituicdo de novos significados e
significantes, formando a Arvore Inteligente do Conhecimento, instrumento fino dos suijeitos,
escritores semanticos, letramentos com forca gravitacional propria orbitam ao redor dos sujeitos,
como a Constelacdo de Andromeda.

E necessario o sujeito arvorar-se pelos multiplos caminhos da leitura que s&o permeaveis aos
poetas sociais, ao projetarem os atores nas trilhas da linguagem que integram as vozes no universo ao
movimento do mundo.

A multimodalidade é explorada em diferentes universos letrados que, além dos espacos
tradicionais, colaboram para a conexao dos sujeitos com os ambientes em construcdo ou constituidos
que permitem a integragdo dos estudantes com os inteligentes coletivos para a reestruturagéo da
dimenséo antropoldgica.

O desenvolvimento de literatura multimodal permite a emancipagdo dos alunos pela
ampliacdo do fluxo de saberes que sdo dinamizados e integrados aos anseios da sociedade
contemporanea.

Partindo dessa ideia, 0os multiletramentos no aqui-agora, presentes ndo apenas na ambiéncia
analogica, mas também aflorando nas transversalidades linguisticas do mundo digital por

intertextualidades com circulacdo de textos e imagem pelos cantos e encantos do ambiente
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(re)organizam os espacos de aprendizado ao valorizar as narrativas dos sujeitos que séo introduzidos
COMO VO0Zes NO espago para escutarem o proprio pensamento.

Os seres inteligentes do ambiente digital promovem interconexdes entre os diferentes espacos
de aprendizado pela utilizacdo de novas engenharias de leitura, como links, websites e portais que
acessam a infinita possibilidade de construcdo de conhecimento cosmopolita.

A experiéncia adquirida, novos espac¢os tecnolégicos permitiram ao sujeito navegar sobre o
mundo e a vida que se ancoram nos portdes dos mecanismos discursivos e linguisticos quando abrem
0 vasto campo imaginativo da poesia coesa e desconstruida composta por palavras e versos que se
dirigem por diferentes direcbes e desencaixes ortograficos sob a égide espelhada dos
multiletramentos, como Kleiman apontou: “[...] a capacidade de atualizar, com base na pratica social,
seus conhecimentos sobre o funcionamento dos géneros como elementos orientadores da préatica de
producdo textual [...]” (2008, p. 494).

A introducdo dos multiletramentos promoveu mudancgas profundas no meio escolar ao integrar
as praticas educomunicativas que provocam a descontinuidade da lingua académica ao permitirem a
acdo libertdria dos sujeitos, no entanto, o poeta “[...] precisa de amplos e diversificados
conhecimentos linguisticos [...]” (KLEIMAN, 2008, p. 495) para que a (re)construcdo do processo de
aprendizagem encerre o siléncio que limitou a cognoscibilidade dos sujeitos cognoscentes em torno
do mesmo objeto cognoscivel.

O ambiente digital tornou-se o chdo da nova semantica pela perspectiva dos multiletramentos
que ressignificaram o uso da linguagem dos sujeitos ao acolherem os desejos, culturas e experiéncias
na ampliacdo das vozes singulares através do coral ontologico e musical que libertou o pensamento
concretizado pela oralidade e autogerado pelos sujeitos constituiu 0 mundo letrado com novos

significados semanticos.

3.1. Os sujeitos do novo mundo: a fala e a voz ecoando pelos territdrios

Os seres inteligentes através das caminhadas pelo mundo apropriam-se de diferentes formatos
de linguagens, causais e poeéticas que constroem estéticas finas pela fluidez de sentimentos ao
mergulharem no universo da metalinguagem que objetiva a integracdo social ao valorizar a presenca
do ser no mundo.

O sujeito, enquanto ser ontoldgico, praxis inconclusiva, necessita estar atento ao movimento
do chéo antropico que estabelece nova dimenséo para acdo-reflexiva ao acolher os diferentes signos

causais, temporalidade e espacialidade distintas que estimulam a navegacdo dos sujeitos pelos
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diferentes ambientes antropolégicos enfeixados pelo conhecimento tacito dos atores sociais ao
extrapolarem a expressividade singular que é constituida por diferentes magias que séo reificadas
pela implantacéo de incrementos linguisticos que materializam os saberes explicitos pelas interacdes
dialogicas, visto que o universo dos viajantes do tempo é o I6cus de novos signos estampados pelas
escrita e leitura.

O terreno da cultura é engendrado pela pratica social que concebe o surgimento de novas
dimensdes de conhecimento ao perceber e validar as praticas educomunicativas, como € apresentado
por Souza (2011). Diante do exposto, o sujeito invisivel no ambiente digital executa a linguagem
assimétrica que é mantida em submersao pelo uno e estatico modelo de leitura do universo letrado da
escola que foi protocolado pela alfabetizagdo. A visibilidade do sujeito é resgatada pela consciéncia
critica e ao encerrar a consciéncia ingénua permite ao ser inacabado manifestar-se livremente pelo
mundo através de sonhos e desejos como regra cardial dos manifestos freirianos.

A condicdo para a reorientacdo do sujeito estar no mundo é o descentramento linguistico,
visto que abre o escopo para os letramentos inextricavelmente articulados com a escola para
transformar o triptico préatica/acdo/reflexdo em transcendéncia do curriculo dogmatico que acelera a
exponenciacdo das cognicdes dos atores ao dinamizar a cultura digital.

A humanidade é obliquamente marcada pela temporalidade-espacialidade que excita 0s
maltiplos letramentos pelo percurso longitudinal ao criar insignias especiais para inserir 0s sujeitos
nos ambientes tecnoldgicos. Sendo assim, as diferentes leituras de imagem gréafica aquecem a
composicao da aprendizagem para corporificar as cogni¢des inteligentes no espaco escolar com
multiplas linguagens e dispositivos tecnologicos, pois “[...] a medida que se desloca do nivel mais
abstrato para 0 mais concreto, a linguagem passa a ser cada vez mais influenciada por outras
condigOes sociais, e ndo apenas pelas restricdes linguisticas [a limitacdo da expressdo do autor]”
(SOUZA; CARRIERI, 2014, p. 20).

A revolucédo silenciosa no ambiente escolar realiza-se pela aventura dos profusos textos
multissemidticos que sdo manifestados ou apenas observados e despertam a contemplacdo dos
sujeitos como poetas do ciclo de aprendizagem que é fomentado pelas Préaticas Pedagogicas
Educomunicativas (PPE). Os Multiletramentos como suportes diversificados de interpretacdo do
mundo sdo formalizados pelos “[...] aspectos partilhados tanto pelo falante como pelo ouvinte
(auditorio social). E na interacdo que a linguagem se coloca em movimento e provoca acdes de

respostas em relacdo a palavra” (SOUZA, 2011, p. 54).
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Os signos em diferentes temporalidades de uso da linguagem escrita e oral, fora das
instituicoes séo utilizados pelos sujeitos como discursos “[...] que podem ser multiplos e variados, é
no embate dialdgico entre 0 processo de escutar e de compreender que se da a compreensao da fala
viva ou vivenciada [pratica discursiva]”*® (SOUZA, 2011, p. 5).

E constatavel a fomentago dialdgica-interacionista no universo humano, visto que, o sujeito
foi instrumentalizado para o cultivo das dispares semanticas contextualizadas pelos brados
linguisticos e concebidas pelas agéncias dinamicas que originam o debate entre a fala e a consciéncia
ao redefinirem as praticas de leitura e escrita.

A conceituacgdo dos letramentos é decifrada pelas multiplas narrativas presentes em diferentes
ambientes de aprendizagem que proporcionam a desmitificacdo das normas das praticas letradas que
estdo cravejadas nos formatos diagonais de literatura que reconhecem a transcendéncia das
consciéncias coletivas.

Sendo assim, “diferentes posi¢cGes em um dado momento ndo se somam para constituir um s
discurso, mas sdo maneiras sistematicamente diferentes de tratar objetos de discurso, de dispor formas
de enunciacdes, de manipular conceitos e de expressar identidades” (SOUZA; CARRIERI, 2014, p.
25).

A linguagem em movimento germina dimensionalidades subjetivas que séo exteriorizadas
pelos poetas em relampagos de silogismo que entrelagam falas e desejos por expressdes inferenciais
e fortalecidas pelas poesias episddicas que transfiguram as acfes do ser ao manter a identidade no ato
de decodificar a densa matriz semantica que estimula as vozes dos sujeitos nos ambientes de
aprendizado.

O modo como 0s sujeitos se apropriam do universo e das informagfes que promovem a
incorporacdo do repertdrio cognitivo que é representado e descrito ao ser, quando é avaliado pelas
linguagens que sdo simbolos humanos que se apropriam dos dialogos do mundo.

Pela mediagdo textual é tacita a condicdo humana que envolve a linguagem ao realizar a
comunicagdo da propria semantica que se integra efetivamente a comunidade do didlogo, ao
formalizar a “sociedade do espetaculo” que descongela a visibilidade da vida pela reformulacéo do
tempo linear que reestabelece o humanismo para os sujeitos através da oralidade que concretiza novas

leituras além do texto.

13 ¢[...] de acordo com a teoria bakhtiniana. Isso porque tais praticas sdo constituidas por enunciados cujos sentidos sdo

construidos socialmente, em constante dialogo com duas ou mais vozes. As vozes compreendem dialogos, negociagoes,
discursos existentes previamente ao enunciado e com os quais ele se constréi” (SOUZA; CARRIERI, 2014, p. 22).
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Vé-se, portanto, que os letramentos, signos em cinesia, complementos organicos, articulam-
se pela sonoridade do pensamento humano ao pasteurizar os diferentes géneros escritos que
transformam a leitura em movimento organico de construcdo semantica. O intercruzamento das
linguagens apresenta leques léxicos que reduzem a visao canone da escrita ao decodificarem a leitura
informal para os sujeitos que se envolvem nas jornadas coletivas que albergam a propria identidade
permanentemente, conforme o estudo de Souza (2011, p. 118).

O género discursivo transubstancia em circulos literarios que sdo constituidos pelo
multididlogo que estimula a ressonancia da metalinguagem visivel em diferentes esferas de
comunicagdo que multiplicam as vozes sociais ao positivarem novas escritas tecnoldgicas.

A constituicdo do sistema social é construido por distintos significados que apresentam
diversas imagens que sdo escavadas na hierarquizacdo da sociedade. A comunicagdo social é o
elemento essencial da solidariedade organica que estabelece enunciados formais e informais para 0s
sujeitos ao permitirem a liberdade de expressdo por opostos meios comunicaveis que asseguram 0
discurso singular que € sintetizado por diferentes consciéncias plurais.

O dominio dos meios de comunicacéo pelos sujeitos é desenhado pelos infinitos letramentos
que sdo organizados pelas praticas educomunicativas ao descrever que “somos a0 mesmo tempo
competentes e incompetentes leitores e produtores de textos, dependendo de nossos campos de
atividade e de nossa circulacdo pelos diferentes campos de atividade” (GERALDI, 2014, p. 28-29).

Partindo da exposi¢cdo de Bakhtin (2003), citado por Geraldi (2014, p. 29), estabeleceu-se
“que a génese de cada género esta intimamente vinculada as necessidades proprias de um campo de
atividade, de modo que dentro dele se geram varios géneros interligados” que formalizam 0
desequilibrio dindmico da fonética inconsciente constituida pelos poetas digitais em diversos
universos que intercruzam a objetividade e a subjetividade da gramatica sincronica e/ou assincronica
que esta inserida na comunicacao pelas porosidades da semiologia que carrega signos com inerentes
significados que se formam e se decompdem sem cessar pela linguagem social.

A capacidade comunicativa dos poetas é concretizada pelas intersubjetividades inconscientes
que descortinam o encoberto pelas relagbes sociais e culturais que sdo desenvolvidas pelos
enunciados verbais e corporais ao indicarem as marcas do discurso linguistico que estdo presentes em
contextos reais de comunicacdo por letramentos emergentes que sdo reconhecidos como caminhos
para as mudancas das praticas letradas. E evidente a elaboracio da modalidade da fala dos sujeitos

como parte da estrutura social que tem efeito sobre a mesma estrutura ao considerar a presenca de
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diferentes vozes que circulam nos espagos digitais e presenciais como pontes que ligam o letrado ao
multiletrado.

3.2. Educomunicacdo e Multiletramentos na Cultura Digital

A educacdo est4d em processo constante de (re)invencdo o que provoca a ressignificacdo do
papel da escola para os atores sociais que caminham pelo ambiente e pela “sociedade do espetaculo”
que foram novos espacos de aprendizagem concebidos pelos ambientes digitais de aprendizagem que
estdo presentes na sala de aula pela conexdo dos dispositivos inteligentes, equipamentos da cultura
digital que estabelecem o habitat tecnoldgico dos estudantes ao (re)organizarem intrinsecamente o
papel da escola pelas interfaces educomunicativas, porque a escola, ao reinventar-se pela ancoragem
das dimens@es das metodologias de aprendizagem que estdo associadas as praticas comunicativas,
potencializa o projeto politico-pedagdgico ao integrar dispares multiletramentos para possibilitar ao
aluno caminhar pelos espacos sociais de aprendizado, formal e informal com respeito aos principios
éticos e democraticos.

A formalizacdo desses novos espacos de informacdo e comunicacdo é estabelecida pela
constituicdo da Educomunicacdo como interface que interliga as praticas comunicativas com a
educacgdo para edificar novos processos de aprendizado que potencializem a descentralizacdo do
conhecimento, ao invés da centralizacdo dos saberes na figura do professor. Portanto, as processos
pedagdgicos educomunicativos contribuem para enriquecer 0 ensino e a aprendizagem com novas
metodologias que sdo focalizadas no aluno, ao retira-lo da passividade para transforméa-lo em
proativo, na construcdo do conhecimento.

A Educomunicacéo tem como finalidade para o aprendizado, o seguinte conjunto de a¢des:

i) debater as condi¢des de relacionamento dos sujeitos sociais com o sistema midiatico, no
contexto da sociedade da informac&o, promovendo critérios de anélise dos sistemas de meios
de informagé&o, assim como metodologias de utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em fungéo
da pratica da educacdo para a cidadania; ii) promover e fortalecer ecossistemas
comunicativos de convivéncia — abertos e participativos — nos espagos educativos garantidos
pela gestdo democrética dos processos de comunicacdo; e iii) ampliar o potencial
comunicativo dos individuos e grupos humanos (SOARES, 2013, p. 169, grifos do autor).

Os modelos educativos ancorados nas préaticas pedagdgicas educomunicativas (re)organizam
criticamente os saberes em diferentes espacos comunicativos que dialogam com o conhecimento ao
envolverem distintos sujeitos para ampliar a interdisciplinaridade do processo de aprendizado que
atraves dos campos de pratica pedagogica transformam os ambientes sociais. Logo, a
Educomunicac&o é o projeto aberto e criativo para os espagos educativos que apresentam “conceitos

como democracia, dialogicidade, expressdo comunicativa, gestdo compartilhada dos recursos de

35



informacdo fazem parte de seu vocabulério [a¢cGes educomunicativas]. Estd presente onde praticas de
comunicacgdo se manifestam como consequéncias para a vida em sociedade: na familia, na escola, na
empresa, na propria midia” (SOARES, 2012, posi¢ao 200).

Ao longo da década de 1990, nlcleos de extensdo de universidades, assim como ONGS
voltadas para 0 uso da midia em suas experiéncias de formacao de criangas e jovens no Brasil,
difundiram metodologias de abordagem para as praticas de educacdo a midia. Algumas
dessas organizagdes passaram a entender que o exercicio de “produzir comunicagdo” de
forma democratica e participativa, por parte das criancas e jovens, representaria um
diferencial em relagdo as experiéncias internacionais voltadas exclusivamente para as
praticas de “leitura” da midia (SOARES, 2012, posi¢do 439).

A relacdo dialética nos espacos de aprendizado, formal e/ou informal, acontece pelo
compartilhamento de atividades educomunicativas (interdisciplinaridade de conhecimento) que
reconfiguram as praticas educativas pela constituicdo da interdependéncia de diferentes formatos
comunicativos que sdo (re)aproveitados para enriquecer o processo educativo dentro do habitat

escolar:

[...] aescola se apresenta como um espago privilegiado de aprendizagem a respeito da ado¢éo
desse conceito. Com relagdo 4s tecnologias, 0 que importa ndo é a ferramenta disponibilizada,
mas o tipo de mediacdo que elas podem favorecer para ampliar os didlogos sociais e
educativos (SOARES, 2012, posicéo 210).

A codificacdo dos ambientes antropoldgicos acontece através dos multiletramentos, géneros
linguisticos de determinada temporalidade que provocam o eco das vozes da comunhéo dos sujeitos
que desvirtuam o préprio espaco ao engendrar a consciéncia critica dos arautos pelas acdes
educomunicativas.

Os espacos humanos sao formalizados pelo inventario do letramento, particular e universal da
linguagem que recebe dimensdes multiplas de natureza semantica composta por imagens graficas de
estilos multissemioticos que sao cristalizadas pelas a¢des diacronica e sincrénica ao reconstruirem o
sistema linguistico pela replicacdo dos signos.

A consciéncia interpessoal € estabelecida pelos inconsciente ou consciente que Sao
constituidos com elementos transcendentes de outras geracGes e culturas que desenvolveram
diferentes letramentos que estabeleceram a leitura e a escrita como modalidades que inserem 0s
sujeitos em diversos espagos tecnoldgicos ao redesenharem as habilidades e as competéncias para
estabelecer a linguagem em diferentes contextos com consciéncia do eu em conexao com outros

sujeitos para possibilitar a expresséo critica dos participantes do mundo social.

Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-
se diretamente em novas formas de interagdo multimidiatica e multimodal e de atuac&o social
em rede, que se realizam de modo cada vez mais &gil. Por sua vez, essa cultura também
apresenta forte apelo emocional e induz ao imediatismo de respostas e & efemeridade das
informagdes, privilegiando analises superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressao
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mais sintéticas, diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar
(BNCC, 2017, p. 57).

A referéncia supracitada (des)encaixa os Discursos de parte dos professores que pelas
experiéncias e posi¢des corporativistas carregam no bojo da profisséo, presente em determinadas
agéncias escolares, a defesa dos aprendizados formais ao desprestigiarem os multiletramentos do
universo estudantil que sdo formalizados pela “Sociedade do Espetaculo”. Esses mestres-escolas
defendem que, “as vozes dos alunos circulam em diferentes direcdes e a voz do professor integra este
circuito de linhas cruzadas. Mas, ou professor encontra alguma forma de deter o ruido, ou a aula vira
uma desordem total!”, como é esclarecido por Parrat-Dayan (2012, posigdo 102).

Infelizmente, é comum essa narrativa por parte de professores que (re)produzem a transmissao
dos saberes ao invés de adotarem as praticas educomunicativas para estimularem a criticidade social
pelas metodologias de aprendizado que se apropriam dos objetos inteligentes que sdo engajados nos
ambientes hibridos de aprendizado com movimentos organicos, informativos e comunicativos que se
expandem pelos espacos digitais e presenciais. E de acordo com Soares (2012, posicdo 229), “a
proposta educomunicativa é facultar ao sujeito educador que se transforme, sem receios e com

desenvoltura, em sujeito educomunicador”.

[...] é imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus
modos de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacdo (e também de
manipulagdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para uma
participacdo mais consciente na cultura digital. Ao aproveitar o potencial de comunicacéo do
universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a
interacdo e o compartilhamento de significados entre professores e estudantes (BNCC, 2017,
p. 61).

A cultura digital ¢ uma manifestacdo real e legitima do coletivo, pois o objeto de estudo se
manifesta “[...] como um espaco estruturado, com suas proprias regras de funcionamento e relagdes
de forga”, conforme o estudo de Misoczky (2014, p. 104).

O capital informacional e comunicativo ecoa através das Tecnologias Digitais de Informacéo
e Comunicagdo (TDIC) com indubitavel funcionalidade ao percorrer os distintos multiniveis de
espaco-tempos, em verdadeiro processo continuum que permanece com caracteristicas atemporais,
desde o nascimento até a contemporaneidade para provocar continuidades e/ou descontinuidades do
conhecimento da sociedade contemporanea, porque “[...] uma mudanga nas posi¢Ges dos agentes
implica uma mudanca na estrutura do campo [produgéo cultural]. Em qualquer campo, os agentes
competem pelos tipos de capital que ali sdo especificos e valiosos” (MISOCZKY, 2014, p. 104).

Desse modo, é primordial que a cultura digital revele para a constituicdo do espago escolar

objetivos pedagdgicos que modifiquem a resiliéncia do professor em relagdo a presenca dos objetos

37



inteligentes em sala de aula. Portanto, a sala de aula se apresenta como palco do conflito entre o novo

e o0 velho, como se apresenta nas palavras seguintes:

Um campo [escola] é simultaneamente um espaco de conflito e competicdo, um campo de
batalha em que os participantes competem pelo monopélio sobre os tipos de capital de grande
efeito — sobre o poder de decretar a autoridade cultural no campo artistico, a autoridade
cientifica no campo cientifico, a sacerdotal autoridade no campo religioso, e assim - 0 poder
de decretar a hierarquia e "taxas de conversdo" entre todas as formas de autoridade no campo
do poder. No desenrolar das batalhas, a forma e as divisées do campo tornam-se a aposta
central porque altera a distribuigdo e o peso relativo das formas de capital [poder simbdlico]
que é equivalente a modificar a estrutura do campo (WACQUANT, 1992, p. 17-18, traducdo
nossa)*4.

A composicdo da cultura digital se apresenta através das diferentes regéncias estudantis
(simples ou repetitivas) que sdo produzidas por dimensdes da cultura pés-midiatica ao conceberem
novas metodologias de ensino e aprendizagem em ambientes sociais antigos e novos que integram 0s
sujeitos em tempo-espaco multimodal ao conectarem as praticas educativas em tempo real e/ou
intemporal que colaboram na proatividade dos alunos para a producdo do conhecimento, ao
provocarem a ressignificacdo do trabalho docente para os estudantes pelo processo educomunicativo

que sintoniza o professor a ubiquidade da cultura digital. Uma vez que:

A Educomunicac¢do, que a nosso ver é a propria inter-relacdo entre Educacdo e Comunicacéo,
visa promover e fortalecer ecossistemas comunicativos e, assim, construir espagos educativos
nos quais seja possivel que todos os sujeitos da comunidade escolar possam expandir sua
criatividade, experimentar diferentes linguagens e formas de expressao, exercitar a producéo,
exercer o didlogo, fortalecer a cidadania e conviver com as pluralidades - estando conscientes
de si, do outro e do mundo em que vivem (SCHONINGER, 2017, p. 69).

Diante disto, entende-se que é preciso ir além do conceito de alunos indisciplinados pelo uso
dos seus smartphones e entender as possibilidades deste recurso frente a cultura digital. A cultura
digital se enraizou entre os estudantes pela constituicdo de ambientes populares de comunicagéo,
como o Facebook e o Twitter'® que sio plataformas digitais com milhdes de usuérios ao oferecerem
servigos através da Comunicacdo Mediada pelo Computador (CMC), como é observado na cultura
americana pela pesquisa realizada pela MacArthur Foundation que concluiu que os ambientes

comunicativos dos alunos sdo “[...] as redes sociais, os jogos em comunidades on-line, os sites de

14 A field is simultaneously a space of conflict and competition, the analogy here being with a battlefield, in which
participants vie to establish monopoly over the species of capital effective in it - cultural authority in the artistic field,
scientific authority in the scientific field, sacerdotal authority in the religious field, and so forth - and the power to decree
the hierarchy and "conversion rates" between all forms of authority in the field of power. In the course of these struggles,
the very shape and divisions of the field become a central stake because to alter distribution and relative weight of forms
of capital is tantamount to modifying the structure of the field.

15 Com a popularizacdo dessas ferramentas, as praticas de uso de computadores, notebooks, celulares etc. para trocar
ideias e conectar-se a outras pessoas passaram a fazer parte do dia a dia de milhares de pessoas em todo o mundo,
incorporadas no cotidiano de suas praticas de comunicagdo (RECUERO, 2012, p. 16).
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compartilhamento de videos e fotos — como Youtube e o Flickr — e os equipamentos iPods e telefones
celulares se tornaram acessorios inseparaveis da cultura juvenil” (SOARES, 2012, posicao 351).

Tal cenério de hiperconexdo favoreceu a ubiquidade da aprendizagem que € fomentada por
novas dimensdes de linguagem ao modificaram completamente os espacos dos saberes, uma vez que,
“¢ na CMC que as relagdes sociais sao forjadas pelas trocas de informacdo entre os individuos e é
principalmente através das conversacfes que essas praticas sdo estruturadas” (RECUERO, 2012, p.
24).

E importante ressaltar, na contemporaneidade, a presenca do som peculiar dos smartphones
vinculado com as realidades socioemocionais da Sociedade do Conhecimento, edificadas pelas
tecnologias digitais que modificam o comportamento cognoscivel dos estudantes aos serem
apropriados pelos professores e reduzem o vale de estranheza entre o professor-jesuita® e o aprendiz-
digital na “sociedade do espetaculo”. E notério que “0s smartphones e outros dispositivos moveis
aliados a banda larga, a partir do ano 2000, até alcancar o cenario atual de hiperconexdo,
transformaram o ‘estar conectado’ em ‘ser conectado’” (SCHONINGER, 2017, p. 35).

Mas, infelizmente a agéncia escolar permaneceu adormecida pelos dispositivos legais que
reduziram o conhecimento e os interesses dos alunos pelas ciéncias, diferentemente das dimensdes

procedimentais ilustradas pelas diretrizes educacionais, conforme as disposi¢cdes da BNCC:

Em decorréncia do avanc¢o e da multiplicacdo das tecnologias de informacéo e comunicagédo
e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares,
tablets e afins, 0s estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura
digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo multimididtica e
multimodal e de atuacéo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil (2017,
p. 61).

Logo, os “poetas-midias” ndo sdo mais os alunos cartesianos, receptaculos do conhecimento
escolastico, mas sujeitos abertos e criativos que equilibram as informacbes da “sociedade do
espetaculo” com formatos dos maltiplos letramentos para (re)organizarem a plasticidade neural pela
memorizagéo dos signos pelo cortejo polissémico de enunciados, capturados pelos estudantes durante
a leitura do ambiente (VYGOTSKY, 2001), quando acontece o processo dialético entre a
interiorizacdo e a exteriorizagdo que substitui o egocentrismo pelo sujeito sécio-historico, como é

observavel no pensamento de Schoninger:

As midias sociais possibilitam, por exemplo, a interacdo social a partir do compartilhamento
e da criagdo colaborativa de informagéo em diversos formatos: texto, audio, imagem, video,
dentre outros, e transformam todos os sujeitos também em produtores e ndo apenas em
receptores de uma midia de massa, o que transforma o processo de interlocucéo dos contextos
da sala de aula e também da propria sociedade (2017, p. 34).

16 O termo foi utilizado para fazer referéncia a Educacdo Bancaria (FREIRE, 1967).
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Entretanto, € vital que a agéncia escolar ganhe novos contornos e encantos pedagdgicos para
0s poetas, arredios a tutela docente, e ultrapassem as fronteiras do conhecimento cartesiano ao serem
transformados em sujeitos cooperativos que efetuam o processo de ensino e aprendizagem ao inveés
de serem conduzidos pelo projeto politico-pedagdgico que é sustentado pelo campo semantico-
pragmatico.

Portanto, é aceitavel que a cultura dos smartphones, presente no cotidiano escolar, ocasione o
desequilibrio do ensino letrado para a (re)organizacao da pratica-docente pela introducéo de préaticas
educomunicativas no plano de trabalho pedagogico para causar 0 nascimento de novos espacos de
ensino e aprendizagem que suturem a educacdo com diversos espacos dialdgicos ao invés da
comunicacdo unilateral, arquitetada pelo projeto politico-pedagdgico, como € observado nas palavras

seguintes:

Na contemporaneidade, a internet € um suporte utilizado por muitas criancas e jovens para
ter acesso a uma infinidade de brincadeiras, jogos e intera¢cBes comunicativas. Além da
ludicidade, muitos estudantes ja se organizam em redes online para aprendizagens de
contetidos escolares, como por exemplo os grupos de discussdo presentes em redes e
plataformas variadas (CHAGAS; PELLANDA, 2019, p. 1).

Com base nessas premissas, a constatacdo dos instrumentos pés-midiaticos no espaco escolar
esta associada a cultura dos smartphones que se apropriam dos novos letramentos para a obtencéo de
informacdes letradas ou coloquiais que (re)organizam a presenca do sujeito-historico (educador) no
espaco escolar, visto que “[...] as diferencas sdo producdes que criam o objeto ao qual se referem e
cuja verdade pretende descobrir’ (FERRARI; ALMEIDA, 2012, p. 867, grifo dos autores).

Tornar-se necessario, pois, que sejam adotadas politicas que facilitem a formag&o desse novo
docente-educomunicador — como vem ocorrendo com o curso a distncia Midias da
Educacdo, do MEC - garantindo aos professores que dominem os conhecimentos sobre a
cultura midiatica, familiarizando-se, por outro lado, com o uso que o campo da comunicacéo
faz das suas tecnologias e linguagens (SOARES, 2012, posi¢do 229-230).

As praticas pedagdgicas desenvolvidas pelo educomunicador encontram respostas formais e
informais durante o processo de ensino e aprendizagem pelo aproveitamento dos multiletramentos
que circulam na atmosfera escolar pelos smarts, que associados as tecnologias digitais motivam a
reinvencdo do papel da escola, pelas tecnologias de informagdo que s&o constituidas em ambientes
polissémicos e colaborativos ao potencializarem a fabricagdo de multiplos estilos de conhecimento
nos ambientes presenciais e/ou digitais.

Entretanto, a resiliéncia por parte dos professores pelo mundo que se construiu diante de seus
olhos, apenas estimulou a desconexdo dos profissionais da educagdo com os estudantes que
procuraram o significado de estarem nos bancos-escolares, passivos para receberem volumes de

informacdo sem sentido - “torna-se na verdade, cada vez mais evidente que 0s jovens estdo em busca
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de novas propostas para sua formacéao e, que, para apostarem no estudo, desejam uma escola que
responda a esses anseios e oferegca novos elementos ante suas realidades e vivéncias.”, como salientou
Soares (2012, posicdo 282).

Valeu destacar que a ressignificacdo do professor como educomunicador, amparada pelas
tecnologias digitais formaliza a integracdo dos estudantes com 0s novos ambientes de aprendizado
que permitem aos sujeitos de estarem no mundo como colonizadores digitais que ampliam a
constituicdo do eu pela leitura em tempo real dos outros através do dialogo emancipatorio e
democratico.

Nesses ambientes de informacgéo e comunicacao, o colonizador digital ganhou consciéncia da
onisciéncia do espaco composto por algoritmos que estdo além da digitalizacdo do eu que participa
com outros sujeitos na construcdo de metodologias de aprendizagem que sdo explicitas nos novos
espacos de conhecimento.

E, ainda, pelas palavras de Chagas e Pellanda:

Tendo em vista esse percurso de buscar compreensdo de si e do mundo, o ser humano, em
Seus processos sociais, cognitivos, de tecnicidade e de individuagdo, estabelece interaces
com outros sujeitos, com técnicas e instrumentos que favorecem agdes de autonomia na
interpretacdo de sua propria existéncia (2019, p. 2).

E, como conclusdo, foi possivel entender que o isolamento social colaborou para a
(re)invencédo da educacgdo que envolveu os distintos ambientes de aprendizagem pela aplicacdo das
interfaces educomunicativas que suprimiram as lacunas de aprendizagem herdadas para alcancar a
educacdo por exceléncia através dos espacos inteligentes de conhecimento, colaborativos,
participativos, ativos ou, ainda, ladicos que fizeram “[...] todo esforgo necessario para ampliar o
potencial comunicativo dos membros da comunidade comunicativa e — no contexto de seu espacgo
privilegiado, que é a escola — de todos os membros desta comunidade, sejam docentes ou discentes,
ou, ainda, a comunidade do entorno” (SOARES, 2012, posi¢éo 201).
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CAPITULO IV
4 CAMINHOS DA PESQUISA

Pelo exposto, pode ser visto no escopo da dissertacdo, a costura da pesquisa pelos
acontecimentos cotidianos do chdo da sala de aula foi constituida pelos acessos dos smarts'’ pelos
estudantes do Ensino Médio, em escola particular da cidade de Laranjal Paulista, interior do estado
de S&o Paulo. Partindo dessa ideia, a investigacdo do espaco escolar aconteceu pelo estudo
observacional do objeto que utilizou, como questionamento, o fato dos dispositivos inteligentes serem
classificados por parte dos professores como objetos que produzem indisciplina no ambiente escolar,
ao invés de serem utilizados como interfaces de comunicacédo e informacao para as metodologias de
aprendizado (Educomunicag&o)*®.

Podemos ressaltar que houve a cautela em verificar a veracidade do material coletado para
evitar erros silogisticos, porque “o critério da evidéncia, muitas vezes, precisa estabelecer com
antecedéncia se a evidéncia de que se trata é verdadeira ou falsa” (TRIVINOS, 1987, p. 27).

Tornou-se imprescindivel portanto, a selecdo de perguntas importantes “[...] como evidenciar
novas formas de pensar e agir nesse espaco (escola)? Assim, pode-se examinar, também, como se
constroi cada sujeito envolvido nesse processo, como corpos e subjetividades em relagdo”, conforme
destacaram Ferrari e Almeida (2012, p. 870-871, grifos nossos).

Diante das consideracgdes acima expostas, perguntamos:

a) A cultura dos smartphones interferiu no processo de ensino e aprendizagem? A pesquisa
constatou que os dispositivos inteligentes estdo presentes no cotidiano escolar do Ensino Médio,
porém possibilitaram o desenvolvimento exponencial do processo educativo pela apropriacdo do
professor das metodologias de aprendizagem do ecossistema digital;

b) A cultural digital foi estereotipada negativamente pela escola que eliminou a faganha de
ser potencializada em aprendizagem por novas metodologias? Ao obtermos os dados da analise,
entendemos que uma parte dos professores da agéncia investigada ainda é resiliente a transversalidade
do aprendizado, o que colaborou para o distanciamento dos estudantes do Ensino Médio no processo

de ensino e aprendizagem.

1 Em momentos diversos da trajetoria escolar foi possivel observar que os alunos se manifestaram coletivamente para
que suas vozes conquistassem a autonomia, consolidada pelos movimentos dos dispositivos tecnol6gicos que registraram
as impressdes estudantis em diversos ambientes antropoldgicos.
18 Os desafios de uma educagéo que faca sentido para os jovens [Ensino Médio], que os envolva no fazer educativo, que
redna profissionais qualificados e que faga da escola parte de um sistema de aprendizado em tempo integral estdo presentes
na escola privada e publica (SOARES, 2012, posic¢des 16 e 22).
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Para Soares (2012), o processo educomunicativo (re)orientou a educacdo pela relagédo
dialégica entre os ambientes antrépicos ao valorizar as habilidades e as competéncias dos
protagonistas do conhecimento, conforme os conceitos de ensino e aprendizado descritos na BNCC
(2017). Portanto, o ensino e a aprendizagem aconteceram pelo dialogo ético e democratico entre 0s
atores sociais, professor e corpo discente, que substituiram a educacao verticalizada (bancaria) pelas
praticas educomunicativas.

Finalizando, que modelo de docéncia os alunos do Ensino Médio nos convidaram a
problematizar? A pesquisa esclareceu que os alunos da agéncia escola em tela desejam um professor
que (re)organize o processo educativo com atividades pedagdgicas que fazem sentido aos sujeitos
enquanto caminham pela sociedade contemporanea, fomentada pelas a¢fes educomunicativas que
produzem letramentos formais e ndo formais para a conexdo entre 0s ambientes antropologicos.

Dando continuidade, selecionamos 0s seguintes instrumentos para a coleta de material: 0
estudo de campo, questionarios fechados e/ou orais e a andlise de contexto. O que se buscou nestas
metodologias foi 0 encontro de respostas sobre a presenca da cultura digital no espaco escolar estar
associada aos letramentos informais e nao ser apropriada pelo professor para o aprendizado como
interfaces de comunicacdo e informacdo. Apoés a coleta e sistematizacdo dos dados, apresentamos a
andlise e discussao dos resultados da presente pesquisa.

Observamos que caminhar pelo campo investigativo, em aulas aleatérias, empregando a
técnica de interpelacdo qualitativa, permitiu-nos “[...] uma observagdo controlada de eventos
possiveis de serem prognosticados [...]” (HABERMAS, 1982, p. 269) que estabeleceram a relacao
entre o objeto e a necessidade de revela-lo, porque “[...] a ideia de matéria muda com o tempo, com
0s avangos da investigagado cientifica e pode sofrer transformagdes fundamentais [suprainstrumental]”
(TRIVINOS, 1987, p. 57)*.

Diante do exposto, costurei a investigacao pela abordagem qualitativa para percorrer desde a
formulacdo de hipdteses até a apresentacao dos resultados, trajetoria que foi orientada pela sequéncia

das fases, como esclareceram Prodanov e Freitas:

19 \er mais: TRIVINOS, A. N. S. Introdugdo & pesquisa em ciéncias sociais: a pesquisa qualitativa em educagéo. Sdo
Paulo: Editora Atlas, 1987. p. 59.
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a) preparacdo da pesquisa: selecdo, definigdo e delimitacdo do tdpico ou problema a ser
investigado; planejamento de aspectos logisticos para a realizacdo da pesquisa; formulacao
de hip6teses e construcdo de variaveis;

b) trabalho de campo (coleta de dados);

c) processamento dos dados (sistematizacdo e classificacdo dos dados);

d) analise e interpretacdo dos dados;

e) elaboracdo do relatério da pesquisa (2013, p. 48).

Partindo da ideia de Lldke e André, “para que se torne um instrumento véalido e fidedigno de
investigacao cientifica, a observacao precisa ser antes de tudo controlada e sistematica. Isso implica
a existéncia de um planejamento cuidadoso do trabalho e uma preparacao rigorosa do observador”
(1986, p. 25).

Coube, no entanto, ressaltarmos que 0s registros da pesquisa apresentaram caracteristicas
cristalinas sobre o estudo de campo ao justificar que as dimensdes da educacdo permanecem em
constante formulacéo e reformulacdo ao (re)organizarem as praticas pedagogicas.

O fio condutor da pesquisa costurou-se por roteiros especificos, ou seja, a observacdo da
cultura digital no espaco escolar, confec¢do de aulas com o emprego de midias digitais, a aplicacdo
de questionario fechado, realizacdo de questionario digital e a pesquisa bibliografica.

A investigacdo foi organizada por 07 estagios principais:

1) O primeiro estagio enveredou-se para explicar a relacdo entre a tecnologia digital (TDIC)
e 0 aluno do Século XXI; 2) O segundo estagio descreveu o desenvolvimento dos multiletramentos
pelas interfaces digitais dos smartphones; 3) O terceiro estagio identificou a presenca da cultura
digital em agéncia escolar e particular da cidade de Laranjal Paulista”; 4) O quarto estagio inferiu o
movimento da cultura digital na escola em tela; 5) O quinto estagio descreveu a praxis docente em
discordancia com a curadoria do aprendizado; 6) O sexto estagio apropriou-se dos dispositivos
inteligentes pelas metodologias educomunicativas, o que foi valioso para o cultivo do ensino hibrido
em sala de aula; 7) O sétimo estagio e ultimo identificou a substituicdo dos ambientes presenciais de
aprendizagem da escola investigada pelas AVA em decorréncia da pandemia que (re)organizou a
acdo docente pelos processos educomunicativos de ensino.

O quadro 02 estabeleceu a 6tica sintética do emprego dos métodos investigativos do que foi
apresentado pela pesquisa quando se focaram as classificagOes realizadas por Souza e Kerbauy
(2017); Misoczky (2014); Santos (2008); Souza e Carrieri (2012); Trivifios (1987) e Ludke e André
(1986).

Quadro 02 — Esqueleto proposto pelos métodos de pesquisa
Classificacéo: Metodologias utilizadas.
Abordagens quantitativas: Caréter exploratério.
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Quanto a técnica:

Grupo de pesquisa, andlise de contexto, mapeamento teérico e
estudo bibliografico de livros e artigos das areas de Metodologia
da Pesquisa, Avaliacdo e Educacdo.

Unidades de analise:

a) Observagdo participante das aulas das turmas do Ensino Médio,
envolvendo uma agéncia escolar e particular da cidade de Laranjal
Paulista;

b) Entrevista estruturada e questionario fechado (eletrdnico)
realizado com os alunos da instituicdo;

c) Aplicacao de experimento controlado com a introducéo de aulas
hibridas;

d) Pesquisas bibliograficas.

Instrumentos e coletas de dados:

a) Roteiro de observacdo das manifestacfes estudantis
(indisciplina);

b) Roteiro de observacdo da aplicacdo de tecnologias;

c) Roteiro de observacao da acdo professoral;

d) Aplicacéo dos questionarios fechados (remoto);

e) Aplicagdo de entrevista oral, focal e aleatdria.

Critérios a serem utilizados para a analise dos
dados:

Procedimentos qualitativos.

Etapas a serem desenvolvidas:

a) Mapeamento tedrico: Manifestacdo estudantil; tecnologia
digital; praxis pedagdgica; epistemologia da aprendizagem;

b) Pesquisa com observacao participante em instituicdo educativa:
contato com a escola de Educagdo Baésica; autorizagdo para a
realizacdo da pesquisa (ainda ndo concluida);

c) Observacdo participante: identificacdo e descri¢do do fenémeno
(cultura digital) a ser observado; diério de bordo como instrumento
de registro; registro das observacbes constatadas;

d) Observagdo participante: identificacdo e descricdo da
aprendizagem pela introdugéo de tecnologia digital;

e) Observacdo participante: identificacdo e descricdo da préxis
docente a ser observada por aula analégica e/ou digital;

f) Entrevistas orais e aleatorias: elaboragdo do roteiro das
entrevistas semiestruturadas; descricdo das entrevistas; leitura
sistematica e interativa das entrevistas; identificagdo dos elementos
comuns e divergentes; tratamento e interpretacdo dos dados;

g) Anélise de documentos: leitura sistematica e interativa de todo
material coletado durante as observacdes; tratamento e
interpretacdo do material;

h) Conceituagdo e discussdo da introducdo da tecnologia nos
ensinos escolares fundamental e médio: conceituagdo e discussdo
a respeito das préaticas educomunicativas em sala de aula com o
destaque a introducédo do aprendizado hibrido e (re)organizacédo da
praxis docente pelas tecnologias.

Fonte: elaborada pelo autor (2021).

O que se buscou na investigacao foi compreender que a agéncia investigada manteve-se como

espaco dos saberes da sociedade letrada e multiletrada ao ser constituida por estruturas organicas em

constantes processos de transformacdo com aportes sincronicos e assincrénicos de comunicagao -

informacdes que langaram o0s sujeitos nos ambientes de aprendizados relativizados pelas interfaces

inteligentes de conhecimento.
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4.1. Caracterizacdo do contexto da pesquisa

O material pesquisado foi coletado dos alunos do Ensino Médio, em uma instituicdo de ensino
particular localizada na cidade de Laranjal Paulista, uma cidade agregada na macro regido de
Piracicaba, circunscrita no interior do Estado de S&o Paulo. Laranjal Paulista tem como data da
fundagdo 10 de outubro de 1917 quando recebeu o titulo de Laranjal, conforme a Lei Estadual n°
1.555 e pelo Decreto Federal n® 14.334/1944, quando a unidade federativa foi oficializada como
Laranjal Paulista. As principais atividades econdmicas, além da industria de transformacéo (fabricas
de brinquedos), sdo a industria ceramista e a avicultura segundo o Portal da Prefeitura Municipal de
Laranjal Paulista (2020).

A cidade teve uma populagdo estimada de 28.516 habitantes em 2019, contra 25.251
habitantes do censo de 2010, apresentando o indice de Desenvolvimento Humano (IDH) da cidade
de 0,729, situada na faixa de Desenvolvimento Humano Alto, pois o indice do Estado de S&o Paulo
é de 0,783, conforme os dados informativos apresentados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (BRASIL, 2018).

A Economia municipal e a geracdo de emprego dependem exclusivamente dos fabricantes de
brinquedos que estdo localizados nos entornos da cidade. O municipio abriga o segundo centro
industrial do setor de brinquedos de plastico da América Latina e o terceiro polo dos fabricantes de
brinquedo de plastico do mundo, segundo a fonte PMLP (S.d.), referenciada pelo endereco eletronico
Atlas de Laranjal Paulista (2017).

A escola pesquisada possui 22 anos de trabalho pedagogico e seus alunos sé@o majoritariamente
originarios da classe média/alta da cidade e entornos, conforme a classificacdo dos niveis
socioecondémicos dos alunos apresentados pelos indicadores do Portal INEP (BRASIL, 2013),

conforme os dados apresentados no quadro 03.

Quadro 03 - Indicador de Nivel Socioecondmico por escola
CO_ESCOLA NOME_ CO_UF  NOME_MUN. REDE  INSE_VALO

ESC. ABSOLUTO

35160222 Escola X Laranjal Paulista 64,95 Grupo 5
Muito alto

Fonte: Portal INEP (2013).

O Portal INEP (BRASIL, 2013) apresentou o Indicador de Nivel Socioecondmico que
classificou os estudantes da escola acolhida em nivel 1V, conforme as informacGes descritas no
quadro 04.

Quadro 04 - Descricdo dos Niveis Socioecondmicos dos alunos

DESCRICAO
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Nivel I - Até 30: Este é o menor nivel da escala e os alunos, de modo geral, indicaram que hd em sua casa bens
elementares, como uma televisdo em cores, uma geladeira, um telefone celular, até dois quartos no domicilio e um
banheiro; ndo contratam empregada mensalista e nem diarista; a renda familiar mensal é de até 1 salario minimo; e
Seus pais ou responsaveis possuem ensino fundamental completo ou estdo cursando esse nivel de ensino.

Nivel 11 - (30;40]: Neste, os alunos, de modo geral, indicaram que ha em sua casa bens elementares, como uma
televisdo em cores, um radio, uma geladeira, um telefone celular, dois quartos e um banheiro; bem complementar,
como videocassete ou DVD; ndo contratam empregada mensalista e nem diarista; a renda familiar mensal é de até 1
salario minimo; e seus pais ou responsaveis possuem ensino fundamental completo ou estdo cursando esse nivel de
ensino.

Nivel 111 - (40;50]: Neste, os alunos, de modo geral, indicaram que ha em sua casa bens elementares, como uma
televisdo em cores, um radio, uma geladeira, um telefone celular, dois quartos e um banheiro; bens complementares,
como videocassete ou DVD, maquina de lavar roupas, computador e possuem acesso a internet; ndo contratam
empregada mensalista ou diarista; a renda familiar mensal esta entre 1 e 1,5 salarios minimos; e seu pai e sua mée (ou
responsaveis) possuem ensino fundamental completo ou estdo cursando esse nivel de ensino.

Nivel 1V - (50;60]: J& neste nivel, os alunos, de modo geral, indicaram que h4 em sua casa bens elementares, como um
radio, uma geladeira, dois telefones celulares, até dois quartos e um banheiro e, agora, duas ou mais televisées em
cores; bens complementares, como videocassete ou DVD, maquina de lavar roupas, computador e possuem acesso a
internet; bens suplementares, como freezer, um ou mais telefones fixos e um carro; ndo contratam empregada
mensalista ou diarista; a renda familiar mensal esta entre 1,5 e 5 salarios minimos; e seu pai e sua mae (ou responsaveis)
possuem ensino fundamental completo ou estdo cursando esse nivel de ensino.

Nivel V (60;70]: Neste, os alunos, de modo geral, indicaram que ha em sua casa um quantitativo maior de bens
elementares como trés quartos e dois banheiros; bens complementares, como videocassete ou DVD, maquina de lavar
roupas, computador e acesso a internet; bens suplementares, como freezer, um ou mais telefones fixos, um carro, além
de uma TV por assinatura e um aspirador de pd; ndo contratam empregada mensalista ou diarista; a renda familiar
mensal é maior, pois esta entre 5 e 7 salarios minimos; e seu pai e sua mae (ou responsaveis) completaram o ensino
médio.

Nivel VI (70;80]: Neste nivel, os alunos, de modo geral, indicaram que ha em sua casa um quantitativo alto de bens
elementares como trés quartos e trés banheiros; bens complementares, como videocassete ou DVD, méquina de lavar
roupas, computador e acesso a internet; bens suplementares, como freezer, telefones fixos, uma TV por assinatura, um
aspirador de poé e, agora, dois carros; ndo contratam empregada mensalista ou diarista; a renda familiar esta acima de
7 salarios minimos; e seu pai e sua mae (ou responsaveis) completaram a faculdade e/ou podem ter concluido ou ndo
um curso de pds-graduacao.

Nivel VII - Acima de 80: Este é o maior nivel da escala e os alunos, de modo geral, indicaram que ha em sua casa um
quantitativo alto de bens elementares, como duas ou mais geladeiras e trés ou mais televisdes em cores, por exemplo;
bens complementares, como videocassete ou DVD, maquina de lavar roupas, computador e acesso a internet; maior
quantidade de bens suplementares, tal como trés ou mais carros e TV por assinatura; contratam, também, empregada
mensalista ou diarista até duas vezes por semana; a renda familiar mensal é alta, pois esta acima de 7 salarios minimos;
e seu pai e sua mée (ou responsaveis) completaram a faculdade e/ou podem ter concluido ou ndo um curso de pés-
graduagao.

Fonte: Portal INEP (2014).

O funcionamento da escola ocorre em periodos matutino e vespertino que abrangem os Anos
Iniciais e Anos Finais, e Ensino Médio que sao envolvidos pelo total de 12 classes escolares. Os Anos
Iniciais, estruturados pelas classes do 1° ao 5° ano, recebem os alunos no periodo vespertino, das 13
horas as 17 horas. Os Anos Finais, compostos pelas séries do 6° ao 9° ano, recebem os alunos no
periodo matutino, das 7 (sete) horas as 11h55min. O Ensino Médio, estruturado pelas classes do 1°
ao 3° ano, também recebe os alunos no periodo matutino, das 7 horas as 12h40min.

A instituicdo de ensino, localizada na cidade de Laranjal Paulista, locada na Diretoria de
Ensino de Botucatu, no estado de S&o Paulo, € constituida no total por duzentos e cinquenta e trés

(253) alunos, representados no periodo matutino por cento e trinta e um (131) alunos e no periodo
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vespertino composto por 122 (cento e vinte de dois) alunos, ordenados por meninos e meninas em
idades diversas. A escola é organizada por uma equipe profissional aproximadamente de quarenta e
sete (47) individuos (mantenedores, diretor, vice-diretor, professor-coordenador, professores,
inspetores, auxiliares de secretaria e funcionarios de limpeza.

A agéncia escolar investigada é ocupada por vinte e seis (26) espacos arquiteténicos, sala dos
mantenedores, sala da diretora, sala da vice-diretora e professora-coordenadora, salas da secretaria,
salas de aula, laboratorios, sala de video, depdsito, biblioteca, sala de leitura, quadra coberta, cantina,
patio coberto e vias adequadas para alunos com deficiéncia.

O Ensino Médio, objeto de pesquisa, abrange 3 (trés) salas, envolve alunos do 1° ao 3° ano,
organizados por aulas de segunda-feira a sexta-feira. Na grade escolar das salas em tela ha 18
(dezoito) disciplinas (Historia, Geografia, Sociologia, Filosofia, Histéria da Arte, Redacao,
Matematica A, Matematica B, Fisica A, Fisica B, Inglés, Espanhol, Literatura, Gramatica, Biologia
A, Biologia B, Quimica A e Quimica B. As aulas sdo estruturadas por quarenta e cinco (45) minutos,
compostas por sete (7) aulas diérias, além dos plantdes especificos de aula em contraturno,

abrangendo as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, e, Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias.

4.2 Os participantes do ecossistema digital

No Ensino Médio acontece a manufatura do palco dialégico que descortina as praticas
pedagogicas enraizadas pela vocacdo ontoldgica que supera as metanarrativas da verdade ao
humanizar os participantes na (re)construcdo do conhecimento pelas praticas educomunicativas.

Partindo dessa ideia, ao integrar os sujeitos nos espacos que extrapolaram o aprendizado dos
saberes além dos muros da escola em nascedouros da cultura digital, aconteceu o encerramento das
delimitacGes dos letramentos formal e informal que colaboraram na integracdo dos sujeitos durante a
producdo de conhecimento.

Para que se possa compreender melhor, Moran nos esclareceu sobre as tecnologias do

processo educativo, presentes nas palavras seguintes:

O professor [educomunicador] precisa seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas
também digitalmente, com as tecnologias méveis, equilibrando a interacdo com todos e com
cada um. Essa mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais é fundamental para abrir a
escola para 0 mundo e para trazer o0 mundo para dentro da escola. Uma outra mescla, ou
blended é a de prever processos de comunicagdo mais planejados, organizados e formais com
outros mais abertos, como 0s que acontecem nas redes sociais, onde ha uma linguagem mais
familiar, uma espontaneidade maior, uma fluéncia de imagens, ideias e videos constante
(20154, p. 16).
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Levando em conta as interfaces educomunicativas que interligam a educacgao nos espacos de
multiletramentos, o trabalho investigou 61 (sessenta e um) alunos divididos em 3 turmas - seriadas
em 1° 2° e 3° anos do Ensino Médio com idade entre 14 a 18 anos que foram sintetizados pelas
seguintes legendas: T1, T2 e T3, respectivamente. Nds observamos vinte e oito (28) meninos e trinta
e trés (33) meninas durante a gestdo das aulas de Historia e Sociologia. A escolha de determinadas
salas de aula como objeto de estudo garantiu a analise das dimensdes da temporalidade da pesquisa.

Vale ressaltar que pelo acolhimento da metodologia de observagdo participante, nos
analisamos o professor/pesquisador durante a gestéo das aulas.

E importante deixar claro que o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice 01)
foi assinado pela diretora antes do inicio dos trabalhos investigativos ao ser esclarecido para a gestdo
escolar que as identidades dos alunos e identificacdo da instituicdo escolar seriam preservadas para
evitar qualquer tipo de identificacdo. E, ainda, explicamos que a agéncia pedagogica poderia encerrar

a pesquisa em qualquer momento sem que tivesse nenhum énus ou transtorno de qualquer natureza.

4.3. A esquematizacdo da investigacdo no espaco escolar

Esquematizamos o exame clinico sobre a agéncia escolar pela observacdo das convergéncias
e/ou divergéncias do cotidiano dos estudantes para demonstrarmos os efeitos da cultura dos
smartphones no espaco escolar pelas dimensdes da cultura digital que apontaram a (inter)dependéncia
entre os alunos e os dispositivos eletrénicos na construcdo das identidades e dos saberes. O que
buscamos, nesta tentativa de compreensao do espaco escolar, foi viabilizar o processo educativo pelas
praticas educomunicativas que se relacionam com os multiletramentos da cultura digital no
aprendizado informal que ressignificam as praticas pedagogicas formais pela Educomunicacéo.

Pelo exposto, registros significativos foram apresentados e coletados, sequencialmente e
continuamente para retroalimentar as metodologias investigativas pelas constantes observacoes da
cultura digital, ja que “as atividades sociais ndo podem ser atreladas a qualquer percentual sem
qualquer distincdo. O pesquisador que recorrer a abordagem qualitativa torna-se capaz de ver
mediante os olhos daqueles que estdo sendo investigados”, como descrevem Souza e Kerbauy (2017,
p. 31).

Dando continuidade, utilizamos para a coleta de dados a observacdo direta, intensiva e
sistematica das aulas, cujo material foi registrado no diario de bordo com as descri¢bes sobre 0s
aspectos da cultura digital e os multiletramentos presentes no cotidiano escolar. Analisamos 0 objeto

de estudo por diferentes perspectivas que revelassem as dimensdes da cultura digital por metodologias
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em que “as ideias que presidem a observacao e a experimentacao sdo as ideias claras e simples a partir
das quais se pode ascender a um conhecimento mais profundo e rigoroso da natureza” (SANTOS,
2008, p. 26), e, ainda, de acordo com o autor, “Com base nestes pressupostos o conhecimento
cientifico avanca pela observacdo descomprometida e livre, sistematica e tanto quanto possivel
rigorosa dos fendmenos (sic) naturais” (2008, p. 25).

Levando em conta essas observagdes e delimitando a pesquisa nos relevos do Ensino Médio,
selecionamos 0s seguintes procedimentos de pesquisa:

a) Roteiro de observacéo por acolhimento de determinadas salas de aula, distribuidas entre as
disciplinas de Histéria e Sociologia que apresentaram a cultura dos smartphones,
equipamentos inteligentes da cultura digital e os burburinhos indesejados por parte dos
professores que consideram o0s objetos tecnolégicos como indisciplina. Coletamos
informacBes dos aspectos da cultura dos estudantes no transcorrer das referidas aulas
compostas por midias analdgicas e/ou digitais;

b) A gestdo de sala pelo professor, bem como os procedimentos pedagdgicos e acdes dos

estudantes durante a aula foram registrados em diario de bordo;

c) Roteiro com a organizacdo semanal das salas do Ensino Médio, contendo os horarios das

disciplinas de Historia e Sociologia e outras informagdes importantes para a investigacao;

d) Planilhas de contagem das diferentes tecnologias de letramentos que foram utilizados pelos

estudantes para o aprendizado e/ou diferentes fins, cujos dados foram elaborados no aplicativo

EXCEL que produziu graficos sobre o hibridismo de aprendizado por praticas ativas de

aprendizagem que apontaram o0s caminhos para a confec¢do do processo de ensino e

aprendizagem pelas praticas educomunicativas no ambiente escolar;

e) Caneta e cadernos foram utilizados para os registros do material de pesquisa no diario de

bordo.

No tocante a escolha do campo de estudo que envolveu as salas T1, T2 e T3, solicitamos a
direcdo da escola a autorizacdo para analisarmos as receptivas salas, porque os estudantes daqueles
ambientes de ensino e aprendizagem fazem parte da Gera¢do Z que nasceu na cultura digital ao
estabelecer os preceitos da “sociedade do espetaculo” que introduziu socialmente os smartphones no
cotidiano dos sujeitos.

As descricdes do objeto de estudo aconteceram em aulas de Sociologia e Historia, porque sao
disciplinas mais permeaveis a autonomia, por celebrarem a coparticipacéo dos protagonistas durante

a elaboragdo do conhecimento. A observacgéo da cultura digital em sala de aula foi delimitada por 45
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minutos para respeitar o calendario da instituicdo, conforme o regimento escolar interno e as
observancias das propostas pedagogicas.

O registro do material foi organizado por anotacdes no diario de bordo com destaque para as
propostas pedagogicas delineadas pelo professor, bem como, as acBes da cultura digital nos
desdobramentos da aula. Constatamos que houve 0 movimento de dispositivos inteligentes por uma
parte dos alunos quando aconteceu a explanacdo dos assuntos pelo professor que foi obrigado a
intervir nas situacdes corriqueiras de aula para reduzir a concentracao dispersa dos estudantes.

Nas observacOes assistematicas das salas de aula, delimitamos a observagédo sobre a cultura
dos smartphones em sala de aula para pontuarmos os aspectos positivos da cultura digital na
contemporaneidade. Mas, vale ressaltar que em nossas anotagdes, consideramos todo o trabalho
pedagdgico, bem como as relacdes entre professor-alunos e alunos-alunos.

Para facilitar o estudo, deixamos a observacao sobre a cultura digital no espaco escolar para
consideramos as criticas negativas por parte dos professores que afirmaram serem os dispositivos
eletrénicos no cotidiano escolar prejudiciais ao desenvolvimento da proposta pedagogica. O relatério
esquematizado no diario de bordo, validou as potencialidades da cultura pds-midiatica pelas praticas
pedagdgicas educomunicativas, individualmente e/ou coletivamente, que produzem interacfes de
comunicacgédo e informacdo para possibilitar ao aluno aprender em distintos espagos de ensino e
aprendizagem, apropriando-se das interfaces educomunicativas que traduzem os letramentos dos
ambientes formais e/ou informais.

Preservamos 0 movimento natural dos estudantes sem provocar questionamentos para
apreciarmos a cultura digital que foi organizada por dispares letramentos. Sendo assim, distanciamos
do objeto de pesquisa para evitarmos de falar sobre os métodos de observacdo que revelaram as
dimensdes da cultura digital e os multiletramentos.

Por outro lado, os resultados obtidos no campo de estudo aconteceram pela interferéncia do
professor-pesquisador na selecdo da metodologia de observagdo que delimitou imparcialidade na
coleta do material, mas enriqueceu a pesquisa pela escolha de autores especificos sobre o estudo de
campo. Deste modo, houve a contribuicdo do professor na conclusdo da pesquisa que colaborou para
a revelacdo das dimensdes do objeto investigado.

Durante o periodo das aulas presenciais, a pesquisa foi coordenada pelo arcabouco qualitativo
e observacao livre que descreveu as potencialidades dos multiletramentos da cultura digital no espaco
escolar pela apropriacdo da Educomunicacdo pelo professor ao invés das aulas tradicionais que

distanciam os estudantes durante a formalizag&o do processo educativo.
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Nessa concepcdo, o planejamento da investigagdo sobre a presenga da cultura digital no

espaco escolar do Ensino Médio, a agéncia escolar e particular do municipio de Laranjal Paulista-SP,

foi elaborado por questionarios fechados e analise de contexto com objetivos de examinarmos as

acOes dos alunos e professor de Historia/Sociologia. Todavia, salientamos ainda que por sentidos

éticos da pesquisa, anonimatos dos entrevistados (estudantes) foram preservados e identificados no

corpo da dissertacdo como T1, T2 e T3 e o professor titular de Histdria e Sociologia como HDT e

SDT respectivamente.

A seguir, no quadro 05, esquematizamos o cronograma da coleta do material de pesquisa

quando escolhemos as quintas-feiras e as sextas-feiras para observagao, quando aconteceram as aulas

de Historia e Sociologia.

Quadro 05 - Cronograma das sessoes de observacgdes realizadas

Semana Horarios Quinta-feira Sexta-feira
1 7h00 — 7h45min Observacéo assistemética Observagdo assistematica
Tl1-HcomDT T1-ScomDT
1 7h45min — 08h30min Observacéo assistematica Observagdo assistematica
T2-HcomDT T2-ScomDT
1 8h30min — 09h15min Observacéo assistematica Observagdo assistematica
T3-HcomDT T3-ScomDT
2 7h00 — 7h45min Coleta de amostras
T1-ScomDT
2 7h45min — 08h30min
2 8h30min — 09h15min
3 7h00 — 7h45min Aula — Midia audiovisual T1 - H
com DT
3 7h45min — 08h30min Aula — Midia audiovisual T2 - H
com DT
3 8h30min — 09h15min Aula — Midia audiovisual
T3-HcomDT
4 7h00min — 7h45min Aula — Midia audiovisual
T1-ScomDT
4 7h45min — 08h30min Aula — Midia audiovisual
T2-ScomDT
4 8h30min — 09h15min Aula — Midia audiovisual
T3-ScomDT
5 7h00 — 7h45min Aula — Midia audiovisual
T1-HcomDT
5 7h45min — 08h30min Aula — Midia audiovisual
T2-HcomDT
5 8h30min — 09h15min Aula — Midia audiovisual
T3-HcomDT
6 7h00 — 7h45min Aplicacdo do questionario n° 01
T1-ScomDT
7 Periodo da manha Aplicacdo do questionario n® 02
para 0 Ensino Médio

Fonte:

elaborada pelo autor (2021).
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As primeiras investigaces de campo validaram a presenca da cultura digital, em sala de aula,
pela constatacdo da presenca dos objetos inteligentes que aconteceram no Ensino Médio entre os dias
30 e 31 de janeiro de 2020, nas aulas de Histdria e Sociologia no inicio do ano letivo escolar.

O estudo de campo aconteceu pela observacao assistematica, quando apontamos que a maior
parte dos estudantes acessaram informacdes e se comunicaram pelos dispositivos inteligentes o que
demonstrou a existéncia da cultura digital e dos multiletramentos no meio escolar. As observagoes
aconteceram no final de janeiro para avaliar o grau de comunicacéo e informacao produzido pelos
smarts que conectaram os estudantes as plataformas digitais. Coube ressaltarmos que a caracterizacdo
do periodo de observacdo ocorreu naquele intervalo de tempo por ser proximo do retorno das aulas,
apos o periodo de férias. Percebemos, portanto, maior permissividade do professor, porque as regras
da sala de aula ainda ndo estavam completamente definidas.

As observacbes sistematicas se iniciaram no dia 06 de fevereiro e foram encerradas
presencialmente no dia 28 de fevereiro. Neste momento, examinamos as salas do Ensino Médio para
avaliarmos as acOes de alunos e professor no cotidiano durante a gestdo de aulas audiovisuais
associadas a cultura digital. O questionario n® 01 da coleta de material por amostragem envolveu a
sala T1 no dia 06 de marco que apurou os multiletramentos produzidos pela cultura dos smartphones
ao apontar respostas sobre a cultura digital; a preferéncia por determinadas plataformas de
aprendizado; o tipo de aula adequada e os tipos de letramentos no espaco escolar.

Novos estudos de campo foram interrompidos pela orientagdo do Governo do Estado de S&o
Paulo, no dia 19 de marg¢o quando se autorizou o trabalho remoto dos professores, em decorréncia do
isolamento social. Naquele momento, as aulas presenciais foram transferidas para os Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA) constituidos pelas plataformas digitais GoogleSala de Aula e
ZOOM que delimitaram a continuacéo da observacéo da cultura digital no espaco presencial.

A investigacdo reiniciada em ambiente virtual constatou os multiletramentos utilizados pelas
metodologias de aprendizagem quando examinamos os efeitos da cultura digital em novos espagos
virtuais de aprendizado. As salas do Ensino Médio foram interpretadas pelo questionario fechado n®
02 que descreveu os efeitos emocionais, 0 sentimento pela falta da escola e amigos, além do acesso
ao aprendizado presente nos ambientes digitais.

Conforme dito anteriormente, a pesquisa se costurou por dois questionarios, o primeiro por
amostragem na pré-crise sanitaria de 2020, e, o segundo ap6s o inicio da pandemia, utilizando os
ambientes virtuais de aprendizagem para a coleta de material do publico alvo que participou da

pesquisa.
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4.4 Procedimentos e analise de material nas primeiras incursdes no espago escolar

Consideramos como motivagao e interesse para a escolha do material de pesquisa “a cultura
digital em sala de aula”, o exercicio de minha profissdo como professor pelas redes de ensino
particular e estadual, desde as primeiras caminhadas em sala de aula até o afastamento presencial por
causa da acdo da COVID-19. Neste interim da vida profissional, trabalhei em diversos niveis
escolares compostos por alunos de diferentes faixas etarias que apresentaram historicos emocionais
e experiéncias de vida dispares. Portanto, nds desenvolvemos o trabalho em sala de aula ao reunirmos
estudantes de especificos estratos socioculturais.

O meu trabalho, enquanto educador, percorreu 0s conceitos histdricos e socioldgicos de
determinadas topografias escolares que (re)organizaram minha docéncia por temporalidades e
espacialidades distintas ao me presentearem com diferentes olhares compostos por aces pedagogicas
que foram fundamentadas por predicados educacionais ao serem iluminadas por diferentes escolas
tedrico-cientificas que projetaram multiplas metodologias de aprendizagem para o movimento dos
alunos em momentos coletivos e singulares.

Essas experiéncias educacionais colaboraram para vivenciarmos as remodelagens do projeto
politico-pedagdgico nas escolas com aparatos educacionais que objetivaram a (re)organizacdo do
processo de ensino e aprendizagem ao produzirem processos pedagogicos especificos na construcao
dos saberes que foram direcionados para tutelar o aluno na fabricagcdo de conhecimento que nos
instigaram a contemplar a escola como (re)construtora de sonhos.

Minha experimentacdo docente produziu indagacdes sobre as metodologias de ensino letrado,
organizadas por parte dos professores que consideram como indisciplina a autonomia dos estudantes
durante a confecgdo de conhecimento, agora, desenvolvida pela cultura digital. Portanto, a cultura
dos aparelhos inteligentes em sala de aula foi considerada como indisciplina por uma parcela de
educadores que desconsiderou o potencial das praticas educomunicativas pela cultura digital que
(re)inventou a acdo docente ao ser constituida pelo ensino e aprendizagem com multiletramentos que
estimulou a Educomunicacgdo nos ambientes tecnoldgicos.

Partindo da ideia de a constituicdo do aprendizado acontecer pelos multiletramentos em
espacos singulares de conhecimento, redesenhamos o chéo da sala de aula como campo de pesquisa,
local de cognicdo-empirica da docéncia. Nessa concepgéo, verificamos (re)organizar o processo de
ensino e aprendizagem pela apropriacdo dos espacgos tecnologicos em confeccdo compostos por

ambientes digitais da cultura dos smartphones.
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Coube ressaltarmos que a utilizacdo dos objetos inteligentes em sala de aula contrariaram as
normas legais e os Discursos de indisciplina por parte dos professores ao oportunizarem o
aprendizado pela aproximacdo do professor e a juventude. Vé-se, portanto, que o trabalho do
professor pelas a¢es educomunicativas em sintonia com a cultura digital produz significacdo no
aprendizado para os alunos, ao potencializar o conhecimento pelo comprometimento dos estudantes
com o processo de ensino e aprendizagem. Neste sentido, a agdo docente aprimorou a qualidade da
educacdo porque houve a coparticipacdo dos alunos na fabricacdo do conhecimento.

Percebemos, portanto, que a movimentacao dos dispositivos eletrbnicos no meio escolar
marcou-nos com a perspectiva de nos apropriarmos das dimensdes da cultura digital para o encontro
de acOes pedagogicas na elaboracgdo de estratégias que objetivem a sincronia entre o letramento formal
e 0os multiletramentos que (re)organizaram o conhecimento dentro do espaco escolar a partir das
metodologias educomunicativas.

Conforme dito anteriormente, por estas observagOes, notamos a cultura digital em
determinados momentos que foi produzida por alunos em distintas salas de aula que geram o
desencaixe do Discurso de parte dos professores que defendem a constituicdo da ilustracdo pelo
mundo letrado da escola ao ser estruturada por suportes didaticos, livros, cadernos e o quadro negro
como midia. No entanto, o corpo discente navegou pelos multiletramentos da cultura digital, como
foi observado pela pesquisa da MacArthur Foundation (2008) ao ser realizada nos Estados Unidos e
citada por Soares identificou “[...] que os jovens estdo se voltando para as redes on-line ndo apenas
para se divertir, mas também para participar de varias atividades publicas e desenvolver normais
sociais” (2012, posi¢ao 351).

Partindo do principio dessas observagdes, questionamos acdes pedagdgicas letradas que
estabeleceram a concepcdo de novo paradigma educacional, com referéncia as perspectivas do
aprendizado pelas préaticas pedagogicas educomunicativas que ampliaram o processo educacional
pela cooparticipacdo dos sujeitos, quando o professor se apropriou da cultura digital com seus
estudantes, ao estimular o conhecimento pelo universo dos multiletramentos. Nessa concepgéo,
aconteceu a renovacao da reflexdo sobre a pratica docente, ao superar o carater transmissor em
descompasso com a realidade, como aponta Silva (2014), uma vez que o professor ao ser movido
pelos alunos sensibilizou-se pelo “[...] alvorogo dos inquietos, na divida que instiga, na esperancga
que desperta” (FREIRE, 1996, posigdo 48). Assim, pode-se visualizar que as novas demandas da
sociedade contemporanea pelas plataformas digitais constituiram a cultura digital das geracbes Y, Z

e Za.
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Diante do exposto, buscamos as seguintes interpelacfes sobre o processo de aprendizado: sera
que o desinteresse dos estudantes pelo conhecimento aconteceu pela falta de metodologias
educomunicativas de aprendizagem no ambiente escolar? O espaco velho (escola) ndo abrigou a
revolucdo do novo (cultura digital)? Alguns professores recriaram fragmentos da didatica do passado
em suas praticas docentes, ao invés de se apropriarem da cultura dos smarts?

Podemos observar que o sujeito digital esteve distante do espaco escolar por ndo encontrar
significacdo de aprendizagem nas praticas educativas letradas, porque ele navegou por links,
plataformas digitais, AVA constituidas por metodologias digitais de aprendizagem que
desenvolveram novas gnoses interativas nos atores sociais ao serem estimulados constantemente pelo
ambiente digital e por outros sujeitos que fabricaram os lumes da “sociedade do espetaculo”.

No entanto, o processo pedagdgico inacabado em algumas escolas vinculou-se parcialmente
com as tecnologias digitais e praticas pedagogicas educomunicativas com letramentos necessarios
que desenvolvem as competéncias e habilidades ao inserirem o aluno nos espagos de aprendizagem.

Nessa concepgdo, o estudante quando foi instigado pela escola promoveu “A adaptagéo e
absorcdo de novas tecnologias (sic) além de facilitar a aquisicdo de conhecimento (sic) cria certa
criatividade, juizo de valor, aumento da autoestima dos usuarios, além de permitir que adquiram
novos valores e modifiqguem o comportamento [...]”", como descrevem Souza e Souza (2010, p. 128).
Dito isso, “[...] na medida em que os alunos passam a utilizar esses recursos (SiC) suas mentes se
abrem para a absorcdo dos novos conceitos, agora em amplitude maior do que a comunidade em que
vive” (SOUZA; SOUZA, 2010, p. 141).

E importante deixar claro que nas primeiras incursdes em sala de aula quando houve a
percepcao preliminar da cultura digital amalgamando-se pelos corredores da escola, percebemos que
0 corpo discente ganhou composicdo ontoldgica pelo contato com o universo pés-midiatico que
redesenhou as atitudes dos alunos na escola, ao abdicarem do aprendizado letrado pela iluminacao
dos equipamentos inteligentes que através dos algoritmos abriram as portas do conhecimento. Sendo
assim, os saberes foram deslocados do professor (ensino verticalizado) para as médos dos atores
digitais (ensino horizontalizado).

Para que se possa compreender melhor a cultura contemporénea do espago escolar, nas
incursGes no campo de estudo observamos a presenca da cultura digital se repetindo através dos
smarts dos alunos durante o trabalho pedagogico do professor. As agdes dos estudantes foram
registradas no diario de bordo pela quantidade de vezes em que as acOes se repetiram. A observacao
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assistematica se delimitou em seis (6) aulas que aconteceram na ultima semana de janeiro, entre 0s
dias trinta e trinta e um, nas aulas de Historia e Sociologia.

As movimentacdes dos dispositivos inteligentes foram registradas no diario de bordo de
acordo com os dias das incursées como apresentamos na quadro 06.

Quadro 06 - A movimentacdo dos dispositivos smartphones em aula

Dia SalaT1 Sala T2 Sala T3
30.01.2020 Nenhum movimento 2 movimentos 2 movimentos
31.01.2020 2 movimentos 3 movimentos 5 movimentos

Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Constatamos ap0s 0 registro das observacGes que ocorreram distingdes entre as salas da
agéncia-campo em relacdo a cultura digital, ao pesquisarmos a sala T1 do Ensino Medio.

Observarmos uma pequena acdo dos objetos inteligentes pelos estudantes que foi
compreendida quando entendemos que os alunos da sala T1 eram estudantes novos do Ensino Médio,
composto por alunos dos anos finais da Educacdo Basica que validaram a auséncia de intimidade com
o professor. Coube, no entanto, ressaltarmos que as a¢Ges dos dispositivos inteligentes dos demais
alunos do Ensino Médio aconteceram pela intimidade e familiarizacdo que os alunos tém com o
professor.

E interessante também ressaltarmos que a investigacio nos dias de observacio assistematica
apontou a discrepancia entre as acdes dos aparelhos inteligentes durante as aulas de Sociologia, pois
entendemos que naquelas aulas aconteceram debates participativos sobre os temas produzidos pelo
trabalho docente que estimularam as acfes dos smartphones por poucos estudantes que néo
encontraram significados no aprendizado. No entanto, a acdes dos dispositivos inteligentes pelos
alunos foram reduzidas durante as aulas de Historia quando o professor trabalhou com a
Educomunicacgéo ao criar significados no processo de aprendizagem pelas a¢cdes educomunicativas
que foram trabalhadas com os multiletramentos para desenvolverem a interpretacéo e a reescrita dos
conteudos programaticos. Constatamos que as praticas educativas contribuiram para o trabalho do
professor, a0 minimizarem o tempo de concentragéo dispersa dos estudantes.

A luz dos primeiros dados obtidos no campo de estudo pela observagdo assistematica no
campo de estudo, colhnemos amostras significativas que provaram as potencialidades dos smarts
presentes na cultura digital que viabilizaram as praticas pedagogicas ao (re)organizarem as aulas com

significados para os alunos que foram conectados criticamente nos espacos de aprendizagem.
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Podemos, assim, buscar a conexdo entre tecnologias digitais e os contetdos programaticos
pelas acdes educomunicativas que aprimoraram 0 processo ensino-pedagdgico que foi constituido
pela Educomunicacéo.

Em nova incursdo de campo, aplicamos oralmente questionario fechado em uma (1) aula de
Sociologia quando classificamos as plataformas de comunicagéo e informagao presentes no universo
estudantil. A realizacdo do questionario n® 01 (Vide Apéndice n° 02) aconteceu por sorteio dos
estudantes, cujo resultado do material provou a potencialidade das tecnologias digitais para o
processo educativo quando foram utilizadas por praticas pedagdgicas educomunicativas. O sorteio
foi realizado de acordo com os procedimentos metodolégicos aceitos pela comunidade cientifica
como apresentamos os dados na Tabela 01. O material por amostragem foi coletado no ambiente da
T1 composta por 17 alunos que validaram as metodologias educomunicativas no ambiente escolar ao
se apropriarem das tecnologias digitais da p6s-modernidade.

A aplicacdo do questionario fechado ocorreu no dia sete de fevereiro (7) com a duragdo
aproximada de trinta minutos (30) quando foram arrolados os estudantes por sorteio que respeitou o
tempo de coleta de dados como define Trivifios, “[...] nossa experiéncia nos indica que uma entrevista
que se prolongue muito além de trinta minutos se torna repetitiva e se empobrece consideravelmente”
(1987, p. 147).

Viabilizamos o exame pela selecéo de sete alunos (7) que foram sorteados de acordo com a
seguinte amostragem: 02; 03; 06; 07; 08; 01 e 09, composta pelo espa¢o amostral de quarenta nimeros
(40) de dois digitos (00 a 40). A probabilidade de sortear um estudante (1), conforme a tabela de
numeros foi de 40/40 ou 01. O resultado foi obtido pela utilizacdo da ordem crescente dos nimeros
da lista de chamada dos estudantes. A selecdo dos numeros da tabela foi organizada pela sequéncia
de leitura da esquerda para a direita, ao ser iniciada no canto superior esquerdo da tabela.

A coleta das amostras desconsiderou uma repeticao (1), ao selecionar sete alunos (7), que
respeitou a sequéncia de dez intervalos (10) da tabela. O procedimento analitico obteve com divisor
0 namero dezoito (18) que se apresentou pela soma dos sete alunos (7), uma repeticdo (1) e dez
intervalos. O divisor foi aplicado na divisdo do dividendo obtido pela somatoria dos sete estudantes
(7) e uma repeticéo (1) que resultou o quociente 0,44 aproximadamente. Os procedimentos amostrais
foram representados de acordo com a seguinte expressdo: >=7+1 Y =8) +~ (3. =7+1+10 Y = 18 =
0,44.
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Tabela 01 - O sorteio para a amostragem da sala de aula do 1° ano

0 2 39 2 32 23 3 6 36
7 0 26 15 8 0 26 1 26
33 2 9 23 26 20 28 25 17
31 5 40 29 34 21 10 17 37
28 33 16 3 35 23 32 0 30
21 26 2 23 9 8 35 35 8
34 12 12 37 11 5 23 14 17
18 14 30 17 11 15 30 25 34
22 35 2 34 32 31 24 24 35
1 3 1 1 39 33 1 1 4
7 37 5 5 39 22 22 24 16
7 2 1 10 27 6 11 36 25
33 14 33 38 19 19 16 1 19
25 13 39 36 37 29 32 33 13
18 14 36 11 15 22 38 16 5

Fonte: elaborada pelo autor (2021).

E importante deixar claro que a proposta desta metodologia de pesquisa analisou o perfil
cultural do aluno do 1° ano do Ensino Médio ao identificar a cultura digital articulada pelos objetos
inteligentes de comunicacdo e informacdo. Esquematizamos a pesquisa para demonstrarmos a
apropriacdo dos multiletramentos pelos alunos quando realizam o acesso nos ambientes digitais de
informacao e comunicagdo. O que se buscou nesta tentativa de compreenséo foi examinar os seguintes
dados: a tecnologia mais utilizada; a acessibilidade a tecnologia; a acessibilidade da tecnologia;
escolha do tipo de aula e os ambientes digitais de comunicacédo e informacéao acessados.

Cabe salientar ainda que os dados obtidos por meio do questionario n°® 01 foram validados
pela metodologia quantitativa, categorizados e planilhados dentro do programa Excel para a obtencéo
de graficos demonstrativos com as respectivas interpretacdes qualitativas. Podemos assim buscar
dados significativos sobre a cultura digital e os multiletramentos com objetivos de apontarmos as
mudancas no espaco escolar pela introducéo das praticas educomunicativas.

Ao levantarmos os dados na sala T1, constatamos repeti¢Ges de respostas sobre a pergunta de
numero 03 (Vide Apéndice 02) que revelaram dados interessantes, e compilados, declaram-se como
resultados expressivos para a (re)organizacdo do aprendizado pelas interfaces educomunicativas que
estabeleceram relagdes entre os estudantes e os espacos de aprendizagem quando as tecnologias dos

smartphones do universo da cultura digital foram introduzidas no trabalho pedagogico do professor.
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Observamos que 57% dos alunos (quatro) acessaram o computador como principal tecnologia
para a obtencdo de informacéo, enquanto que 43% dos alunos (trés) acessaram as informacGes pelos
equipamentos inteligentes como tecnologia principal, conforme apresentamos os dados do grafico O1.

Gréfico 01 - Principal suporte de leitura (n=7)

120%
100%
100%

80%
57%
60%
43%
40%
20%
0%
0%
computador livro jornal smartphone outros total de alunos
Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Dando continuidade, identificamos que os alunos se utilizaram da tecnologia digital por ser
acessivel aos espacos de comunicacao e informacao, cujos resultados foram obtidos pela pergunta de
namero 04 (Vide Apéndice 02). Constatamos que 57% dos investigados (4 alunos) acessaram 0s
espacos tecnologicos porque tém familiarizacdo com os dispositivos inteligentes de comunicagéo-
informacdo, enquanto 43% dos pesquisados (3 alunos) acessaram a tecnologia digital por causa das
interfaces comunicativas-informativas presentes nas abas de navegacdo autoexplicativas dos
componentes dos ambientes virtuais que facilitaram 0 acesso a navegacao da informacgdo, conforme
os dados apresentados no grafico 02.

Grafico 02 - A escolha pela plataforma de leitura (n=7)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).
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Levando em conta os dados coletados, a pesquisa relevou que 57% dos estudantes (quatro)
acessaram 0s ambientes tecnoldgicos diariamente em busca de informacgfes, enquanto 43% dos
alunos (trés) acessaram 0s espacos digitais semanalmente para pesquisarem informacoes. Cabe
salientar, ainda, que 86% dos estudantes (Seis) permaneceram conectados apenas por minutos, e
enquanto 17% dos alunos (um) permaneceram conectados por horas, conforme os dados apresentados
no grafico 03.

Graéfico 03 — Periodo e permanéncia de acesso (n=7)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021)

Cabe lembrar que a pesquisa ndo especificou explicitamente os tipos de informacdes
procuradas pelos estudantes, mas houve contribuicdo para a seguinte conclusao dos dados coletados:
os estudantes estdo habituados aos conceitos do espaco educativo que colaborou para eles
interpretarem as perguntas sobre os acessos as informacGes como pesquisa escolar, conforme
percebemos pelas respostas coletadas dos 17% dos estudantes (um) que afirmaram permanecer nos
espacos digitais por horas e, ainda, os dados coletados na pergunta de namero 05 (Vide Apéndice 02)
identificamos que 29% dos estudantes (dois) utilizaram as tecnologias digitais para pesquisas
escolares, enquanto 71% dos alunos (cinco) acessaram os ambientes digitais por diferentes
finalidades.

Dando continuidade as interpretacdes sobre o material coletado, a pesquisa descobriu através
da pergunta de numero 10 (Vide Apéndice 02) que versou sobre o tipo de aula acolhida pelos
estudantes, e apos o cruzamento de dados, que 29% dos estudantes (dois) preferem aprender em
ambientes de informacao e comunicacéo digitais, enquanto 14% dos alunos (um) preferem o ambiente

de aprendizado composto por espagos analdgico e digital, aulas em formato hibrido, e 57% dos
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estudantes (quatro) informaram que gostaram da aula analdgica/presencial para o aprendizado,
conforme os resultados da pesquisa apresentados no grafico 04.
Graéfico 04 - Tipo de aula preferencial (n=7)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Deparamos entdo com uma questdo fundamental que se colocou em discussédo sobre o papel
da escola e as metodologias de aprendizado. A escola recebeu a cultura digital e os multiletramentos
dos espacos informais pelos estudantes que se comunicaram e aprenderam pelos AVA ao acessarem
os aplicativos digitais instalados nos dispositivos inteligentes. Percebemos que a escola delimitou o
aproveitamento da cultura digital no espaco formal de aprendizado ao ser coordenada por uma parte
dos professores ainda que considerassem os smartphones prejudiciais ao processo de ensino e
aprendizagem e ndo potencializaram as préticas educomunicativas no desenvolvimento das
metodologias de aprendizagem que conectaram 0s estudantes em ambientes multiletrados e
tecnoldgicos constituidos com metodologias formais e/ou informais de aprendizado.

Concluimos os resultados do estudo de campo pela pergunta de nimero 05 (Vide Apéndice
02), versando sobre os tipos de acesso nas plataformas digitais, quando identificamos que 42% dos
investigados (trés) usaram a tecnologia digital dos dispositivos inteligentes e/ou computadores para
acessarem o universo comunicativo e informativo das redes sociais, enquanto 29% estudantes (dois)
informaram que o acesso a tecnologia digital aconteceu principalmente para fins educativos para
pesquisas escolares que foram realizadas nas bibliotecas e/ou repositorios de informacdes disponiveis
no universo digital, e, enquanto 29% dos alunos (dois) informaram que o0 acesso a tecnologia digital
aconteceu com diversas finalidades, envolvendo as redes sociais, pesquisas, jogos virtuais etc.,

conforme as informacdes apresentadas no grafico 05.
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Gréfico 05 - Finalidade de utilizacdo da plataforma de leitura digital (n=7)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Cabe salientar ainda que as observacdes e os registros em diario de bordo apontaram a falta
de propostas de trabalho docente com metodologias que valorizam pesquisas escolares e/ou processo
educativo em ambientes virtuais de aprendizagem ao desenvolverem significados de aprendizagem
para os estudantes da cultura digital. Tornou-se imprescindivel, portanto, oportunizar a aprendizagem
dos estudantes pelas praticas educomunicativas que estabeleceram significados de aprendizagem
quando foram utilizadas pelo professor (re)organizaram o espaco social pela apropriacdo dos
multiletramentos que capacitaram os estudantes no acesso dos ambientes interativos de comunicacao-
informagcdo pela proficiéncia digital.

Podemos, assim, buscar a (re)construcdo do espaco escolar pelas préticas pedagogicas
educomunicativas que produzem o hibridismo fisico-digital e interconectividade mista e viabilizam
“[...] o projeto pedagbgico a partir de valores, competéncias amplas, problemas e projetos,
equilibrando a aprendizagem individualizada com a colaborativa; redesenham os espacos fisicos e 0s
combinam com o0s virtuais com apoio de tecnologias digitais” (MORAN, 2015b, p. 32). E importante
deixar claro que a educagdo emancipou 0 homem-mundo ao provocar novos desafios, aqui-agora, no

espaco escolar que foi constituido por incertezas e incompletudes como um rascunho de ilustragdo
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que estimulou o conhecimento orgénico com significacdo dos saberes, ao invés da mecanizagdo do
ensinar realizada pelo professor, como explicita Aguerrondo (2009).

Portanto, as acfes educomunicativas forneceram aos estudantes competéncias e habilidades
necessarias para 0 acesso deles aos espacos de ilustracdo digital que (re)organizaram e sdo
(re)organizados quando houve a familiarizacdo dos multiletramentos pelos sujeitos que provocaram

acOes compartilhadas naqueles ambientes, conforme explicitado por Moran nas palavras seguintes:

O centro do projeto pedagégico das escolas inovadoras é a construcdo de valores
fundamentais solidos e, a partir deles, das competéncias cognitivas e socioemocionais da
comunidade educadora. Os valores, as competéncias e o projeto de vida ndo permanecem
confinados nos documentos oficiais, mas sdo vivenciados no curriculo, na formacéo
continuada e na pratica docente, na cultura de toda a comunidade escolar (2015b, p. 30).

A po6s-modernidade compeliu a (re)organizacdo do espacgo de conhecimento em ambiente cada
vez mais conectado pelas interfaces educomunicativas que produziram novas ilustragdes ao
desmistificarem as leis naturais do universo. A trajetdria do ensino e aprendizagem, no chdo da escola,
percorreu 0s meandros do conhecimento humano ao apresentarem metodologias que valorizam as
tecnologias digitais e a autoaprendizagem dos sujeitos no desenvolvimento dos saberes, conforme os

predicados observados nas premissas seguintes:

Consequentemente, a aprendizagem dos estudantes por meio da autoaprendizagem —
concepcao na qual se observa e se consolida a apropriagdo do conhecimento e exploracéo das
varias formas de utilizacdo das tecnologias digitais na concretizacdo de redes de
conhecimento — assegura-lhes a autonomia, criticidade e producdo de conhecimento que os
tornardo ainda mais integrados, ativos e, sobretudo, conhecedores de estratégias de pesquisas
singulares no ciberespaco (BRITO; FOFONCA, 2018, p. 13).

Outrossim, 0 enunciado também foi descrito por Moran:

As atividades podem ser muito mais diversificadas, com metodologias mais ativas, que
combinem o melhor do percurso individual e grupal. As tecnologias mdveis e em rede
permitem conectar todos os espacos e elaborar politicas diferenciadas de organizacdo de
processos de ensino e aprendizagem adaptados a cada situacéo, aos que sdo mais proativos e
aos mais passivos; aos muito rapidos e aos mais lentos; aos que precisam de muita tutoria e
acompanhamento e aos que sabem aprender sozinhos (2015b, p. 32,).

Tornou-se imprescindivel, portanto, ao professor, conforme o material obtido na pesquisa,
contemplar os anseios e desejos dos estudantes da cultura digital que se conectaram em tempo real
no mundo pelos smartphones ao receberem o diltvio de informag¢fes em cada novo acesso nos
espacos digitais que possibilitaram aos estudantes a proficiéncia dos multiletramentos que flutuam
nos diversos rizomas subjacentes dos ambientes digitais, ao invés de delimitar os sonhos dos
aprendizes pela educacgéo bancéria (FREIRE, 1987) que caracterizou o professor como preescritor da
didatica do passado que advogou em favor da desumanizacdo dos poetas sociais nos anfiteatros

educacionais.
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Partindo das interpretacGes do campo de estudo que analisou as amostras coletadas na sala T1
pelas perguntas sobre a tecnologia mais utilizada, a acessibilidade a tecnologia, a acessibilidade da
tecnologia, a escolha do tipo de aula e os ambientes digitais de comunicacéo e informacédo acessados
pelos estudantes validaram o nascimento da analise de contexto, o exame qualitativo que identificou
a cultura digital no ambiente escolar ao ser acessada pelos aprendizes através das interfaces
inteligentes que estabeleceram inter-relagcdes entre os espacos analogico/digital através das interfaces
educomunicativas.

Nesta concepcédo, realizamos novas intervencdes no campo de estudo ao coletarmos o material
durante 0 més de fevereiro quando acolhemos as salas T1, T2 e T3. Nesse momento de coleta de
dados, identificamos que o trabalho do professor foi organizado pelas Praticas Pedagdgicas
Educomunicativas (PPE) que produziram significados de aprendizado aos estudantes pela
transposicdo da cultura pos-midiatica no espaco escolar através da fabricacdo de aulas audiovisuais
que foram planejadas por conceitos metodoldgicos ativos e dialogicos (SCHONINGER, 2017).

Ressaltamos que a agdo docente aconteceu no palco escolar pela apropriagdo da cultura digital
quando o professor se aproveitou da familiarizacdo dos estudantes pelos dispositivos inteligentes de
comunicacgdo-informacao.

Podemos, assim, buscar por resultados que apontaram a importancia da reinvencdo do
processo ensino e aprendizagem pelo emprego das praticas educomunicativas que conectaram 0s
estudantes aos ambientes tecnoldgicos através de multiletramentos ao viabilizarem o acesso deles ao
aprendizado formal e/ou informal.

Dando continuidade a pesquisa sobre a cultura digital, organizada por novos formatos de
letramento, novo estudo da agéncia aconteceu entre os dias treze (13) e vinte e oito (28) de fevereiro,
quando examinamos por trés (3) semanas consecutivas as aulas das salas T1, T2 e T3. O exame no
espaco escolar foi organizado por trés (3) observacfes semanais das aulas de Historia e Sociologia
que se encerraram apds nove (9) incursdes no campo de estudo quando analisamos o trabalho
pedagdgico do professor, ao observarmos as agdes do corpo discente durante aulas hibridas que foram
confeccionadas por a¢des educomunicativas.

Podemos ressaltar que o trabalho pedagdgico do professor aconteceu pelas praticas
pedagdgicas educomunicativas com aulas hibridas que foram organizadas por midias audiovisuais
compostas por imagens e pequenos textos semidticos que estimularam nos estudantes as
competéncias leitoras de decodificagdo dos multiletramentos digitais ao serem constituidas pelas

interfaces educomunicativas nos espagos formais e/ou informais de aprendizagem.
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A realizacgdo do trabalho pedagdgico do professor aconteceu pela introducéo de midia digital
na sala de aula através do programa PowerPoint que foi exibido na tela de uma T.V. LED 51” para
reproduzir sequencialmente slides constituidos por imagens, textos, audio e video sobre assuntos
pertinentes as aulas de Histdria. A metodologia empregada pelo professor nas aulas de Historia
entrelacou o ambiente educativo com as caracteristicas da cultura digital quando aproximou o0s
estudantes, habituados ao universo dos smarts, ao processo pedagdgico que foi organizado pelas
metodologias educomunicativas, ao universalizarem os multiletramentos formais e/ou informais no
contexto escolar.

Dando continuidade a observacao, percebemos que o professor apontou para os estudantes a
importancia do registro das informac6es dos conceitos dos temas em seus cadernos para que houvesse
a interpretacdo em tempo real das informac6es coletadas por eles. Constatamos que as orientacdes
realizadas pelo professor foram seguidas pela maioria dos alunos que participaram ativamente da
gestdo da aula por perguntas ou comentarios sobre 0s temas trabalhados. Essa metodologia de ensino
e aprendizagem aconteceu durante todo o periodo de observacdo das aulas de Histdria.

Partindo dessa ideia, o trabalho pedagogico realizado por praticas educomunicativas com
aulas hibridas e organizadas com caracteristicas audiovisuais da cultura dos smartphones que
respeitaram a sequéncia de informacdo, ao estabelecerem significados de aprendizagem para 0s
alunos que realizaram anotacGes, perguntas e/ou comentérios sobre os assuntos das aulas, quando
participaram de todo o processo de aprendizado, contribuiu intensamente para a producdo de
conhecimento no contexto escolar pela apropriacdo dos ambientes educativos e multiletrados que
formaram as aprendizagens ativas da rede inteligente dos saberes.

No entanto, identificamos que nas aulas de Sociologia, embora organizadas por propostas
educomunicativas semelhantes ao trabalho pedagdgico realizado nas aulas de Histdria, foram
produzidos resultados parciais dos objetivos pedagdgicos, porque, nessas aulas, o professor ampliou
a participacédo do corpo discente com permissdo e maior liberdade ao debate, afastando-se da cultura
digital e resgatando a aula expositiva tradicional. Observamos, nesse momento, que alguns estudantes
aproveitaram para realizar agdes nos dispositivos inteligentes.

Dando continuidade a pesquisa, também identificamos que a projecdo de outras a¢des do
corpo estudantil, consideradas prejudiciais ao aprendizado por parte dos professores, como risadas, a
brincadeira do papel entre os alunos, dialogos aleatorios foram produzidos pelos estudantes com a
participacao do professor e as conversas entre 0s pares. Estas acOes dos estudantes foram registradas

no diario entre os dias treze (13) e vinte e oito (28) de fevereiro.
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Vé-se, portanto, pelas observacfes de campo, o trabalho docente organizado por praticas
educomunicativas e associado a cultura digital produziu significados de aprendizagem para 0s
estudantes que capturaram os Multiletramentos durante a aula e reduziram os efeitos das vozes
destoantes da cultura dos objetos inteligentes durante o processo de ensino e aprendizagem. Com
efeito, o trabalho docente realizado pelas novas metodologias de aprendizagem foram como fios
condutores para 0 processo educativo, como observamos no estudo de campo nas aulas de Histdria
que interligaram os diversos ambientes de aprendizado pela Educomunicacao.

No entanto, ressaltamos que a continuacdo do exame de campo foi interrompido no dia
dezenove (19) de marco pelo isolamento social (COVID-19) que transferiu o ambiente presencial de
aprendizagem para os ambientes digitais. Nesse momento da pesquisa, avaliamos o espaco escolar
pela Otica de observacdo sistematica a distancia quando analisamos o processo de aprendizagem
constituido por AVA que (re)organizaram a escola pelas praticas ativas de aprendizagem que
envolveram os alunos do Ensino Médio da escola-campo.

Dando continuidade & pesquisa, aplicamos o questionario fechado n° 02 pelo CLASSROOM,
Ambiente digital de Aprendizado no dia seis (6) de marco com metodologia qualitativa que resultou
na coleta de dados categorizados e planilhados dentro do programa Excel que facilitou a obtencéao de
graficos demonstrativos e as respectivas interpretacfes qualitativas.

O que buscamos nessa tentativa de compreensdo do material coletado foi conhecer o perfil
dos alunos do Ensino Médio no pdés-pandemia COVID-19 envolvida pela cultura digital que
estabeleceu a (re)organizacdo dos multiletramentos nos ambientes comunicativos-informativos
digitais. Para que se possa compreender melhor, foram coletados o0s seguintes dados: as relacfes de
sentimento emocional nos espacos de aprendizado presencial e digital; a acessibilidade nas AVA; os
resultados de aprendizado pelos ambientes digitais e a interferéncia do isolamento social no
aprendizado.

Apos a coleta de dados, identificamos a repeti¢do de respostas por parte dos alunos sobre as
perguntas de numeros 03, 04, e 05 (Vide Apéndice 03) que questionaram 0s sentimentos de saudade
da escola, dos amigos e dos professores. A pesquisa apontou que 92% dos alunos (quarenta e cinco)
sentiram a falta da escola, enquanto 4% dos estudantes (dois) ndo sentiram a falta dos ambientes
tradicionais de aprendizado, e 4% dos alunos (dois) ndo souberam responder a pesquisa.

Analisamos o sentimento da auséncia dos professores no espaco de aprendizado presencial
quando obtivemos 0s seguintes resultados: 88% dos estudantes (quarenta e trés) sentiram a falta da

presenca fisica dos professores como figura no aprendizado; 6% dos entrevistados (trés) ndo sentiram
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a falta presencial dos professores, enquanto 6% dos alunos (trés) ndo souberam responder sobre falta
da presenca fisica dos professores.

E, por ultimo, os entrevistados responderam sobre a falta presencial dos amigos. A pesquisa
encontrou os seguintes resultados: 90% dos alunos (quarenta e quatro) sentiram a falta do contato
fisico dos amigos; 4% dos entrevistados (dois) responderam que ndo sentiram a falta da presenca
fisica dos amigos e 6% dos estudantes (trés) ndo souberam responder a pergunta. Salientamos que
durante a aplicacdo do questionario fechado, 20% dos estudantes (doze) faltaram a pesquisa,
conforme os dados expostos no grafico 06.

Grafico 06 - O sentimento de falta da escola (n=49)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Em nova andlise de dados, deparamos com uma questdo fundamental para a discussao: 0s
resultados obtidos apds o cruzamento dos dados revelaram que o ambiente digital de aprendizado néo
influenciou completamente a aprendizagem dos alunos nos AVA porque as respostas obtidas pela
questdo de numero 07 (Vide Apéndice 03) apontaram que uma parte dos alunos nao tém preferéncia
por ambientes digitais de aprendizado ou ndo souberam responder a questdo. A pesquisa apresentou
as seguintes respostas dos alunos de acordo com a afinidade por ambiente digital: 47% dos
entrevistados (vinte e trés alunos) informaram que gostaram do aprendizado em ambiente digital;

45% dos estudantes (vinte e dois) afirmaram ndo preferéncia por aprendizado em ambiente digital e
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17% dos estudantes (cinco) ndo souberam responder. Durante a aplicagdo da entrevista 20% dos
alunos (doze) faltaram a pesquisa como é observado no gréafico 07.
Gréfico 07 — Afinidade pelo ambiente digital (n=49)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Diante do exposto, os cruzamentos de dados revelaram a recusa de parte dos estudantes pelo
aprendizado nos ambientes digitais, relacionada a falta presencial da escola, dos professores e dos
amigos, quando 92% dos estudantes (45) responderam que sentiram falta da escola; 88% dos alunos
(43) responderam que sentiram a falta fisica do professor e 90% dos entrevistados (44) responderam
que sentiram a falta presencial dos amigos, conforme os resultados apresentados no gréfico 06.

Dando continuidade a pesquisa, avaliamos os questionamentos sobre as dificuldades de
navegacao nos ambientes digitais e/ou nas plataformas digitais de informacdo — comunicacao, além
de arguirmos sobre a contribuicdo dos ambientes hibridos no processo de aprendizagem, conforme as
perguntas de nimeros 08 e 09 (Vide Apéndice 03). Identificamos os seguintes resultados: 41% dos
entrevistados (vinte) afirmaram que tiveram dificuldade de acesso ao mundo digital pelos AVA; 45%
dos estudantes (vinte e dois) relatam que ndo tiveram nenhuma dificuldade de acesso as plataformas
digitais de aprendizado e 4% dos alunos (dois) ndo souberam responder a pergunta.

O questionamento sobre as metodologias hibridas de aprendizagem encontrou os seguintes
resultados: 61% dos entrevistados (trinta) concordam que a combinacdo de espacos educativos
colaborou para a aprendizagem; 10% dos alunos (cinco) responderam que o hibridismo n&o colaborou
no processo do aprendizagem e 29% dos estudantes (quatorze) ndo souberam responder a questdo. E,
ainda, apuramos que 20% dos estudantes (doze) faltaram a pesquisa, conforme os dados apresentados

no grafico 08.
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Gréfico 08 — Dificuldade e flexibilidade de aprendizado(n=49)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Ao observarmos os resultados obtidos pelas referidas questbes que representaram o0
sentimento de distancia, evidenciamos que o estado presencial dos ambientes educativos foi elemento
necessario para o nascimento da proatividade dos estudantes pelo envolvimento deles na rede
inteligente de comunicacao-informagéo. Assim sendo, a escola tornou-se o espaco essencial para a
convivéncia de contraditdrias singularidades que através da aplicacdo das praticas educomunicativas,
no cruzamento dos ambientes de aprendizagem analdgico, digital ou digital-analégico permitiram aos
alunos interpretarem os multiletramentos ao (re)organizarem o ensinar-aprender da “Sociedade do
Espetaculo”.

Sendo assim, o espaco escolar edificou o ser organico da aprendizagem através dos fluxos de
compartilhamentos de comunicacdo-informacdo, efémeras ou perenes, que originaram novos
letramentos no mundo pelo “[...] entrelagamento das emogdes, das percepcdes, das representagoes,
das perturbac@es (sic), das compensacOes e das perturbagdes”, conforme define Backes (2015, p.
447).

A transformacéo é mais profunda: é a mistura de tempos para criar um universo eterno que
ndo se expande sozinho, mas que se mantém por si sO, ndo ciclico, mas aleatdrio, nao
recursivo, mas incursor: tempo intemporal, utilizando a tecnologia para fugir dos contextos
de sua existéncia e para apropriar, de maneira seletiva, qualquer valor que cada contexto
possa oferecer ao presente eterno (CASTELLS, 1999, p. 526).

E, ainda que através da questdo de numero 10 (Vide Apéndice 03), quando indagamos sobre
as midias analdgicas serem utilizadas para completar o aprendizado, identificamos os seguintes
resultados: 88% dos entrevistados (quarenta e trés) informaram que utilizaram diferentes midias
analogicas para completarem a aprendizagem; 10% dos estudantes (cinco) informaram que nédo se

utilizaram das midias analdgicas para a conclusdo do aprendizado e 2% dos estudantes (um) nédo
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souberam responder a questdo. E, ainda, apuramos que 20% dos estudantes (doze) faltaram a
pesquisa, conforme os dados apresentados no gréafico 09.
Gréfico 09 — A utilizacdo das midias analégicas no complemento do aprendizado (n=49)
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Fonte: elaborada pelo autor (2021).

Nessa concepcdo, a pesquisa revelou que ao introduzir praticas educomunicativas no espaco
escolar para a conexao entre diferentes ambientes de letramento, a aprendizagem dos estudantes foi
potencializada por metodologias de aprendizagem que proporcionaram a fabricacdo de conhecimento
na “sociedade do espetaculo” que foi inserida em ambientes digitais.

Concluindo, a pesquisa se encerrou apos obtencdo de dados pela questdo numero 11 (Vide
Apéndice 03), quando avaliamos a interferéncia do isolamento social no aprendizado que foi
(re)organizado pelas AVA. Identificamos o0s seguintes dados: 47% dos estudantes (vinte trés)
afirmaram que o isolamento social prejudicou o aprendizado; 45% dos entrevistados (vinte e dois)
afirmaram que o aprendizado néo foi afetado pelo isolamento social e 8% dos alunos (quatro) nao
souberam responder a pergunta. E, ainda, a investigacdo apurou que 20% dos estudantes (doze)
faltaram a pesquisa conforme os dados apresentados no gréfico 10.

Graéfico 10 - Interferéncia no aprendizado pelos efeitos do isolamento social (n=49)
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71



Diante do exposto na pesquisa, 0 consumo da Educomunicacdo na escola tornou-se as
interfaces para o (re)desenho do universalismo antropoldgico que forjou com fogo a ontologia do
professor, ao provocar o renascimento da acdo pedagdgica pelas praticas educomunicativas que
estabeleceram significados aos alunos pela introducao dos multiletramentos, que abriram as portas de
acesso ao mundo, quando agruparam as dimensdes dicotdmicas digital e presencial para integra-las
no espago escolar.

Ao convidar o Ensino Médio a ser revisto, a partir de paradigmas de educomunicacéo,
estamos na verdade, convidando a educagdo formal a assimilar, em seu beneficio, uma
experiéncia que nasceu fora de suas paredes, nos espagos das relacfes ndo formais de
producdo e difusdo de sentidos, no contexto dos embates da luta social por novos e mais
franqueados espacos de comunicacao e de expressdo (SOARES, 2012, posi¢ao 559).

Por estas conjecturas, 0s ambientes escolares compostos por metodologias de aprendizagem
e com novos paradigmas da Educomunicacdo “[...] redesenham o projeto, os espagos fisicos e as
metodologias com base em atividades, desafios, problemas e jogos, e em que cada aluno aprende no
seu préprio ritmo e de acordo com sua necessidade, aléem de aprender também com os outros
estudantes em grupos [...]” (MORAN, 2015b, p.30) que promovem a eterna (re)construcdo do
territério do saber, ambiente em construgdo descrito por Lévy (2015).
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CAPITULO V
5 OS DADOS EM ANALISE

Diante do material obtido pela pesquisa produzimos resultados positivos para a aprendizagem
educomunicativa, quando observamos a cultura dos smartphones, contribuiu no processo de ensino e
aprendizagem na escola, porque os equipamentos inteligentes foram incorporados socialmente pelos
sujeitos da cultura pds-digital, e, de acordo com Soares (2012, posi¢do 343), “[...] atividades sociais
e de recreacdo on-line, consideradas fateis por uma geracdo que privilegia 0 conhecimento
institucionalizado, passam a ser interpretadas como importantes meios para o desenvolvimento
pessoal e social, além de possibilitar maior captacdo intelectual de novas geragdes”.

Assim sendo, a observacdo do campo de estudo apontou que o professor, através da revisdo
da acdo-pratica-docente, redesenhou o planejar e pensar do plano de aula que ao ser estruturada pela
Educomunicacdo, confeccionou a ambivaléncia da aprendizagem no ambiente educacional, o que foi
decisivo para o0 engajamento dos aprendizes nos territorios projetados pela sociedade p6s-midiética.

Tal percepcéo colaborou para a compreenséo sobre o ato de ensinar do professor que, ao ser
projetado com as caracteristicas da sala inteligente (invertida), (re)inventou os ruidos do corpo
estudantil ao estabelecer a conexdo com os alunos que foram forjados como aprendizes do processo
ensino-pedagdgico.

O professor, ao inserir as praticas educomunicativas no espaco escolar pelas a¢des da cultura
dos dispositivos inteligentes, conectou os ambientes de aprendizado pelas interfaces tecnoldgicas que
constituiram a consciéncia critica dos estudantes ao compreenderem o mundo em construcdo pelos
multiletramentos da cultura digital.

“Se quisermos alunos capazes de pensar e atuar com critério proprio, com capacidade para
tomar decisdes livres e adequadas, € necessario a sua capacidade de autocontrole e autorregulacao”
(PARRAT-DAYNAN, 2012, posicdo 223). Tal percepcdo estabeleceu a necessidade “[...] de
revisdo/atualizacdo das imagens sobre o alunado contemporéneo por parte dos profissionais da
educacgdo. Dai uma imperiosa mudanca de visdo de mundo e de escola que deveria ser perseguida”,
como nos esclareceu Aquino (2016, p. 670).

Ressaltamos que a pratica docente ressignificada pela educacdo hibrida e multiletrada
possibilitou a confeccdo de metodologias de aprendizagem pelo aproveitamento da cultura dos
equipamentos inteligentes no espaco escolar, o que favorece o soerguimento de novas concepcoes de

conhecimento pelo chdo da sala de aula.

73



Vé-se, portanto, a (re)organizacdo do projeto politico pedagdgico (PPP) pelas praticas
educomunicativas que agruparam 0s ambientes de aprendizado pela cultura digital ao conectarem o0s
alunos nos AVA pelos dispositivos inteligentes de comunicacdo e informacdo que estabeleceram
metodologias de aprendizagem para construcéo da educacao de qualidade.

Ou seja, a educagdo quando foi concebida pela reciprocidade dos sujeitos apresentou a
ilustracdo com significados aos participantes do processo de ensino e aprendizagem que efetivou o
(re)direcionamento dos saberes estaticos para a proatividade de conhecimento, ao enriquecer a
educacdo pelas praticas educativas que foram executadas pelas interfaces da Educomunicacao,

conforme esclarecem os autores no registro subsequente:

Desconstruir nossa forma de pensar sobre algo que parece pronto, instituido e acabado,
imutadvel é demonstrar como tais verdades, discursos e saberes foram produzidos e
construidos. Assim, podemos acreditar na possibilidade de olhar a escola de outra maneira
[Educomunicacéo], ndo reduzindo as questdes educacionais apenas ao acesso de ensino e
aprendizagem de contetidos e desempenhos (FERRARI; ALMEIDA, 2012, p. 881).

E ainda, os autores sumarizaram 0Ss caminhos que integraram 0S sujeitos na

contemporaneidade ao articularem a cultura digital pela maquinaria da escola.

Entdo, o desafio seria criar novas e outras conexdes entre esses acontecimentos, entre esses
registros e o espago escolar: ndo sé perceber nessas historias outras historias, sentir nessas
singularidades as resisténcias, enfrentamentos, subversdo, mas também vida, novas
experiéncias e outros lugares; arrancar da normalidade essas conexfes e trazer a tona o
estranho, 0 ndo-sabido, o exterior [ambientes de multiletramentos] (FERRARI; ALMEIDA,
2012, p. 881-882).

Nesse sentido, identificamos a importancia da (re)invencao ontoldgica do professor no interior
da escola que, “ao voltar os olhos para o seu interior, o proprio sujeito se torna objeto do seu olhar,
se olha, mas vé muito mais do que os outros veem ou dizem dele [aprende consigo e com outros]. Se
auto-observa, se transforma em dois: o que vé e o que ¢ visto” (FERRARI; ALMEIDA, 2012, p. 874).

Outrossim, entendemos que o professor, ao ser concebido pela 6tica educomunicativa, rompeu
corajosamente com os Discursos cartesianos que (re)produziram a repulsa pelos smarts do corpo
discente.

A presenca das tecnologias digitais descentralizaram a praxis docente ao tornarem o mestre-
escola em coparticipante dos espagos tecnoldgicos que celebraram a engenharia da educacdo a
distancia ao constituir nova episteme educacional para a aprendizagem, sem a presenca legal do
professor, conforme as diretrizes do Projeto de Lei n° 2401/2019, de 17 de abril de 2019%°.

20 «§ 2° A educagdo domiciliar visa ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificacéo para o trabalho, nos termos do disposto no art. 205 da Constituicdo” (BRASIL, 2019).
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O novo direcionamento da aprendizagem pela “sociedade do espetaculo” (re)fabricou as
cartografias das ilustragcdes (midias digitais) ao gerarem discussdes publicas sobre o papel da escola
que despertou a compreensao da cultura digital no professor, em entender o0 mundo pelos olhos dos
estudantes, quando ele mergulhou naquela realidade com uma postura aberta para o aprendizado.

Logo, compreendemos que 0S acontecimentos recentes promoveram o renascimento da
agéncia escolar ao langarem provocacdes a didatica tradicional pela invasdo da cultura no espaco
escolar que cimentaram o caminho sem volta para a praxis docente letrada, agora, operacionalizada
pelo trabalho remoto erguido pelas préaticas educativas que ousaram fabricar nova praxis professoral
pelo trabalho em comunidade digital?* ao (re)organizarem o movimento dos mestres-escolas no
espaco do saber pelas Préaticas Pedagogicas Educomunicativas (PPE) que desmantelaram o ambiente
presencial de aprendizado ao transplanta-lo no universo da “sociedade do espetaculo”.

Podemos dizer que as estruturas de conhecimento, associadas as dimensfes de aprendizado
educomunicativo, ultrapassaram as fronteiras dos espacos terrestres ao produzirem nos ambientes
digitais a aprendizagem ativa que transformou a individualidade dos alunos pelo constante fluxo de
informacao e comunicacao ao formarem os espacos coletivos de conhecimento.

O acesso a ilustracdo nos ambientes digitais aconteceu pela leitura dos espacos
contemporaneos que modificaram as modalidades de aprendizado, ao introduzirem os diferentes
letramentos nos ambientes antrOpicos de conhecimento, para abrigarem as metodologias de
aprendizagem que (re)organizaram as habilidades e competéncias dos estudantes no acesso dos
ambientes sociais.

Percebemos, apds a revelacdo dos detalhes do espaco escolar, que dispersao dos estudantes
pelas acOes dos dispositivos inteligentes aconteceu em determinadas aulas porque alguns professores
ainda sdo impermeaveis a cultura digital e as praticas educomunicativas.

Cabe salientar, ainda por intermédio destas observacdes, no tocante as assimetrias
cognosciveis entre os protagonistas e os professores, houve a urgéncia do encontro de resolucdes que

(re)organizassem o projeto pedagogico da escola pelas propostas de aprendizado educomunicativo,

21 Na educacdo da era da informacao, sera preciso implementar um ensino mais proximo do cotidiano. Porque aprender
sera algo cada vez mais proximo de preparar-se para ser um cidaddo capaz de cumprir o seu papel no mundo.
Provavelmente a sala de aula se tornara mais interativa, um espago de didlogo em que todos aprendem. Os professores
ndo poderdo mais deter toda a informacdo e passardo ao papel de interlocutores, de orientadores do estudo, de
companheiros de aprendizagem (RAMAL, 2003, p. 6).

75



como observamos nas referéncias de nimeros 4 (quatro)?? e 6 (seis)?® das Competéncias Gerais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Entretanto, o mestre-escola (imperativo da conjuntura educacional) ao ser erigido por
predicados cartesianos, infelizmente, menospreza a cooperacdo dos educandos na confec¢do da
ilustracdo, ao descartar a ética universal (a curiosidade pela natureza) que maximiza as vozes que
encantam o mundo.

Desse modo, novas concepcdes existenciais presentes no mundo contemporaneo foram
constituidas pelo ativismo de estarem no mundo digital que operou a concentracdo dispersa dos
alunos durante o aprendizado, ao alertar a escola para (re)organizacdo da epistémico-metodologia
(Teoria/Pratica) que ensinou ao professor “[...] que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua construcéo [o encontro do cartografo com o
imprevisto]” (FREIRE, 1996, posicdo 25, grifos do autor).

Vemos, portanto, que esses acontecimentos estdo presentes intrinsecamente no meio escolar,
mas uma parcela expressiva de professores ainda ndo percebeu a cultura digital da “sociedade do
espetaculo” que provocou a formacdo de espacos ativos de aprendizagem, ao envolver os alunos da

cultura dos smartphones, como foi possivel de ser observado nas palavras de Soares:

* seis em cada dez estudantes brasileiros acessam a Internet em lan house.

* 72% dos alunos declaram gostar de utilizar o Messenger (programa de mensagens
instantaneas), porque podem conversar com seus amigos. De fato, 50% afirmam: “Sempre
que posso me conecto ao Messenger”.

« um em cada dois adolescentes brasileiros tem e conhece pessoalmente algum dos seus
amigos virtuais;

+ dois em cada dez jovens brasileiros sdo chamados heavy users de videogame, ja que gastam
mais de duas horas diérias jogando-o;

« 0s estudantes do Brasil sdo 0s que gastam mais horas diarias com videogame em relacao
aos jovens de Argentina, Chile, Colémbia, México, Peru e Venezuela;

« cinco a cada dez criangas brasileiras reconhecem o dever de casa assistindo a televisdo
(2012, posicoes 323 e 333).

Concluindo, os sujeitos deslocaram-se entre os distintos ambientes de comunicacdo com
proficiéncia informal ao dialogarem com outros poetas pelo compartilhamento de informacgdes que
aprenderam com o0s lumes de outros eus que oportunizaram a criacdo da rede inteligente de

conhecimento que renovou as novas inser¢des de conhecimento.

22 Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital
—, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mdtuo
(BRASIL, 2018, p. 9).

23 Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade (BRASIL, 2018, p. 9).
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Nesta concepcdo, o educador navegou pelas microrrealidades ao efetuar a manufatura dos
saberes cientificos ao iniciar o caminhar pelo particular que envolveu as vozes singulares que
alcancaram a polifonia dos poetas sociais ao aproveitarem-se do potencial Iudico da tecnologia
encaixado na sociedade digital que reduziu os embates dos autores sociais pelas posi¢cdes de destaque
durante a construcdo do conhecimento. Podemos assim buscar por novas diretrizes que (re)fabricaram
0 projeto politico-pedagdgico pelas praticas educomunicativas que se tornaram as interfaces entre o
sujeito e o0 objeto de seu trabalho.

De acordo com esses anuncios, o professor, para introduzir os estudantes no mundo digital
pela pratica pedagdgica educomunicativa, “requer o desenvolvimento de competéncias para aprender
a aprender, saber lidar com a informagdo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e

responsabilidade nos contextos das culturas digitais [...]” (BRASIL, 2018, p. 14).

No entanto, devemos estar atentos para o fato de que nenhuma dessas competéncias podera
ser adquirida pela simples dissertacdo a seu respeito por parte dos professores, no modelo de
ensino bancario. Por sua natureza, a aquisicdo dessas habilidades exige vivéncias e praticas
que serdo adquiridas mediante procedimentos capazes de envolver e motivar os estudantes
de forma construtivista, coletiva e solidéria, em projetos de intervencdo em seus respectivos
ecossistemas comunicativos (SOARES, 2018, p. 22).

A investigacdo identificou resultados positivos do trabalho docente ao ser constituido por
aprendizagem hibrida quando o professor pelas Praticas Pedag6gicas Educomunicativas (PPE) se
apropriou da rede inteligente digital de comunicacdo-informacdo ao favorecer a integracdo dos
estudantes no universo digital pelos multiletramentos da “sociedade do espetaculo”.

Tornou-se imprescindivel, portanto, a (re)construcdo da pratica pedagdgica pela
Educomunicagdo ao constituir a vocagdo do Ser-mais no processo de ensino e aprendizagem pela
coparticipacdo dos alunos que (re)organizaram a ontologia do Ser-professor?* pela “presenca que,
reconhecendo a outra presenca como um nao-eu [constelacdo digital] se reconhece como si prépria”,
conforme descrito por Freire (1996, posicdo 11, grifos do autor).

Logo, o trabalho pedagdgico foi (re)estruturado pelo universo da cultura digital ao incluir “[...]
referéncias explicitas as novas ferramentas de edicdo de texto, audio, foto e video que tornam
acessiveis a qualquer um a producéo e a disponibilizacdo de textos multissemiodticos nas redes sociais
e outros ambientes da web [...]” (SOARES, 2018, p. 18).

Ou seja, Moreira, Ferreira e Costa afirmaram que:

24 Se, na experiéncia de minha formacéo, que deve ser permanente, comego por aceitar que o formador € o sujeito em
relagdo a quem me considero o objeto, que ele é o sujeito que me forma e eu, o objeto por ele formado, me considero
como um paciente que recebe os conhecimentos conteldos-acumulados pelo sujeito que sabe e que sdo a mim
transferidos (FREIRE, 1996, posicéo 13, grifos do autor).
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O contato indireto entre as pessoas precisa ser abolido em favor do contato direto, e o0 aluno
deve ser visto como unidade existencial de corpo-alma-mente [a sensibilidade do professor
pela presenca do aluno no mundo], em que o processo ensino-aprendizagem comecga no
atendimento as necessidades dos alunos e ndo na transmissdo do contetdo (2007, p. 190,
grifos nossos).

Partindo dessa ideia, o professor como curador do aprendizado e pelas praticas
educomunicativas, ao valorizar os multiletramentos da cultura digital, criou modalidades de mediacao
entre os alunos e os saberes que (re)potencializaram 0s antigos espacos educativos pelas praticas
ativas de aprendizagem que produziram a consciéncia critica dos sujeitos dentro e fora da escola.

Podemos dizer entdo que:

[...] ao levar em conta as situag¢Bes sociais em que os textos sdo lidos e produzidos, assim
como os valores e as representacdes a eles atribuidos, acaba destacando os aspectos
socioculturais e historicos das praticas de uso da lingua escrita e mostrando a necessidade de
estuda-las a partir da reconstrucdo da historia e das culturas locais (KLEIMAN, 2008, p. 491).

Portanto, o professor como educomunicador® se afastou do ministério jesuitico ao se
transformar em verdadeiro teceldo que confeccionou as interfaces de aprendizagem ao unir 0s
estudantes da cultura digital para a compreensdo cabal da “sociedade do espetaculo”. Logo, a praxis
professoral se (re)organizou ao preservar “as atividades humanas [que] realizam-se nas praticas
sociais, mediadas por diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio dessas praticas, as pessoas
interagem consigo mesmas e com 0s outros, constituindo-se como sujeitos sociais” (BRASIL, 2018,
p. 63).

Concluindo, as praticas pedagdgicas educomunicativas motivaram a reinvencdo do papel da
escola ao habilitar os sujeitos no dominio das tecnologias de comunicacdo e informacdo que
estruturaram a sociedade contemporanea ao introduzir espacos polissémicos e colaborativos que
potencializaram os multiplos expoentes de conhecimento que foram concebidos em ambientes
presenciais e/ou digitais.

Assim sendo, a cultura digital presente no espago escolar reinventou o processo de ensino e
aprendizagem pela introducdo das agdes educomunicativas que foram constituidas por novas
metodologias de ensino, ao se apropriarem dos multiletramentos durante o resgate do papel da escola
com novos modelos de aprendizagem, quando mobilizou o corpo discente no processo de ensino que

tornou o estudante protagonista de sua prépria histdria, ao reformar o mundo social.

25 «1...] além da recepcéo critica da midia — interessa especialmente a propria gestdo dos processos comunicativos, em
propostas de autogestdo no emprego das tecnologias a servigo da construcdo do aprendizado sobre préaticas cidadds”
(SOARES, 2018, p. 22).
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CONSIDERACOES FINAIS

O projeto politico-pedagdgico traz em seu bojo a revelagdo das diretrizes educacionais
reconditas do século passado em ritmo desestabilizador e excludente que colaborou para a distopia
da ilustracdo ao manter os estudantes do Ensino Médio passivos pela razéo iluminista que estabeleceu
0 método neutro que alcanca a verdade ao inves da coeréncia de (re)equacionar a acao-reflexiva sobre
o curriculo multifacetado que produz a consciéncia critica dos verdadeiros espagos democraticos e
dialogicos que déo luz as vidas inquietas (FREIRE, 1967).

Ao investigarmos as acdes dos estudantes do Ensino Médio, em uma escola particular de
Laranjal Paulista, quando aconteceram interagdes com a cultura digital, percebemos pelo corpo
discente que a agéncia escolar investigada tornou-se um ecossistema comunicativo e imediato ao ser
invadida pelos dispositivos eletrénicos que inseriram 0s sujeitos em territdérios multiletrados e
democraticos (SOARES, 2012).

Na escola acontece a manufatura do palco dialdgico que descortina as praticas pedagdgicas
enraizadas na vocagdo ontoldgica ao humanizar os participantes na (re)construcdo curricular do
aprendizado que reduz o hiato entre os letramentos formal e informal que extrapola os muros da
escola ao integrar os estudantes no Espaco do Saber (LEVY, 2015).

O Ensino Médio da agéncia escolar de Laranjal Paulista tornou-se o territrio para abrigar a
ilustracdo em transformacdo pela Educomunicacdo que se cruza com a cultura pos-midiatica ao
produzir ambientes coletivos de aprendizagem que exigem do professor a confecgdo das aulas com
equipamentos inteligentes das midias digitais e por préaticas ativas de aprendizagem que facilitem o
processo de aprendizado dos alunos. As atividades pedagdgicas do século XXI recebem contetudos
diversificados e extraclasses — textuais, audiovisuais — impressos e/ou digitais que sdo utilizados por
diferentes competéncias ou momentos do processo educativo — orientacdo, organizacdo e avaliagcao
(MORAN, 2015a).

Nesta concepcdo, as metodologias Educomunicativas (SOARES, 2012) alteram o
posicionamento das pecas da sala de aula ao (re)classificarem o professor como curador do
conhecimento, eterno aprendente/pesquisador da praxis pedagdgica e os alunos como protagonistas
ancorados pela insignia da cultura digital. Ora, logo o planejamento de aula é confeccionado por
conceitos ludicos que respeitam os diversos ritmos e interesses dos protagonistas pelas coordenadas
do “efeito bussola” ao privilegiar a interacdo continua dos estudantes no espaco de conhecimento ao
invés da fragmentacdo das experiéncias singulares que sdo reduzidas por tarefas repetitivas e

mondtonas.

79



Logo, o (re)aproveitamento das sinergias das competéncias socioemocionais e cognitivas
potencializa a composi¢do das gnoses que emancipam 0s estudantes pelo processo de ensino e
aprendizagem ao (re)formularem o espaco escolar pela educacéo hibrida que agrega informacdes dos
diferentes espacos antropologicos pela acdo relacional e dialégica que aproveitam dos novos
ambientes de conhecimento que sdo conectados pela hipermobilidade tecnoldgica que se constitui
como lugar-comum da aprendizagem presencial e/ou digital ao romper as dimensdes do espaco-
tempo da didatica tradicional (BRITO; FONFOCA, 2018).

Na “Sociedade do Espetaculo”, as transformacdes na sociedade séo cada vez mais complexas,
diversificadas e imprevisiveis e exigem dos sujeitos a proficiéncia dos multiletramentos para ndo
serem marginalizados pela (re)invengdo da cultura digital. Tornou-se necessaria a revisdo do papel
da escola investigada para que a educacao formal continue relevante para sociedade laranjalense que
se (re)transforma pelas acdes dos smarts ao serem incorporados como interfaces de aprendizagem
para a (re)orientacdo da fabricacdo do projeto pedagdgico por novas metodologias de ensino e
aprendizado.

O que se mostra é que a confec¢do do hibridismo pedagdgico combinou diferentes letramentos
ao possibilitar aos estudantes do Ensino Médio aprenderem pelas aulas invertidas que (re)direcionam
0 processo de ensino e aprendizagem.

Logo, o processo educativo da escola em tela tornou-se flexivel e acessivel aos alunos da
cultura digital através da confecgdo de atividades educomunicativas que oportunizam mesclar a
educacdo com os ambientes pedagodgicos presencial e digital, o que contribui para o aprendizado
ocorrer por diferentes metodologias de aprendizado (BRITO; FONFOCA, 2018).

A escola de Laranjal Paulista, ao (re)estruturar o curriculo escolar, aproveita-se das diferentes
tecnologias para superar a imobilidade de conhecimento, ao racionalizar a agao reflexiva do professor
para alavancar o modo gutenberguiano de conhecimento, ao ilustrar a sala de aula pela expansao das
redes de comunicacdo e informacgdo que inserem os sujeitos na Sociedade do Espetaculo, ao
(re)organizar o espaco escolar pela introducdo das midias ubiquas e-Learning e 0 m-Learning que
possibilitam a mescla das praticas pedagogicas educomunicativas com as metodologias colaborativas
de aprendizagem em ambientes virtuais ou presenciais para tornar o processo educativo mais rico
(SANTAELLA, 2013).

O professor, ao ser (re)encaixado pelas diretrizes da educacdo letrada que foi (re)organizada
pelas acdes educomunicativas de aprendizagem, compreende a diversidade do movimento dos

estudantes pelo chao da escola ao se aproximar da educabilidade que transubstancia ontologicamente
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o professor-educomunicador. E, como novo sujeito ontoldgico orienta a (re)construcdo da ilustracéo,
embora em rascunho, que reduz as praticas pedagdgicas pos-iluminismo que excluem a autonomia
do estudante de aprender em diferentes ambientes pelos multiletramentos (ROJO, 2008; 2020a;
2020b) que sdo acessados pela cultura digital. Ou seja, a Educomunicacao amplia o acolhimento dos
estudantes no territério escolar ao reposicionar o papel da escola que concebe aos alunos o direito
universal e igualitario do acesso a tecnologia e a educagdo (SILVA; CAMARGO, 2015).

Atualmente, a acdo pratica pedagogica delimita a escola diafona ao mergulhar nas préaticas
educativas do universo antropologico territorializado e hierarquizado que limita a transcendéncia dos
jovens digitais que buscam caminhos proprios de aprendizado pela rede inteligente digital quando se
afastam do aprendizado desencaixado da contemplacdo do humanismo que amplia as praticas
educomunicativas do mestre-escola para liberta-lo das correntes do pragmatismo académico —
educacdo escolastica que se distancia das praticas ativas de aprendizagem que estabelecem a educacao
reflexiva em favor da autonomia dos educandos (FREIRE, 1996).

A instituicdo escolar é um verdadeiro paradoxo em (re)construcdo porque penhora as praticas
educacionais do século passado enquanto a contemporaneidade avulta novo conceito de informacéo
e comunicacado, constituicdo cultural e digital que integra significados para a juventude através da
distribuicéo global de palavras, sons e imagens da cultura digital que personaliza as singulares pela
identidade coletiva (CASTELLS, 1999).

Os sujeitos cartesianos sdao dominados pelo informacionalismo da “sociedade do espetaculo”
que é constituida de modo informacional pelo processamento de comunicacdo e informacdo que
agregam novos simbolos da cultura tecnoldgica (digital) (CASTELLS, 1999), conceitos presentes na
metodologia ativa que substituem a ilustracdo iluminista do espago escolar pela constituigdo do
relativismo ao valorizar a integracdo das singularidades pelo didlogo, orgéanico e/ou cientifico que
promove intensa troca de informacGes racionais e/ou emocionais em ambientes maltiplos de
aprendizado (LEVY, 1999; 2015).

O professor-educomunicador é coautor do fabrico da aprendizagem, o eterno aprendiz que se
movimenta como uma verdadeira bussola pela topologia escolar para flexibilizar as singularidades a
serem solidificadas em pluralidades pela intervengdo apenas quando é necesséria no processo
colaborativo que transforma as poténcias em atos educomunicativos a0 maximizar ativamente a
cognicdo dos sujeitos pelo ritmo mais adequado para integra-los na sociedade pos-midiética.

O professor ancorado pela Educomunicagédo (SOARES, 2012; 2018) (re)escreve a historia dos

educandos, bem como, a propria historia da pedagogia como préatica da liberdade (FREIRE, 1967)
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caminha de mos dadas com os estudantes de maneira carinhosa ao acolher as diferentes
singularidades que dinamizam o conhecimento (reduzindo o mito da falsa admiragdo) ao
(re)configurar o ser para estar do mundo pela relativizacdo das ilustracdes que sdo confeccionadas
pelas praticas educomunicativas ao prestigiarem a multiculturalidade presente no chéo da escola.

A escola como espaco de convivéncias de diversas e contraditdrias singularidades envolve a
educacdo pelo cruzamento das engenharias analdgica, digital ou digital-anal6gica em eterna inovagédo
do ensinar e aprender que introduz os alunos na “Sociedade do Espetaculo” ao perturbar-se pelos
fluxos e compartilhamentos de informacGes, efémeras ou perenes que nascem com significados para
as percepcdes do Mundo Inteligivel.

A escola se transforma pela mistura de tempos dos ambientes ambivalentes de aprendizagem
que ndo se expandem sozinhos, mas, que se mantém pela rede inteligente, nao ciclica, mas aleatoria
do ambiente atemporal que domina a tecnologia para fugir da propria existéncia para alcancar a
eternidade (CASTELLS, 1999).

Percebemos, portanto, que as praticas pedagdgicas educomunicativas (re)desenham o
aprendizado dos alunos do Ensino Médio ao forjarem com fogo a ontologia do professor-
educomunicador, gque sincroniza cognitivamente o plural com as experiéncias singulares agrupando
as dimensdes dicotdmicas presencial/digital na articulagdo dos estudantes em congruéncia com a
escola contemporénea.

De acordo com Soares (2012), a praxis docente ao renascer pela Educomunicacao
(re)configura a (re)producado de conhecimento cientifico pela epistemologia colaborativo-cooperativa
que potencializa a inquietacdo dos poetas alem dos muros da escola ao reduzir as singularidades para
0 nascimento do Ser admirador do mundo (FREIRE, 1987).

A escola ainda é o caminho legitimo para conceber a plasticidade da didatica (autonomia e
engajamento) pela apropriacdo das tecnologias ativas de conhecimento em ambientes presencial e/ou
digital que aportam as dimens@es da ciéncia aplicada ao possibilitarem a ressignificacdo do papel da
educacdo como porto seguro (constituicdo do campo) que acolhe as modalidades de conhecimento
humano e natural ao proporcionar a prépria (re)construcdo epistemoldgica da metodologia
educacional pelas praticas educomunicativas (re)modeladas pelas TDIC que relativizam a pratica
docente experimental ao desencantar os sujeitos da consciéncia ingénua (FREIRE, 1967; HOOKS,
2013).

Destarte, a educacdo da sociedade pds-midiatica estruturada pelas conjecturas da ““sociedade

do espetaculo” (BAUMAN, 2001) que manufatura as propostas pedagdgicas ao colorir a escola pela

82



constelacdo dos multiletramentos provoca a entrada dos poetas na “Sociedade do Espetaculo” que
renova a sociedade pelas praticas pedagdgicas educomunicativas que sdo construidas pelas
tecnologias que sdo transformadas pelos processamentos de comunicacéo e informacao pela constante
retroalimentacdo de aprendizagem nos AVA que estruturam a propria “sociedade do espetaculo”.

A educagdo é a revolugdo para a inquietacdo da contemporaneidade (ato de intervencdo no
mundo), visto que, possibilita aos poetas operacionalizar as multimodalidades pela semidtica social,
relacionando a estética com a horizontalidade do Ethos em orquestracdo, cimentado pelo amalgama
da mensagem mimetica, ndo como sistema fechado de conhecimento, mas a abertura dos saberes pela
rede inteligente de comunicagéo e informagdo (LEVY, 1999; 2015).

De acordo com as premissas freireanas sobre o professor-educomunicador é notdria a
importancia do (re)nascimento do mestre-escola (pesquisador da praxis docéncia pela discéncia) que
advoga através da pedagogicidade do ensinar a pensar que € estruturado pelos fundamentos
problematizadores e estéticos (temas geradores)?® que se reconhece como objeto por constituir a
ilustracéo viva da sala de aula pela presenca da curadoria (do-discéncia)?’ através da acdo dialética
que transforma o professor em coadjuvante ao respeitar a coparticipacdo dos estudantes na promogéo
das ciéncias, decodificacdo da consciéncia ingénua pela transgressdo insurgente),?® que ensinada pela
ressignificacdo da totalidade em que o objeto é ensinado ao celebrar a comunh&o entre os sujeitos
pelo quefazer dialégico (FREIRE, 1996).

O professor, através da renuncia das praticas pedagodgicas do século passado (acdo
antidialégica), ao (re)organizar a didatica pelas praticas educomunicativas para apreender a
substantividade da prépria pratica pedagogica que se constituiu com elementos que negam a educacgéo
bancaria (mito cultural), ao promover a reflexdo dialética do fabricar a docéncia pela discéncia que
identifica as acGes dos estudantes pelo mundo pelas marcas antoldgicas que surgem na aparicéo de
novos modelos culturais.

Logo, os professores, durante o caminhar pelo chdo da escola que objetivam codificar e/ou

decodificar as intersubjetivacbes das consciéncias (reflexdo da situacionalidade) pela

% “Investigar o tema gerador [percepcdo do mundo concreto] é investigar, repitamos, o pensar dos homens referido a
realidade, é investigar seu atuar sobre a realidade, que ¢ sua praxis” (FREIRE, posigdo 56, 1987, grifos do autor).

27 Este é um esforco que cabe realizar, ndo apenas na metodologia de investigacdo tematica que advogamos, mas
também, na educacdo problematizadora que defendemos. O esforco de propor aos individuos dimenses significativas
de sua realidade, cuja anlise critica Ihes possibilite reconhecer a interacéo de suas partes (FREIRE, 1987, posi¢éo 55).
28 Numa visdo libertadora, nio mais “bancéria” da educacdo, o seu conteudo programético ja ndo involucra finalidades
a serem impostas ao povo, mas, pelo contrario, porque parte e nasce dele, em dialogo com os educadores, reflete seus
anseios e esperancas. Dai a investigacdo da tematica como ponto de partida do processo educativo, como ponto de
partida da dialogicidade (FREIRE, 1987, posi¢éo. 59).
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Educomunicagdo (re)organizam a pratica pedagdgica, ao aproveitarem-se do repositorio de
metodologias educomunicativas que tornam mais seguro o préprio desempenho docente.

Sendo assim, o professor, ao utilizar as préaticas pedagdgicas educomunicativas, introjeta a
subjetividade dos espacos dos multiletramentos pela reflexdo da praxis docente que (re)organiza a
dimensionalidade da prépria consciéncia ao sensibilizar-se para ouvir a pluralidade das vozes pelas
historias que sdo contadas aléem dos muros da escola e que ecoam pelo espaco escolar.

O professor-educomunicador, dialogando conscientemente com os predicados que constituem
o0 ser de maneira cognoscivel, caminha pela escola para despertar a curiosidade intelectual e organica
dos alunos, ao oportunizar e potencializar o ser em estar intimo com o mundo pela valorizacéo da
pluralidade de posi¢cOes existénciais que integram as dimensfes do eu nos espagos coletivos de
aprendizagem pelo processo comunicativo-informativo (GIDDENS, 1991).

Deste modo, a acdo pedagodgica do professor € abarcada pelas dimensionalidades da
Educomunicagdo ao capturar a realidade dos alunos para transforma-Ila dialeticamente em iluminagéo
descodificada do indiferentismo (apatia onipresente). Cabe ressaltar que o professor deve permanecer
inquieto ao olhar para o espaco escolar para procurar transforma-lo em ilustracéo, e, dialeticamente
0 eu é re-totalizado pelos saberes (FREIRE, 1996) no ambiente de aula enquanto palco de constante
transformacdo estimula as microrrealidades em metamorfosear o estudante da pés-modernidade em
protagonista no processo de aprendizagem da sociedade da comunicacao e informacao

O professor é aprendiz eterno em diversos espacos de letramentos quando se aproveita do
ruido dos estudantes para a inteleccdo da boniteza do conhecimento (rejuvenescimento da praxis
pedagdgica) que abandona a hierarquizagdo educacional ao promover a integracdo das pluralidades
na escola que € lugar comum e cativante para superar o tédio pelo entusiasmo de invenc¢do de ideias
que produz o interesse de ouvir e sentir a presenca do outro (HOOKS, 2013).

Pelo exposto, pode ser visto que as agdes educomunicativas de aprendizagem reduzem
gradativamente o desinteresse dos alunos pelo aprendizado na (re)organizacdo dos saberes
monopolizados que foram construidos pelos papéis professorais (responsavel pelo conceitual das
ciéncias) que distanciaram os estudantes do processo de aprendizado. O professor ao introduzir em
aulas as praticas educomunicativas (re)organiza o espaco de aprendizado pela apropriacdo dos
multiletramentos que interpretam os significados do processo de aprendizagem para 0s estudantes
que sdo estimulados em coparticiparem na fabricacdo da ilustracdo hibrida pelo entusiasmo coletivo
(HOOKS, 2013).
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O Educomunicador promove a fabricacdo da ilustracdo transgressora para atender as
necessidades do corpo discente ao ser sensibilizado por ouvir as vozes insubordinadas do Ser-mais
que colaboram para desenvolver a educacdo pelo entusiasmo da inovacdo de ideias dinamicas e
emancipatdrias que curam o estudante pela vontade de aprender (HOOKS, 2013).

Todavia, ao redirecionar a praxis pedagogica pela didatica educomunicativa exige-se do
professor a consciéncia para abandonar as praticas escolasticas que estdo enraizadas pela permanéncia
do espirito do passado (habito) que manteve o status quo cartesiano ao limitar as praticas pedagogicas
educomunicativas no ambiente educacional (reducdo do espetaculo do mestre-escola) que
(re)organizam acdes organicas dos atores socais no espaco escolar.

Dito isso, os professores pela Educomunicacéo superam a dificuldade de fazer experiéncias
pedagdgicas pela inclusdo das tecnologias de comunicacédo e informacdo por integrarem a juventude
no processo educativo que estabelece significados de aprendizagem para ela. Portanto, a educacédo
constituida por aulas educomunicativas que fazem o professor ouvir as vozes do universo da cultura
digital quando interliga os contextos sociais em constantes mutacdes produz a educacdo por
exceléncia que reduz o desinteresse dos estudantes pelo aprendizado e a evasao do espaco escolar.

Ou seja, os professores que abracam o desafio da Educomunicagdo sdo mais capazes de criar
praticas pedagodgicas que autenticam a existéncia do estudante pelo despertar da curiosidade
intelectual que colabora num ganho de autonomia e autodeterminacdo que mantém equilibrada a
relacdo entre homem e natureza. Portanto, A Educomunicacdo estruturada como interface de conexao
entre 0 processo educativo e 0s ecossistemas comunicativos (cultura digital) colaboram na
constituicdo das identidades coletivas e através do bom uso das tecnologias de comunicacdo e
informagdo ampliam a capacidade do estudante de viver plenamente com responsabilidade no mundo
que o recebe (SOARES, 2012).

Pelo exposto, pode ser visto que as interfaces educomunicativas ao interligarem o professor-
educomunicador aos aprendizes pelo repositério digital dos portfdlios de competéncia concebe a rede
inteligente de comunicacéo — informacdo para efetivar a producéo dos saberes pela mediacgéo de todos
com todos em processo continuo e colaborativo que amplia a motivacao dos estudantes pela projecao
de resultados inesperados de conhecimento que possam ser alcangados por eles.

Concluindo, convidamos a agéncia escolar em olhar para os alunos do Ensino Médio com
responsabilidade e cidadania para rever as praticas pedagogicas através da (re)estruturagdo do
processo de ensino e aprendizagem que (re)organizou o espago escolar pelo ecossistema-

educomunicativo ao estabelecer o aprendizado com significado para que o corpo discente anuncie a
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jornada pelo mundo com a mesma curiosidade que Paulo Freire nos ensinou (FREIRE, In:
GADOTTI, 2003).
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APENDICES
APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Baseado nas diretrizes contidas na Resolugcdo CNS N°466/2012. MS.

Prezada Senhora Diretora,

Anna Hilda Ferreira Barbieri.

Meu nome é Jean Augusto Bimbati de Moraes, aluno do Curso de Mestrado Internacional em
Educacdo da LOGOS UNIVERSITY INTERNATIONAL — UNILOGOS®, sob a orientacdo do
Professora Dra. Raquel Regina Zmorzenski Valduga Schéninger.

Eu estou desenvolvendo a pesquisa intitulada: “O Espaco da Sala de Aula e a Conectividade
com o Ciberespago: uma analise no contexto do ensino médio”, que tem como objetivo de estudo,
analisar as manifestagdes estudantis no contexto escolar, intencionando verificar a provavel
minimizacdo dos movimentos indesejaveis dos estudantes pelos professores, pela introducdo de
ferramentas de comunicacéo e informacéo na gestéo das aulas.

Neste estudo cientifico, serdo observados os alunos em espago restrito da sala de aula,
envolvidos pela geréncia das aulas de Historia e Sociologia, grades curriculares distribuidas pelas
séries/anos 1°, 2°, e 3° do Ensino Médio. Os estudos sobre 0 objeto de pesquisa serdo realizados duas
vezes por semana, de acordo com a grade escolar das respectivas disciplinas e o tempo de coleta é
estimado em trés meses.

A pesquisa cientifica tem como finalidade contribuir na identificacdo da cultura digital dentro
da instituicdo de ensino, o que podera colaborar para a (re)organizacao do projeto politico pedagogico
pela introducdo de letramentos digitais, alinhando a agéncia escolar com o ensino hibrido, trazendo
beneficios diretos para os alunos e a comunidade laranjalense.

Solicitamos a sua colaboracao e permisséo para realizar a investigacdo do objeto do estudo,
pois 0s riscos destes procedimentos serdo minimos, ja que a pesquisa serad organizada por observacao
direta e sistematica, entrevistas estruturadas e, questionarios fechados e remotos, como também sua
autorizacao para apresentar os resultados deste estudo em eventos da area de educacdo e publicar em
revista cientifica nacional e/ou internacional. Por ocasido da publicacdo dos resultados, as
informacdes sobre os alunos seréo resguardadas, bem como, os dados sobre a instituicdo de ensino
serdo preservados pelo sigilo absoluto. Em caso de danos, decorrentes da pesquisa sera garantida a
indenizacéo.

O pesquisador estara a sua disposicao para qualquer esclarecimento que considere necessario

em qualquer etapa da pesquisa.
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Caso necessite de maiores informagdes sobre o presente estudo, favor entrar em contato com
o Comité de Etica da Logos University International — www.unilogos.org / contact@unilogos.org.
Agradecemos sua participacdo e colaboracéo.

Jean Augusto Bimbati de Moraes

NOME DO PESQUISADOR PARA CONTATO: Jean Augusto Bimbati de Moraes
NUMERO DO TELEFONE: (15) 3283-3129.

ENDERECO: Rua José de Souza Campos, 285, Jardim Bela Vista, Laranjal Paulista, S&o
Paulo.

E-MAIL: jabimbati@yahoo.com.br
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APENDICE B - QUESTIONARIO N° 1 APLICADO NA SALA DO 1° ANO DO ENSINO
MEDIO

1) Sexo:

a) masculino

b) feminino

2) Qual é a sua idade?

3) Qual plataforma principal de leitura, vocé utiliza para acessar informacdes/pesquisas?

a) livro

b) computador

c) jornal

d) smartphone

e) outros

4) Por que vocé prefere determinada plataforma?

a) ja estou acostumado com a plataforma

b) é uma plataforma de facil acesso (abas autoexplicativas)

c) é uma plataforma que realiza conexdes com diferentes informacdes

d) é uma plataforma que cria emocdes

5) Caso vocé acesse o mundo digital (computador/tablet/smartphone), além da utilizacao
desta plataforma como leitura, quais outras finalidades da plataforma s&o utilizadas por vocé?

a) jogos

b) filmes

c) séries

d) pesquisa escolar

e) rede social (Facebook, Instagram, Whats”app, etc).

f) diversas finalidades de utilizacéo

6) Qual ¢ a frequéncia de pesquisa realizada por vocé (diaria, quinzenal, mensal)?

a) diaria

b) semanal

¢) mensal

7) Quanto tempo vocé utiliza para acessar as informacoes?

a) minutos

b) horas
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8) Em relacdo aos seus pais, qual é a plataforma de leitura utilizada por eles?

a) livro

b) computador

c) jornal

d) smartphone

e) N&o sei responder

9) Vocé ja assistiu a uma aula digital (imagens, sons, filmes, etc.)?

a) sim.

b) n&o.

10) Caso, fosse possivel escolher o tipo de aula (digital ou analégica/presencial), a qual aula
Vocé gostaria de assistir?

a) digital (web/internet).

b) analdgica e digital.

c) analdgica

11) Por que vocé optou por determinada aula?

a) Porgue eu aprendo mais facil.

b) Porque eu gosto.

¢) Eu néo sei responder.
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APENDICE C — QUESTIONARIO N° 2 APLICADO NAS SALAS DO ENSINO MEDIO
APOS COVID-19

1) Sexo:

a) masculino

b) feminino

2) Ha quanto tempo vocé estuda nesta escola?

a) 2 anos

b) 3 anos

c) 4 anos

d) 5 anos ou mais

3) Vocé sente a falta da aulas presenciais?

a) sim

b) ndo

¢) N&o sei responder

4) Vocé sente a falta da presenca fisica dos professores?

a) sim

b) ndo

¢) N&o sei responder

5) Vocé sente falta da presenca fisica dos amigos?

a) sim

b) ndo

c¢) N&o sei responder

6) Vocé esta estudando mais, agora pelas plataformas?

a) sim

b) ndo

¢) N&o sei responder

7) Vocé gosta de assistir a aula em ambiente digital?

a) sim

b) ndo

¢) N&o sei responder

8) Vocé teve grandes dificuldades para aprender pelas aulas digitais?

a) sim
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b) ndo

c¢) N&o sei responder

9) Para vocé, a flexibilidade de aprender (analogico e digital), colaborou para o aprendizado?

a) sim

b) ndo

¢) N&o sei responder

10) Vocé utiliza as midias analégicas para complementar o aprendizado
(livros/dicionarios/apostilas)?

a) sim

b) ndo

c¢) N&o sei responder

11) Em sua opinido, o isolamento social interferiu na aprendizagem?

a) sim

b) ndo

c¢) N&o sei responder
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Fonte: Diario Oficial do Estado de Sdo Paulo (2017).

ANEXO A - LEI ESTADUAL QUE PROIBE O USO DE CELULARES EM SALA DE AULA
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